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Im Test:Der Strategieknüller aus Deutschland 


Boris "doc bobo” Schneider 
kehrt zurück 


2 
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He’s Back! 


® Er ist 25 Jahre alt, "Dallas”-Fan, Tortellini-Künstler und exqui- 
siter Spielekenner; jetzt kehrt er zu den Wurzeln seines Schaffens 
zurück: Boris "doc bobo” Schneider, Mitbegründer der Power 
Play, verstärkt ab sofort unser Team als freier Mitarbeiter. Er hatte 
uns Ende 1988 verlassen, um die deutschen, französischen, ita- 
lienischen, spanischen, schwedischen und hebräischen (!) Lu- 
casfilm-Adventures zu programmieren und bei Rainbow Arts neue 
Spiele zu entwickeln. Jetzt hat er einen neuen Arbeitgeber: Seit 
Juli macht Boris seinen Zivildienst beim Roten Kreuz 
in Düsseldorf. In seiner Freizeit wird Boris 
wieder für uns Spiele testen. Da- 
mit ist das Gründungsteam von 
1987 (Anatol, Boris, Heini, Martin) 
wieder komplett. 

Daß die Luft im Ruhrgebiet nicht 
die beste ist, weiß jeder. Hart traf’s 
diesmal Starbyte in Bochum. Als Ana- 
tol zu einem Besuch auftauchte, stan- 
den fünf Feuerwehrwägen inklusive 
Emissionsschutz vor dem Haus. Was 
war passiert? Starbytes’ Büros befinden 
sich über einem Waschsalon. Dort war 
ein Rohr gebrochen, aus dem unaufhaltsam PCB rann. POB frißt 
sich netterweise durch Beton, also durchnäßte es erst einmal Star- 
bytes Lager im Keller: Diverse Packungen und Disketten mußten 
dran glauben. Oben standen ahnungslose Waschende in den 
PCB-Lachen, Dämpfe zogen durchs Haus, es roch chemisch. 
Nach zwei Stunden bemerkte man das Malheur, die Feuerwehr 
räumte sofort das Haus. Herr Kraft und seine Mannschaft brach- 
ten sogar noch den Papagei in Sicherheit; böse Zungen behaup- 
teten, der sei extra für solche Zwecke angeschafft worden. Die ge- 
plante Vorführung fiel natürlich aus; Starbyte besuchte uns später 
in München. 


Einen PCB-freien Monat 
wünscht Euer ar Bu Yamı 


editorial 


Erst Film, dann 
Spiel: "Der Pate 3” 
erscheint in Kürze 
für alle, populären 
Computersysteme. 


hr j\ a Populous Il 
= Sim Ant 3 = 
1A Fol ” 41 
D Tre Godtaunen 1 Ber: 
Mit POWER PLAVAn Starbyie neuaste Sahware 14 Wir _ präsentieren 
die  Hülsheck:CD: = die Herbst-Neuhel- 


ten von Gremlin 
Graphics. 


Der Musik-Magier —- 
präsentiert seine Lotus Esprit Turbo Challenge 1 


hesten Songs Robin Hoog, Strike 2 und P 
Chinto's Revenge, die neuen = Ruhriken 


So bewerten wir 42 jeval Lords. 65 
24 | Sofiware-Chartsund „| MonsterBusinsss 58 
jparaden 38 | Nobunagas Ambition I 8 
Herbstprogremm 25 | Crema de la Cräma 114 | Por Panie m 
Das nie geelaete Leserorete 70 | Rolin” Ronnie 5 
a Gern | SownniGeldmiRuansare 168 | Binckup ei 
süchtigen: "Nippon Corner" 30 | Automatenspiel-Teets 164 | Syep 61 
Japan-CDs 31 | Neuss aus der Comieszono 180 | Swords of Fire, Ei 
Musik, Bücher, Filme 175 | Thunderhank 52 
> Inserentenverzeichnis 162 | inrackers 5 
u | |TRIESSUM 92 | Kurztests Computerspiele 
“| Vorschauzufgie kommende __ | The Seoret of Monkey Island, 
u — Ausgabe ____182 | 9D Construction Kit 64 
Gominnt eine Reise nach, ArmmurGeadan, 
Unter der Lupe Disney-World 40 | Blade Warrior 64 
L B i 2 ‚Sorporalion, Lemmings 65 
m Sctwaredesöreuns ,| Compuferspiele- |Pas.Prisum 
 Automatenspie 
ee Amateur u | 1OSBE Videospieletests 
Pixelpracht 174 | Amour Alley 5 s 
Z Schnipsel eus der Armalyıe 63 | Allen Storm 146 
Sata one | Banise 26 | Biobaue Ki 
Jet age: Chris Hülsbechs _, | Bun a Tods Advenur 58 | Bon er 
50% "Bansoithocosme | Booly 59 | Burger Time 162 


Forge” zu gewinnen 123 | Challenge Geil 62 | Castailian 16 


Castlevania 154 
Chequareo Flag 162 
ER-Hockey, 19 
Final Solcier 158 
Mystical Nırya 150 
Phantasy Star Il 744 
Power nt 159 
Rıypo 152 
Sneakey Snakes 155 


Stormlord 159 


Streets of Rage Danar (Master Systam) 101 
Golden Axe Warrior 
PP Hammer as | (Master System) 100 
Frinos of Pers — 78 | Cymough (Mega Diive) 3 
Kurztests Videospiele Rairoad Tycoon, 75  Magical Hal (Mega Drive) 101 
Hardball, Star Control 163 Sara) MR ee Ye. 
z Spirtol Adventure 87 | Micky Mouse (Maga Dnve] 103 
PowerTips_ | Saw orsoos) 7 | ick Mau amade WE 
= fangram Per 
Computersplaletips Tre Orescem Hanke | ea 
Bar &8 | Inception Be: | een 
Back 10 tho Future 8 ©6 | Ihe Power 73 | (Game Boy) 102 
Bang olthe Cosmic Forge 0 | The Untouchables(Atari ST) 78 | Is. Fac-Man (Lynx) 102 
Elite 66 | Ultima V 96 | Parodius (Game Boy) E33 
‚Genghis Kahn #7 | Dr. Bobo antwortet Rambo Ill (Mega Drive) 98 
Hard Nova 94 | Captive, Bard's Tale I, Rampage {Lynx} 104 
Kick of2 a ao ans, | Srinchi Game Gean) 100 
Killing Cloud, 88 | Vermillion, Fich, Cadaver, Solomon's Olub (Game Boy) 38 
Lettrix (Amige) 86 | Cadaver-The Payoff, Casıle Selslioe (NES) 10a 
ven Maier Drachen von Less, 7 
MuDs. 96 | Lossure SultLanyılrlgntot | Spelcaster (Master System) 102 
Martian Dreams 78 | the Intruder 97 | Tiger Hei (Maga Drive) 104 
Metal Master 79 | Videospieletips WWF Superstars (Game Boy) 98 
Millenium 2.2 35 | Afterburner I (Mega Drive) 104 | Ciue-Books 106 
Monkey Island (ME-DOS) 75 | Allan Storm (Mega Dive) 101 | m pigoihemen 
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In den Spielhallen 
wird kräftig geprä 
gelt: die Arcade- 
Neuheiten sindalle- 
samı actionlastig. 
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D:s:: Problem, das der 
Gründer der renommierten 


Programmierfiima Bullfrog. a . 
Pater Molyneux, bei der vr Bullirog schlägt zu: 
stellung von Populous hatte: In 
welches Genre paßt eigentlich Der Nachfolger zur 
dieses Spiel? Ist’seine Simula- n P: = x 
tion oder gar ein Strategie- = 
SDI1? 016 Köhrenee Frage at spielerischen Götterdäm 
Bullfrog glücklicherweise nicht ” „ “6. 
davon eogehalten, jez, ein merung "Populous” soll für 
paar Zusatzdisketten, eine m 
Mega-Driv-Varsion und Über Furore sorgen. Für unsere 
750000 verkaufte Populous- > < 
Spiele später, eine Fortsetzung 
ee rasende Reporterin Kati 
grammieren. 

Zwar startete Bulifrog mit der Hamza buddelte Bullfrog 
Populous-Fortsetzung relativ = = 
spat (März), aber trotzdem eine Vorabversion von Po- 
nimmt das Projekt immer 
schnaller Formen an. Dasliegt 
Aal aaa daran daß schen pulous 2 aus. 


seit Populoue 1 permanent 
Ideen für das Sequel gesam- 


POPUWUS 


Herzen. Oft wurde an dem un- | "Challenge"-Modus, in dem 
gehemmten Vermehrungs- | bestimmte Probleme, wie oino 
drang und dor ständigen Bau- | Flutwelle oder ein Erdbeben, 
nut gemeckert: ”In den ersten | gelöstwerden müssen. Weiter- 
300 Welton macht's ja noch | hin ist eine Rollenspielmission 
Spaß, aber dann wird's auf | vorgesehen: Hiersteuert Ihrei- 
Dauer etwas langweilig.” Pater |'no Art griechischen Gott, der 
die Fortsetzung einbauen.” Molyneux zum Thema Kritik: | sich auf den ersten Platz des 

Natürlich nahm man sich bei ®ch kann nur sagen, daß wir | Götterolymps vorepielen muß. 
Bullirog auch herzhafte und So lebten die alten Grieahen das Spiel nicht aus irgendwer | Die vierte neue Variante 
konstruktive Spielerkritik zu (Amiga) chen wichtigen Designgrün- | Stalt ganze Völker per Gottes- 
den so programmiert haben— | zorn abzumurksen, müssen 
als reines Designteam waren | verfeindet Stämme versönn 
wireinfacn zu unfähig. Wirhat- | werden. Natürlich könnt Ihr je- 
ten dieses tolle neue System | de Spielversion entweder som 
erfunden und haben einfach | odergegeneinen Kumpelspie- 
nicht lange genug darüber | len. Um das Ganze noch inter- 
nachgedacht, waswirdamitei- | essanter zu machen, gibt es 
gemtlich machen wollten.” jetzt satt der fünf verschiede- 

Ein Zweites Mal soll das | nen Katastrophen aus dem er- 
nicht passieren. Gerade bei | sten Teilsatie 25 unterschiedli- 
Populous 2 wird spielerische | che Götterwatfen: vom Wirbel- 
Vielfalt groß geschrieben, | wind über Feuerregen bis zur 
Zwar gibt es die "Conquest”- | Froschplage. Von Blitzen bis 
und" Custom’-Spielvariationen | Wasserstrudelist alles vorhan- 
noch, in denen Ihr Euch ein- | den, was das heimische Göt- 
fach per Besiedelung durch | teıherz begehrt. Der Gag da- 
die Welten schlagt, aber ein | bei: Jede der Waflen läßt sich 
paar neue Features sollen für | wunderbar als Gegenweffe für 
ianganhallende Motivation | einen göttlichen Angriff des 
sorgen. Daistzum Beispielder | Feindes anwenden. Wenn der 


melt wurden. Peter Molyneux 
"Sobald ich Populous fertig 
hatte, machte ich mir schon 
Gedanken über Populous 2", 
"Alles, wes wir aus Zeitgrün- 
den nicht in Populous * unter- 
bringen konnten, wollten wir in 


Die Göttermacher: das Populous-Programmierieam Bullfrog 


i un DAT 


bieten (Amiga) 


feindliche Bursche einen zünf- 
tigen Feuerregenguß \osläßt, 
könnt Ihr mit einer heftigen 
Windbde die Katastrophe ab- 
wehren. Auch zur Behandlung 
eigener Landstriche sind die 
digitalen Unwetter gut zu ge- 
brauchen. Ist Euren besisde- 
lungswütigen Einwohnern 
ne Bergkette im Weg, könnt Ihr 
einige Bewohner mittels gut 
piazierter Windhase über den 
Berg fegen. 

‚Aus dem Ritter, der in Popu- 
lous 1 losrannie, um Hütten 
niederzulackeln, sind jetzt ver- 
schiedene mythologische Fi- 
guren geworden, die alle ihre 
Vor- und Nachtelle haben. 
Kriegsgott Ares ist zwar beson- 
ders gut, um feindliche Völker- 
scharen zu vermöbeln, dafür 
allerdings strohdoot: Der 
dumpfe Muskelprolz kann ei- 
nen Sumpf nicht von festem 
Land unterscheiden und ver- 
saoktregelmäßig nach getaner 
Metzelarbeit. Odysseus dage- 
gen ist viel schlauer, aber nicht 
so stark und wer die Aphrodite 
auf der eigenen Seite hat, ver- 
zaubert die gegnerischen Ein- 
wohner. Alle werden automa- 
tisch von ihrer Schönheit ver- 
hext und folgen der Liebesgöt- 
tin — auch ins Meer, wo die lie- 
besiollen Burschen jämmer- 
lich ertrinken. 

Das größte Problem beidem 
spielerischen Zuwache: Wie 
läßt sich dieser Befehlswust 
noch steuern? Das Bullfrog- 
Team wollte keine endlosen 
Menüs und Tastaturkontrollen. 
"Ich finds, alles, was man zum 
Spielen braucht, sollimmer auf 
‚dem Bildschirm sichtbar sein”, 
so Peter. Man einigte sich also 


TEN? en 


Nosh mehr Katastrophen, mehr Spiel und mehr Grafik soll Populous 2 


auf einen Kompromiß. Die 35 
verschiedenen Katastrophen 
wurden kurzerhand in sieben 
Kategorien eingeteilt. Will man 
jetzt eine bestimmte Katastro- 
Phe heraufbeschwören, klickt 
der Spieler auf das Gruppen- 
Icon, unter dem sich der ge- 
wünschte Effekt befindet und 
dann auf die Lieblingsplage. 
Da sich die Richtungsanzeiger 
auf der Minilandkarte beiin- 
den, esjetzt sogar weniger 
Icons als im ersten Spiel. 

Um dem Spiel mehr Atmo- 
sphärs zu verpassen, wird 
nach ordentlich an grafischen 
Leckerbissen gefeilt: DieLanc- 
schaft, die Spriles und cie 
Häuser sollen grafisch viel de- 
talllierter werden. Zusätzlich 
zu den normalen Gebäuden 


POPULOUS IM EIGENBAU 


Were Populals 
2: warten will, kann 
sich mit dem| Populous;1, 
Editor solange die Zeit ver- 
treiben. Dasnützliche Werk 
‚zeug komt aus Deutsch- 
land, mit ihm Könntihr Eure 
eigenen] | Landsehaften, 
Männehen und Hausohen 
Basteln: Per simplen Maus: 
klick ündeingebautem Gra- 
fikprogramm malt Ihr Eure 
‚eigenen | Populous-Welten 
Und spelchert.diese auf et: 
ner ‚Diskette, Mit der rl 
|| schen Datendiskette und 
dem) | \Original-Fopulous 
könnt.Ihrinun.die selbst/er- 
Schaffenen | Wellen nacf“ 
spielen! Programmiert wur, 


Die Programmlarar des Edilors: 
‚Alexander  Kochanı und Oliver 
Reit 

de die netie Zusatzdiskette 
Yon Alexander Kochan Und 
Seinem Kumpel OliverReift, 
Erireulicherwoise hat sich 
Bulifreg/ der beiden ange- 
nommen und yeröffentlioht 
den) Editor zusammen mit 
ein paarneuen Weltenkrea. 
onen, 


Populous wird es für Amiga, ST und PC geben 


gibt es jetzt einen altgriechi 
schen Stil, Straßen und Stadt- 
mauern, die die Siedlungen 
umgeben, Am. interessanio- 
s Ist geplant, die Popu- 
Städte "Sim City"-kom- 
patibel zu machen. Wer also 
seine Traumstadt in Populaus2 
Zusammengebastelt nat, kann 
diese per simplen Disketten- 
transfer in Sim City als Bürger- 
meister regieren. Die Verhand- 
lungen zwischen Bullirog und 
den Sim-Oity-Progremmierern 
laufen zur Zeit nach. 
Ebenfalls in Arbeit. Eine Rei- 
he Zusatzdisketten mit weite- 
ren Märchen und Mythologie- 
themen, sowie neuen grali- 
schen Leckerbissen an denen 
Ihr Euch austoben könnt, Po- 
Pulous 2 soll im November er- 
scheinen und für Amiga, ST 
und PC erhältlich sein. 
Kati Hamzaln 
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Die Maus 


im Dienst der Ameise; Die Aufgaben werden vorteilt (Mac). 


N |, Auf Entdeckungs- 
Il tour bei Spinnen, 
Ameisen und anderen In- 
sekten: Wer schon immer 
einmal wissen wollte, wie 
es im heimatlichen Rasen 
zugeht, ist bei Sim Ant an 
der richtigen Adresse 


J: Braun ist ein Mann mit | im Kopf: Fressen und Liebes 
Grundsätzen. Der Chef von | machen. Unser Spielplatz ist 
Maxis-Software hat klare Vor- | deriypisch amerikanische Hin- 


stollunger 


n, wie die Computer- | terhof eines Iypisch amerikani- 


spiele seiner Firma auf keinen | schen Einiamilionhauses. Der 
Fall aussehen werden: "Maxis | Hofist in 224 Felder aufgeteilt, 
wird niemals ein Kriegsspiel | die unsere Ameisen orobern 
herausbringen. Diese Spiele | müssen. Sie starten am äußer- 
sind zu negativ. Sie erinnern | sten Ende des Gartens und 


mich an 


Pornographie; im er- | arbeiten sich langsam und 


sten Momentspektakulär, aber | stetig zu den reichgedeckten 


ohne jegl 


ichen Wert und letzt- | Fleischtöpfen in Küche und 


endlich lebensverachtend.” Keller vor. Da die Natur be- 

Daß Jeff Braun diese Maxi- | kanntlich grausam ist, müssen 
me konsequent umsetzt, zei- | auf dem Weg zum Ziel zahlrei- 
gen die beiden Vorläufer von | che Gefahren überwunden 


"Sim Ant 


Sim City” versetz- | werden. 


teunsindieRolleeinesStädte- | So pinkelt der Hund des 
planers, in "Sim Earth” stand | Hauses mit Vorliebe in frisch 


die Konst: 
Planeten 
nung. Bei 


ruktion eines ganzen | gegrabene Laufgänge; gefräßl- 
auf der Tagesord- | ge Spinnen mampfen sich 
ide Programme über- | durch den kostbaren Eiervorrat, 


zeugen nicht nur dureh eine | und die Menschen rasieren mit 


briltante 


Spielidee, sondern | Rasenmähern unbekümmert 


sind wissenschaftlich fundiert | ganze Ameisonhügel ab. Da- 
Und bieten einen nicht zu un- | mit nicht genug, gehen uns 
terschätzenden Lerneffekt auch noch mordlüsterne Artge- 

Sim Ant führt diese Entwick- | nossen an den Chitinpanzer: 
lung konsequent weiter: Dies- | Eine Kolonie gofährlicher roter 
mal vorwandeln wir uns In das | Ameisen heflet sich an unsere 


kollektive 


‚Ameisenkolonie, 


Bewußtsein einer | Fersen. 
Krabbel- | Ganz klar, ohne unsere lat- 


tierchen haben nur zweiDinge | kräftige und überlegte Unter- 
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stützung sind diekleinen Tiere | Eine der Hauptaufgaben ist 
rettungslos verloren. Schon | die Nahrungssuche. Einzelne 
bald hat der Inseklenmanager | Kundschafter werden ausge- 
alle Fühler vollzutun.Überein | schickt und legen unwider- 
Monü legen wir die grundsätz- |'stehliche Duftspuren zu Le- 
liche Zusammenselzung der | bensmitteldepots. Arbeiter be- 
Kolonie und der Legelust der | fördern die Knabbereien zu- 
Königin fest: Es gibt weibliche | rück in den heimatlichen Bau, 
Arbeiter, Soldaten und fast | während andere neue Gänge 
nutzlose männliche Drohnen | bauen und die Kolonie auswei- 
(als Liebhaber fürdie Königin). | ten. Hat sie einen bestimmten 
Dieser Eierproduktionsma- | Wert überschritten, wird eine 
schine gilt unser ganzes Au- | zweite Königin geboren und 
genmerk, Wird sie bedroht, ist | der Kreislauf beginnt aufs 
des Überleben des ganzen | Neue. Bei der ganzen Autbau- 
Volkes gefährdet. | arbeit darf manjedooh niemals. 


oo ZEUNT 
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die gefräßigen Roten verges- 
‚sen. Die harten Burschen war- 
en nur darauf, daß eine Köni- 
.aln unbewaht ist und sie ihr 
den Garaus machen können. 
Keine Frage, Soldaten müssen 
her. Diese spezialisierten weib- 
lichen Kämpfer mit besonders 
großen Scheren bewachen 
den Bau oder gehen auf Raub- 
züge gegen Konkurenten. 
Drückt Ihr auf die Alarmtaste, 
geht die ganze Kolonie in Ab- 
wehrbereitschaft. Alle Eingän- 
ge werden überwacht und oh- 
ne Rücksicht verteicigt 


TERN a 


Feind im Anmarsch: Zwei- und Vierbeiner auf 


Ameisenjagd (Mac) 


Wie nicht anders zu erwar- 
ten, gibt es bei Sim Ant keine 
Sieger und Verlierer: Das 
Schwarmbewußisein ist nicht 
an eine individuellen Ameise 
gebunden, sondern in der ge- 
sammten Kolonie verankert. 
Erst, wenn alle Königinnen ge- 
storben sind, geht die Runde 
zu Ende — doch die nächste 
‚Ameise kommt bestimmt. 

Um die Orientierung zu er- 
leichtern, bietet Sim Ant drei 
verschiedene Spielperspekti- 
ven 

4. Die Ameisenkolonio im 
Querschniti: Hier wuseln die 
Ameisen, bauen neue Höhlen, 
pflegen die Königin mit ihrer 
Brut und legen Nahrungsde- 
pois an. 

2. Die nähere Umgebung 
der Kolonie: Hier werden die 
Kämpfe mit den Rivalen und 
Feinden ausgetragen. 

3.Die Vogelperspektive: Der 
ganze Innenhof mit seinen 224 
Spielflächen. Der Naumge- 
winn der Kolonie läßt sich hier 
‚am leichtesten Überwachen. 

Dem Koloniemanager ste- 
hen eine Reihe von Statistiken 
und Tabellen zur Verfügung, 
um die Verwaltungsarbeit zu 
erleichtern. Der aktuelle Ent- 
wicklungsstand des Ameisen- 
volkeswird ebenso dargestellt, 
wie die Nahrungsvorräte und 
die Elerproduktion. 

Wie schon bei Sim Earth, 
sorgt auch bei Sim Ant ein 
‚Sachbuch für den nötigen wis- 
senschaftlichen _Überbau. 
Grundlage ist das Werk dor 
beiden Harvard-Professoren 
Bert Holldobler und E. O. Wil- 
son. Seltihre 600-Seiten-Amei- 
sen-Fibel "The Ants" den Pulit- 
zerpreis gewonnen hat (die 
höchste amerikanische Aus- 
zeiehnungfürein Buch), liegen 
die ganzen USA im Krabbel- 
ierfieber. Wie kompliziert so 
ein Ameisenhaufen. wirklich 
ist, und wie schwer es die ar- 
men Insektenscharen haben, 
können MS-DOS-PC-, Macin- 
tosh- und Amiga-Besitzer im 
Herbst überprülen — andere 
Versionen sind nicht geplant. 

w 


a 


Wo geht's zum nächsten Fressen? Pheromone weisen den Weg (Mac). 
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Unser allerliebster 
Blechgesetzeshüter 
feiert mit ”Robocop 3” ein 
Comeback. Das Spiel schrei- 
ben die 3-D-Experten von 
DID, die mit ”F29 Retalia- 
tor” für Furore sorgten. 


s bleibt in der Familie: Die | zungen öfters wegen des un- 

Spiele zu den Filmen "Ro- | originellen Plattformstils krii- 
bocop" und"Robocop 2" hatte | siert, aber daran ist nicht nur 
Ocsan veröffentlicht; also istes | Ocean schuld—genügendan- 
nicht erstaunlich, daß sich die | dere Firmen machen solcheLi- 
Manchester-Firma auch zonzspiele auf die gleiche Art.” 
Rechte für eine Umsetzung | Die Hauptgründe fürdiese Ein- 
des dritten Robocop-Films ge- | fallsiosigkeit sind Zeitmangel 
sichert hat, Wie bei den ersten | und der Zwang, ein Spielde- 
beiden Abenteuern soll Teil 3 | sign zu entwickeln, das sich 
der Filmvorlage inhaltlich | auch auf 8-Bit-Sysieme umset- 
Ziemlich ganau folgen und pa- | zen läßt: "Leider kann man für 
rallel zum Kinostart erschei- | viele Computer nichts Kompli- 
nen. Sonst gibtes aber mehre- | zierteres als Plattform- und 
re deutliche Unterschiede zwi- | Ballerspiele schreiben” Da 
schen dem neuen Spiel, das | Robosop 3 nicht für © 64 und 
von der Firma Digital Image | CPC erscheinen wird, haben 
Design (DID) und seinen Vor- | die Jungs von DID alle Freihei- 
gängern programmiert wird. | ten, um die Technologie zu nut- 
Erstens wird es Roboeop 3 nur | zen, die sie bei ihren anderen 
für 16-Bit-Computer geben; | 16-Bit-Spielen "F20 Retalia- 
zweitens ist keine einzige von | tor” und "Epic" entwickelt ha- 
links nach rechts sorollende | ben. 
Ballerszene in Sicht. | Robocop 3 bestehtaus meh- 

Marlin Kenwright, der Direk- | reren 3-D-Szenen. in die man 
tor von DID, erklärt: "Ich weiß, | über das Mediabreak-Fern- 
daß man Oceans Filmumsst- | sehnetz einsteigen kann. Wer 
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auf die entsprechen- 
don Schlagzeilen klickt, 
kann jederzeit in einem 
von drei Minispielen mit- 
machen: ein Flugabenteuer, 
eine Ballerei im Korridor 
oder eine Auto-Verfolgungs- 
jagd. Das Abschneiden in 
den einzelnen Levels beein- 
flußt das Ergebnis der 
Nachrichten. 

Das Herz des Spiels 
ist das 3.D-Systemn, das von 
DID-Mitglied Russ Payne über 
mehroro Jahre entwickelt wur- 
de. Seit damit F29 Retaliator 
generiert wurde, haben sich 
die Einzelheiten des Systems 
ziemlich geändert, Erstens 
wurden alle Flugmodeelle und 
beweglichen Horizonte der Si 
mufation entfernt. Dadurch lief 
die 3-D-Grafik bedeutend 
schneller. "Dann optimierten 
wir das 3-D speziell für die 


Baller-, Renn- und Flugsze- 
nen”, erklärt Kenwright. Was 


Duell dar Roboter 
im 3:D-Polygon- 
Look (Amiga), 


herauskam, ist ein 3-D-System, 
das um 30 Prozent schneller 
läuft und viel größere Welten 
generieren kann, "Im Prinzip 
hat. sich die Mathematik nicht 
geändert — nir haben die Ex- 
trageschwindigkeit erzielt, in- 
dem wir einzelne Teile total neu 
geschrieben haben.” Das Re- 
Sultat stein Spielfeld, das über 
65000 mal größer als das von 
F29 ist. Im Herbst soll der 
3.D-Robocop bei Ocean er- 
scheinen. 

Inzwischen hat DID große 
Pläne: "Wir könnten für das 
Super Famicom, CDTV oder 
MS-DOS-PCs arbeiten. Viel- 
leicht programmieren wir als 
Nächstes eine ganz normale 
Flugsimulation. Vorläufig aber 
gibt es ein dringenderes Pro 
blem: "Die 3-D-Grafik läuft so 
schnell, daß es die Robocop- 
Spieltigur viel zu eilig hat. Wir 
müssen sie langsamer ma- 
chen...” Kati Hamza/hl 


Diese Grafiken tauchen in den Nachrichtensendungen auf (Amiga) 


Die Bauern proben den Aufstand. Und wer kann es ihnen verdenken? 

Sie haben sie zum Bau von Burgen gezwungen. Sie haben ihnen immer höhere Abgaben auferlegt, 
bis sie ihre Kinder essen mußten. Und dann haben sie ihnen gerade mal ein paar Mistgabeln in die 
Hand gegeben und ihnen befohlen, den benachbarten Herzog anzugreifen. 

Sie werden also keine Beliebtheitswettbewerbe gewinnen, wenn Sie “Castles”"“ 
spielen. Ein Spiel, indem Sie Ihre Kenntnis der mittelalterlichen Architektur, Ihr 
“Überredungsmittel” bei der Beitreibung der Abgaben und die ganz bestimmte Mischung 
von Tücke und Habgier beweisen müssen, die einen wahren Tyrannen ausmachen. 
“Castles” wurde entworfen von denlistigen Leuten bei der Interplay'“und bietet 
realistische undimaginäre Szenen, drei Schwierigkeitsebenen und die allerkomplexeste 
und detaillierteste Graphik. 


Nur auf 
IBM/PC erhältlich. 


Verkaufsagenten: Leisuresoft GmbH, Robert-Bosch Strasse I, 4703 Boenen. Tel.: 02383/69-0 
News Software GmbH, Birkenstrasse 42, 4000 Dusseldorf I, Tel.: 06145/5020 
Profisoft GmbH, Heinrich-Hasemeier Strasse 33, 4500 Osnabruck, Tel.: 0541/122065 
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D: Leinwandspektakel 
"Der Pate" ("Codfather”) 
erzählt die herzerwärmende 
Geschichte vom alltäglichen 
Leben einer amerikanischen 
Mafiafamilie (komplett mit 
Massakern, abgetrenntem 
Pferdekopf und Geschwister- 
mord — die üblichen Boschäf- 
tigungen in diesen Kreisen 
eben). Die beiden ersten Fil- 
me, auf dem Roman von Mario 
Puzo basierend, drehen sich 
um den Existenzkampf der 
Corleone-Familie, Erzähltwird, 
wie die Sippe in Amerika ihre 
mittelständischen Gangsteror- 
ganisation in ein weltweites Im- 
perium verwandelt. Im jüng- 
sten Film "Der Pate Ill” ist as 
der größte Wunsch von Mi- 
chael Corleone, sein Reich 
endlich zu legitimieren. Die 
Geschichte ist schön ver- 
wickelt, voller Intrigen und 
höchst{esselnd zum Änschau- 
en, aber nieht unbedingt die 
ideale Vorlage für ein Compu- 
terspiel. 

US. Gold denkt da anders. 
Die Godfather-Lizenz ist eines 
der wichtigsten Projekte der 
englischen Softwarafirma, 
Zwei Programmierteams ar- 
beiten an zwei vorschiedenen 
Versionen der Geschichte. Die 
französische Firma Delphine 
("Future Wars”, ”Gruise For A 
Corpse") arbeitet momentan 
an einem Adventure, das der 
Geschichte der drei Filme 
ziemlich nahe folgt. Wegen 
vieler Probleme wurde die Ent- 
wicklung bis jetzt ziemlich ver- 
zögert, Das englische Team 
Croativo Materials ("Rotox”, 
"Operation Harrier") ist dage- 
‚gen schon ziemlich weit mit 
der Entwicklung des Aclion- 
spiele gekommen. 

Wie verwandelt man einen 
recht komplizierten Film, der 
nicht gerade mil Actionszenen 
überflutet ist, in ein Action- 
spiel? "Kein Problam!", meint 
Andrew Hieke, Gründer von 
Creative Materials, der einst 
Klassiker wie "Feud” und "Oo- 
lossus Chess" programmierte. 
Das Tearn hat viele Handlungs- 
feinneiten einfach ignoriert: 
"Zunächst haben wir uns die 
Filme in Ruhe nochmal ange- 
schaut. Die ersten zwei zogen 
wir uns zu Hause rein und den 
dritten Film konnten wir sehen, 
als wir in Las Vegas auf der 
CES-Messe waren. Wir muß- 
ten via New York wieder zurück 
nacn Hause fliegen und hatten 
‚gerade genug Zeit, um dor! ins 
Kino zu springen. 

Da die U.S-Gold-Lizenz alle 
drei Paten-Filme einschließt, 
hatte Crealive Malerials eine 
größere Zahl von Szenen zur 
Wahl. "Wir schrieben das 
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Spiel einfach um die Godfe- ®= 
ther-Idee herum und gestalte- | 
ten das Design so, dahesalle F 
drei Filme umfaßt.” Das Resul- } 
tat ist ein Programm, das der | 
Paten-Story von 1940 bis 1980 
folgt. Die Levels finden alle.an 
ypischen Orten statt und kan- 
zentrieren sich auf die spekta- 
kulärsten Episoden im Leben 
der  Corleone-Familie. Ur- 
sprünglich halle Andy Hieke 
andere Ideen: "Ich wollte ein 
paar Abenteuer- und Rollen- 
spiel-Elemente einbauen, aber 
US. Gold war dagegen” Also 
überlassen Programmierer 
Paul Dunning und Pete Lyone 
die _Adventure-Komponente 
den Kollegen von Delphine. 
Das Hauptziel von Creative 
Materials ist jetzt Actior 
und noch mal Action, in jeder 
möglichen Form: Schießen, 


2 - = 
Raufen, Bombadieren — da Schlüsselszenen aus allen drei "Der Pate“-Filmen sollen im 


lacht das Mafioso-Herz. Unter-  Azllonspiel vorkommen 


Der Pale, Teil 3" 


Mario Puzo schrieb 
SE das Buch, Francis 
Fords Coppola machte eine 
Filmtrilogie daraus. Die Re- 
de ist von dem Mafla-Epos 
”Der Pate”, das unter dem 
englischen Originaltitel 
"Godfather” für 16-Bit-Com- 
puter umgesetzt wird. 


PyzAY 
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Spieles kein Mafls-Chef, son- 
dern ein relativ unwichtiger 
Corleone-Anhänger, der die 
Familienehre verteidigen muß. 
Andy Hioko: "Ureprünglich 
hatten wir eine ziemlich lange 
Zwischenlevel-Sequenz, die Al 
Pacino zeigte. Aber dann er- 
klärte Paramount, daß wir sie 
nicht benutzen könnten.” Da- 
durch wird das Spieldesign 
zwangsläufig schwieriger. An- 
@y plant immer nach, irgend- 
wie die Hauptfiguren zwischen 
den Leveln vorzustellen. "Zur 
Zeit kommt keiner vor, aber 
vielleicht werden wir Michael 
Corleone als Silhouette zeigen 
— dann kommt das Gesicht 
überhaupt nicht vor. 

Von Anfang bis Ende solldas 
Actionspiel zum "Paten" ein 
grafischer Schaukasten wer- 
den. Zwisonen den verschie- 
denen Etappen gibt es lauter 
Präsentations-Szenen; zwei 
wegs gibt es auch eine Menge | Grafiker arbeiten schon seit 
Objekle aufzuheben, die in | sechs Monaten daran, die ver- 
späteren Levelssicherhilfreich | schiedenen Hintergründe zu 
sein werden. Die verschiede- | perfektionieren. Alle Level- 
nen Levels finden unter ande- | Designs mußten zuerst auf Pa- 
tem in New Nork, Las Vegas, | pier ausgearbeitet werden. Di 
Havanna und Miami statt. Zu | Amige- und PC-Grafiken wer- 
den Schauplätzen gehören ei. | den 32 Farben gleichzeitig dar- 
ne Bar, en Frisaurladen, ein | stellen (ST: 16 Farben). 


Der Gangster hinterm Auto 


Casino, die Villa eines Multi» | Andy Hieke jedenfalls ist 
1 millionärs und das Motorboot | überzeugt, daß es die Sache 
eines Mafia-Mitglieds. wert ist, diverse kleine Iizenz- 
Der Lizenzvertrag zwischen | technische Unannehmlichk 
? j | der Filmgesellschaft Para- | ten in Kauf zu nehmen: "Die 


mount und US. Gold umfaßt | Grafik wird alle überwältigen. 
14 | weder die Gocfather-Musik, | Ich würde sagen, daß es die 
| noch die Gesichter der großen | beste Grafik ist, die wir je pro- 

, a m Stars wie Al Pacino oder Mar- | duziert heben. Vor allem 

| ) T | or Brando — klingt fast nach | Amiga-und PC-Spieler werden 
| [ r j einem Sonderangebot. "Wir | schr beeindruckt sein. Wir 


| haben versucht, die Rechte für | möchten den Leuten den Atem 
| | | Bw’ die Filmmusik zu bekommen’, | rauben.” Er betont zugleich, 
erklärt Hieke, "aber wir haben | daß die Spielbarkeit deswegen 

es nicht geschafft.” Deshalb | nicht leiden soll. "Ich kann 

| wird einer der Creative-Mate- | nichtsagen, daß wirhier irgend 

riels-Komponisten einen spe- | etwas Revolutionäres versu- 
zielen Soundtrack produziern, | chen. Die Technik ist erprobt 
der der Filmmusik ähneln wird. | und garantiert deswegen die 
Da die Gestalt von Al Pacino | Spielbarkeit.” Da Creative Ma- 
in der Rolle von Michael Corle- | terialsauch die Videospiel-Ver- 
‚one nicht gezeichnet werden | sionen für Saga Master Sy- 
darf, ist die Hauptfigur des | stem undGame Gear program- 
miert, verspricht 
Andy, daß das Spiol 
vor der Veröffentli- 
chung besondars 
gründlich getestet 
wird: "The Godfe- 
ther wird nicht nur 
> eine Diaschau oder 
Von der ersten ö R eine kinematograll- 
‚Skizze auf Papier - = sche Extravaganz. 
zur Computergrafik T x Wir arbeiten sohaı 
auf dem Amiga > u G ander Spielbarkei 
wie nur möglich.” 
Wenn alles nach 
Plan klappt, wird 
der Pate Ende die- 
ses Jahres seinen 
: Actionauftritt  ha- 
BE Mafiosi = ben. Kati Hamza/hl 
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4Da grinsen sie: 


Skelett an der Wand, Säbel in 
der Hand (Amiga) 


| 
briss weht zur Zeit durch 
die Räume der Bochumer Fir- 
ma Starbyte. Der büroeigene 
Papagei fühlt sich in die hei- 
matliche Karibik versetzt: Die 
Piralen sind los. Genauer ge- 
sagt, ein bescnders wioder- 
standfählges Exemplar der 
Freibeuter der Meere. 
Besagter Korsar geht im 
Plattformspiel "Traps & Treasu- 
res" auf ausgedehnte Schatz- 
suche. Die Kisten voller Ge- 
schmeide und Golddublonen 
sind in einem riesigen &piela- 
real auf zahlreichen Inseln, in 
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jeimnisvollen Höhlen und in 
der. Tiefsee versteckt. Zum 
Glück ist das Pxelmännchegf 
wasserdicht und schv 
hig 
Strecken 


‚Auch die Bewaffnung ist et 


Krummsäbel, 


Ein Bad Im Ozean: Erfrischung vor 
schwierigen Aufgaben (Amiga) 


in höhere Regionen (Amiga) 


sich bei Bedarf in eine größere 
Saltenblase, in der unser Held 
pflegeleicht versteckten Ein- 
gängen in luftiger Höhs entge- 
genschwebt. Ein Druck auf ie 
Feuertaste, die Blase plalzt 
und wir landen wieder aul dem 
Boden der Tatsachen. 


}e nicht ohne Störungen ab, 
jerlei Über- und Unterwas- 
jetiermacht uns das Leben 


PEST TAN Te, Natürlich läuft die Schatzsu- 
= 


chrotfiinte ausgerüstet, die 

berdimensionale Kugeln aus- 
spuckt. Lassen sich die Geg- 
ner auch davon nicht erschrek- 
ken, greift unser Pirat zur Pfef- 
ferspritze und hl! sich in un- 
durchdringliche Niespulver- 
wolken ein. Die ultimative Ge- 
heimnaffe besteht aus oinem 


größeren Seifenvorrat. Das 
Reinigungsmittel verwandelt | 


Siebzehn Mann auf des toten Mannes Kiste: Pirat im Untergrund (Amiga) 


schwer, zahlreiche Hebel müs- 
sen gedrückt und Türen mit 
den passenden Schlüsseln 
aufgeschlossen werden. 
Leider müssen wir noch ein 


\ wenig warten, bis Traps & Trea- 


sure” für alle Atari ST, Amiga, 
MS-DOS-POs und 084 er- 
scheint. Die Piratenfeinabstim- 
mung dauert noch bis Anfang 
nächsten Jahres ww 
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“Chuck Yeager's Air Combat’ bringt Sie hoch 
hinaus und mitten in einen Nahkampf auf den drei 
heißesten Kampfschauplätzen im modernen Luftkampf: 
Zweiter Weltkrieg, Korea und Vietnam. 


In mindestens 50 authentischen historischen 
Missionen scheiden sich die Asse vom Rest des Rudels. 


Nehmen Sie es mal mit den Spitzenkämpfern der 
Luftwaffe im Zweiten Weltkrieg 
auf, kämpfen Sie gegen die 
Sabres hoch über dem Yalu- 
Fluß in Korea oder nehmen 

Sie am größten Luftgefecht 
Vietnams teil. 


Nur auf 
IBM/PC erhältlich. 


Falls Ihnen das nicht genügen sollte, können Sie 
auch Ihre eigenen militärischen Szenen erfinden. In 
einem von sechs Elitekampffliegern können Sie Ihre 
Gegner selbst wählen, ebenso die Fähigkeiten Ihrer 
Feinde sowie wem Sie die technische Oberhand geben 
wollen. 


Sie können sogar verschiedene Flugzeuge aus 
unterschiedlichen Zeiten zusammenstellen und mal 
sehen, wie Ihre Chancen in einem P51 Mustang im 
Kampf gegen eine Mig 21 stehen. 


Verglichen mit “Air Combat” verdient es jeder 
andere Flugsimulator, auf dem Regal zu bleiben. 


Verkaufsagenten: Leisuresoft GmbH, Robert-Bosch Strasse I, 4703 Boenen. Tel.: 02383/69-0 


News Software GmbH, Birkenstrasse 42, 4000 Dusseldorf I, Tel.: 06145/5020 
Profisoft GmbH, Heinrich-Hasemeier Strasse 33, 4500 Osnabruck, Tel.: 0541/122065 


trends & leute 


Kun, on Folenopiel ein Gremlin rief und alle Flag 

‚Adventuro und zwei unge Pi pielidee und Handhabung 
wihdliche Shatsgenplelenn. kamen: Im mittel- von Flag, dem neuesten 
sentierten die Gremlin-Cheis . n ‚Spiel der "Lost Patrol”-Macher, 
Tan Steward und lan Richard- englischen Sheffield fand sind einfach; das Spiel selbst 
son neben eine Handvoll pro- si SE ist Ingech oe kemelox Die 
minenter Umsetzungen (Greg die erste Miniausstellun: ‚Spielor kloppt sich in a alle 
Norman Golf fürs NES, Fede- eines zaubern regel ve 
ration Quest und die Suzuki- i mit einem Kollegen um ein klei- 
Raserei für PC) im Kongreß. des erfolgreichen Software- mes Dor! dar eigens dazu er- 
saal des luxuriösen Holyday schaffenen "Sohreibtischwelt". 
Inn-Holels. Wir spielten einige hauses statt. Sechs neue Wie bei "Populous” führt Ihr 
Level und sprachen mit den B den Stellvertreterkrieg via klei- 
Entwicklern. Spiele gab's zu bewundern ner Rn) die > Si 

n ten, Abbruchkommandos un: 


Video Kid 


m konventionellsten sah 
‚das stark an japanische 
Konsolentitel angelehnte Vi- 
deo Kid aus. Der Spieler steu- 
ert ein wild ballerndes Männ- 
chen durch fünf grafisch und 
inhaltlich unterschiedliche Le- 
vels. Da man — siehe Hinter- 
grundstory—in einen Videore- 
Corder "gesaugt" wurde, geht 
alles Kunterbunt durcheinan- 
der. Die erste Welt entführt 
Euch ins Mittelalter, die zweite 
in den Wilden Westen. Danach 
müßt Ihr den Weltraum, eino 
Gangsterstadt und ein Spuk- 
schloß von allerlei Gegnernbe- 
freien. Massenweise aufbau- 
bare Extrawaffen sind garan- 
tiert, außerdem gibt's Smart- 
Bomben, Schutzschilde und 
Extraleben. Video Kid scrollt 
durchgehend parallax; viele 
mächtige Feinde und bedron- 
lich witzige Endgegner dürften 
‚den Atari-ST- und Amiga-Besit- 
zern ab Dezember dieses Jah- 
tes ausreichend Spielspaß ga- 
rantieren. _Videospielumsei 
zungen sind bereits geplant, 
die Systeme werden später be- | Summihüpf 
e Ipfballs ärgert Ihr die 
‚Kannegeseben, Monster. Harlequin kann sich 
fi verwandeln, kriechen, klettern 
Harlequin und die verschiedensten Sprün- 
och abgedrehtergehtesin | ge ausführen. Ab Oktober wird THE HOUSE or caros 
Harlequin zu; Dieses sin | das Spiel lür Amiga und Atarı EESEEENSSRRNSEEEHE EEE 
wenig an "Strider" erinnernde | ST voraussichtlich ausgeliefert Mi A 
Hüpfspiel entführt Euchineine | (könnte aber aucheiwasspäter APsSAHkepr Ang ARE Be Hang 
grafisch ungewöhnliche Mär- | werden). Umsetzungen für Vi- 
chenwalt. Ihr müßt das zeroro- | deospielsysteme sind derzeit 
chene Herz des Landes Chi- | geplant. Harleguin (ST) 
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Utopia (Amiga) 


morica suchen und wieder zu- 
sammenbasteln. Zwanzig Le- 
veis, einfache Rätsel und kniff- 
ige Geschicklichkeitstests. 
stellen Euren sportlichen Hel- 
den auf eine harte Probe: Mit 
dem Regenschirm fangt Ihr 
elegant auch die gefährlich- 
sten Stürze ab, mittels eines 
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Ninja-Saboteure rabial zu Wer- 
ke gehen. Der Spieler pro- 
grammiert seine Leuts, dann 
genen sie selbständig auf Rei- 
se. Verschiedene Terraintypen 
und Ausgangsituationen orfor- 
dern vor jedem Spiel vollkom- 
men naue Planung. Außerdem 
sorgen sporadisch auitau- 
chende Drachen für Trubel 
Die ersten Level spielten 
sich ausgeprochen interes- 
sant. Das bombastische Inro 
samt Spiel wird — gute Ver- 
kaufszahlen der Amiga-, PC- 
und ST-Versionen vorausge- 
setzt — schon bald auf CDTV 
verewigt sein. Alle anderen 
Computerversionen gibt's vor- 
raussichtlich Anfang 1992 


D: neben "Demongate” 
größte Titel der Gremlin- 
Ausstellung war Utopia, eine 
Mischung aus "Populous" und 
"Sim City", in der Ihr den per- 
fekten Staat orrichten müßt, In 
der Bildschirmkolonie wird ge- 
forscht, gekämpft und gewirt- 
schaftet. Da die Handlung auf 
einen weit entfernten Planeien 
verlagt wurde, präsentiert sieh 
die niedliche Grafik durchge- 
hend Im Science-iiction-Look. 
Bei Utopia müft Ihr Euch so- 
wohl als erfahrener Stäctebau- 
er. als auch als gewitzter Gene- 
ral und umsichtiger Ökospe- 
zialist beweisen: Eine falsche 
Enischeicung des allmächti- 
gen Spielers und das ganze 
Kartenhaus bricht in sich zu- 
sammen. Falls Ihr das Zeug 
zum Staatsmann habt, könnt 
Ihr Uiopia schon bald Iür alle 
gängigen Systeme erstehen 


Ta mit spärli- 
chen Grafikeinlagen sind 
einfach nicht lotzukriegen: Su- 


Daemonsyate I: Danauans Key (Amiga) 
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spieious Cargo ist einer der 
| raren Vertrsier dieses Uralt- 
‚Genres; der "moderne" Spie- 
ler darf jedoch auf Wunsch 
auch über Icons handeln. 

Der Spieler, Weltraumcap- 
fain eines abgewrackten Pas- 
sagierschiffes, gerät unverse- 
hens in eine brisante Agenten- 
geschichte. Ein obskurer Groß- 
konzern benötigt einen harıge- 
sottenen Kerl, der bereit ist, ei 
nelebendige Walfe zuschmug- 
geln. 

Obwohl Suspicious Carco 
ein Tex/@rafikadhventure im al- 
ten Sinne ist, findonich in die- 
sem Produkt einige Actiansze- 
nen. Ab Oktober wißt Ihr, ob 
das Gemisch auch für Euren 
Geschmack geeignet ist 


ein Softwarehaus kommt 

heutzutage ohne Drachen 
Schwerter und Zaubersprüche 
aus: Auch Gremlin hat mit De- 
mongate zumindest ein hei- 
Bos Eisen im Rollenspielfuer. 
Origins Hauskorwertierer Ima- 
gitec, die bereits auf diverae. 
"Ultima? und "Knights ot Lo- 

""-Versionen zurückblicken 
Können, habensich beidlesem 
Fantaey-Spiel kräftig an der ja- 
panischer: Konkurrenz orien- 
tiert. Komplett menügosteuert 
und im lypischen "Phantasy- 
Star"-Stil wandert Ihr zuerst al- 
leine, später mit allerlei Kampf- 
gefährten durch den Kontinent 
von Elsopea. Das Spiel Ist mit 
"Donovans Key" untertitelt 
und als Auftakt zu einer gan- 
zen Fanlasy-Serie gedacht. Ab 
Oktober cürttIhr esaufAmiga-, 
ST- und MS-DOS-Rechnemn 
spielen. Umsetzungen für 
Game Bay, NES und Lynx, so- 
wie Übersetzungen ins Deut- 
sche sind bereits geplant. wi 
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aus. Mit der verbesserten 
Fortsetzung versucht sich 
Gremlin nun zum zweiten 
Mal am gleichen Thema. 


@#Fahrgefühl geschaffen, das 
=== aufdem Amiga seinesgleichen 
== sucht. Auch Ist es nun wesent- 
lieh; einfacher, den Wagen 

"selbst bei hoher Geschwincik 
källh/öch auf der Straße zu hal 
und gewagte Überholma- 
BE növer Qu fahren. Auf der ande- 
fren Salto liegen diverse neue 
isse auf der Strecke, 


fochiaus dem ersten Teil 
‚@egen cie Asphaltmonoto- 
is, dlie,sich beim Vorgänger 
über kyfz.odor lang breitmach- 
{Gremlin Graphics eben- 

niges getan: 

if der Rennstrecke, mal 
iecken schmierige Pfützen 
ie Straße. Die vor einen Jahr 
schmerzlich vermißten Tunnel 
gibt's nun Übrigens auch. Au- 
Derdem sind die Gegnerinden 
verschiedensten Farben lak- 
kiert; vorbei die Zeiten, in de- 
nen zwei einsame "Rote" ge- 
gen ein Feld mit ausschließlich 

weißen Esprits antraten. 
Selbst der Menübildschirm 
zu Beginn jedes Spiels sieht 
nun um einiges imposanter 


| ea fr 
Der Options-Bildschlrm läßt his 
zu vier Spieler und verschiedene 
‚Steuerungen zu 


aus: Verschiedene Steuerme- 
thoden bzw. Joystick-Beiegun- 
gen können angewählt wer- 
den, über Nullmodemkabel 
(und einen weiteren Amiga) 
darf man auch diesmal wieder 
zu zweit antreten. Wer "nur" 
einen Commodore besitzt, 
muß sich mit seinem Freund 
wohl oder übel den Bildschirm 
teilen. Der Gag: Wird sowohl 
der gerellte Bildschirm ange- 
wählt, als auch ein, Nullmo- 
demkabel gelegt, dartman gar 
zu viert gleichzeitig antreten! 
‚Abgerundet wird das Pro- 
gramm (das wir wahrschein- 
lich in der nächsten Ausgabe 
auf Herz und Nieren überprü- 
ien werden) durch eine High- 
Seore-Liste, Sprachausgabe 
| und einigen Musikstücken. wi 


der "Lotus Esprit Turbo 
Challenge” ces Jahr- 
gangs 1991 geht dasmilteleng- 
lische Softwarehaus Gremlin 
Graphics auf Nummer sicher: 
Diesmal wurde alles ins Pro- 
gramm gepackt, was dem ech- 
ten Bleiluß Spaß macht, jede 
Eigenschaft des Vorgängers 
mußte sich einer Verbesse- 
tung unterziehen. Eine Steige- 
(ng der Geschwindigkeit bot 
Ban; selbst mit stark ge- 
und wesentlich detail- 

rafik hängt das ak- 
jenersteinJahral- 


ten Vorgänger locker ab. 

Der "Landauf-Landab-Ef- 
fekt” gefiel den Kritikern schon 
damals. Bei Lotus Esprit 2 hat 
der Entwickler Shaun Southarn 
jedoch kräftig zugelegt und ein 


STE NEE RB neschönter Grafik kehrt man gern auf die Stracke zurück 


u 


Bilder der EB 5 r N ; ) £ „Bilder der 
ST Version . 2 e ä 5 } ‘Amiga Version 


- S ecnabein id un Br den bp 
Atari ST/Amiga = > : KEN Beaeend: 20: ad habse Webernabe der 
- } ee LalsachichenSerocn Graiken, ie sb je sch 


& PC (CGA, EGA, VGA, ‚ x ’ \ . ‚ \ 
'ANDY,-AD-LIB & ROLAND) —m— i > N Krrakehsung erhal unerstbeigen nöanen. 


it . 4:7 
Die 20er Jahre. Inspektor Raoul Dussentier wurde'zu einer” @ Mit der weiterentwickelten, benutzerfreundlichen Maus- 
Traumreise dürch das Mittelmeeran Bord des Klick-Spielbedienung von Cinematique'"*, 
außergewöhnlichen Dreimasters des griechischen Reeders @ Zusätzliche Aktions-Möglichkeiten wurden eingebaut, so 
Niklos Karaboufdjan eingeladen. Doch kaum hat dis Kreuzfahrt auch.die Option, Personen im besten Stil von Agatha 
begonnen,#irdRaoulaufgefordert, ein skandalöses Verbrechen i ‚Christi zu befragen. 
aufzuklären: Den Mord an seinem Gastgeber Niklos! Es istnun 9 Die Zahl der Charactere wurde in allen Versionen 
Radüls Aufgabe, Lichtin dieses finstere Geheimnis zu bringen. verdoppelt. 
Ein’ Mörder läuft frei herum, versteckt sich wahrscheinlich" © 32-Farben-Version für die Amiga. 


Fi 


zwischen den unschuldigen Gästen an Bord... 


DELPHINE 


[SOFTWARE] ? 1991 DELPHINE SOFTWARE. Alle Rechte vorbehalten. Cinematique ist 


eingetragenes Warenzeichen der Delphine Software. 
© U.$. Gold Ltd, Units 2/3 Holford Way, Holford, Birmingham B6 7AX, Tel. 004421 625 3366. 


PROGRAMM 


20 Consinksons Ko) 
AD Sports baung 
AD Sports Drivn 
688 Änack Sa 
AT.P. Arne Tr. Pi 
Aurbome Ranger 
Alcatraz 
Amos Compiler 
Andresss Rac. Cha 
Anımaton Stud 
Arachnoghaban 
Armalyıo 
Armor Alty 
Armour Gedson 
Alemına 
Austraben Pionoers 
BAT 
Back 10 Pe Future Il 
Ba Game 
Bandit Kings 
Bane ol ine Cosmic Forpe 
Bars Tale 
Bars Tate il 
Batte Chess Il 
Bat Isle 

ach Veiay 
Boast Buster 
Betrayal 
Bg Busnass 
80 Deal 
Bi& Teds 
By re Kid 
Bivp Max 
Brut 
Buck Rogers disch. 
Bunt - Das Bauhaus 


Cadaver Level Disk 
Caitorsa Games I 
Cash 

Casties 

Contarion Det. ol Rome 
Contury 

Champions od Kryan 
Champpors ot RA 
Champonshiprun 
Chaos Suhos Back 
Charge of Light Brigade 
Chess Samiator 
Chips Cattonge 
Cheistals of Autoren 
Chuck Yaayır 20 
Chuck Yaagır Ar Combat 
Chuck Rock 
Cinlizasion 
Codename Ioaman * 
Cohn figbring or Rome 
Colorado 

Command Ha. 
Contict Middio East 
Conguost ol Camelot * 
Corporation 

Crash Course 

Cricket 

Enme S00s not Pay 
Crime Timo 

Grom 

Cruise for a Corps 
Cunkus 

Corso 0.1 Azur Bo 
Das Boot 

Das Stundenglas 
Doatn Knights ol Krymn 
Domanar 

Douteros 

Dick Tracy 

Die Katnecrake 

Dac 

Drachen von Laas. 
Dragen Wars 
Dragentight 

Dragens Brosch 
Dragons 64 Flarse 
Drakkten (d) 

Duck Tales 

Dungeon Master * 
Eari Weaver 20 

Eite Plus 

Eivra Mistress 0.1. Dark 
Emyn Hughes Soocer 
Epic 

Epyx Sporting Gold 
Eiropsan Super League 
Eyo ct Benckön (0) 

F 117 A Nohinmak 
F-15 Stra Eagle Il 
F-16 Facon 

F-16 Falcon Miss. Disk 
F-16 Falcon Miss. Disk 
F-19 Sea Fighter 
F-29 Retasator 

Fate Gates oI Dan 
Feudal Lords 

Fınal Battie 

Final Command 
Finale 

Final Wise 

Fight 0. Intrucer 
Formel 1 G. P. Circus 
Fronasc 

Fii Biast 

Galazsc Empire 
Gateway ı Savage Front 
Gaunser 3 

Gongnis Kan 

Gorm Cracy 
Getysburg 

Gücksrad 

so 

Gods 

Great Couris Tania 2 
Gunbost 

Gunship 

Gurship 2000 

Hägar 

Hal ot Monteruma 
Hard Div 2 

Harpcon 

Heart o! China 

Heroes of Lance 

Hero Quest 

Hab Energy ti 

His, 

Hal Street Bibes. 
Hobywoog Colecton 
Hunter 

Hydra 

Uhyad 

Imperium 

Inaianapois 500 

Indiana Jones Adv 
ime: 

kon Lord 

kshico 

Jahangir Kran 

Jet Fighter I 

Keys ot Marmon 

Kick On 1 

Ks Gkovos 

Kind 01 Magie 

Kungs Bounty 

Kings Quest IV" 

Kings Quest V* 
Knights 01 Legend 
Kagnes 0.1. Sky 
Legend ei Fang 
Losure SL. (ON1” 
Lommngs 

Lot 

LH Asnck Cooper 
ie & Deach 

Lie & Deach I 

Links 

Lk Baytıll Course 
Lrks Beautitul Course 
Unks Firestone Course 
Logkal 


BEE SEHN 
888 


„LIE 
BIRRREER 


9.8 
235 


72% 
5% 


7295 
48 
55.05 
7,85 


50.95 
795 
7495 
7235 
7735 
7295 
79.95 
62.95 
u 
6,5 
45 
8 
73.95 
72.35 
x 
7.5 
8 
4% 


72% 
3% 
2% 
9.3 
9% 
7485 


82.95 
74.95 
435 
35 
74.95 
59,95 
76.95 
67,38 


+ 
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PERE 


FüUnNNy soptuare 
oLıver heck 


Groszer Str. 34 


7888 Stuttgart-Feuerbach 
TEL. 71/86. 4-5 82 


VERSAND + LADEN 


* NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * 


IN HESSEN 


unser telefonischer BESTELLSERVICE 
von 12.00 - 18.00 Uhr 


TEL. 0 69/62 74 89 


ACHTUNG: WIR ERÖFFNEN AM 1. OKTOBER 1991 UNSERE 


FILIALE IN FREIBURG: 


FUNNY SOFTWARE - OLIVER HECK 
SCHREIBERSTRASSE 18 - 7800 FREIBURG 


SUPERAUSWAHL - TOLLE ERÖFFNUNGSPREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN 


Alle hier aufgelisteten und lieferbaren Artikel haben wir ständig am Lager und das zu unseren 
Wahnsinns-Versandpreisen und wie immer Topservice mit der gewohnten unverbindlichen Beratung. 


Lieferbedingungen: Lieferung per NN, Frachtkosten DM8,-.Eilzuschlag DM 7,00. Ausland: Nur Scheck 
Vorauskasse + DM 21,-. * bei diesen Spielen sind 1 MB erforderlich - für Druckfehler keine Gewähr 


PROGRAMM 


Loom 
Lost Patrol 

Lotus Esprt Turbo Chal 
MUDS 

M+1 Tarık Platoon 
Magnum 

Manchester United Europe 
Maniac Mansion 

Mastor Gall 

Maps Island 

Mean Streets 

Meceval Lords 
Megatravier | 

Werchant Colony 

Merca 

Metal Masters 


S2% 


MG 29 Fulorum 
Might 8 Magic I 
Monkey Istand 
Monster Business. 
Monster Pack 
oonbase 

Moon Blaster 
Moonshine Racer 
Moomwakur 

NAM » Vetnam 
Navy Movos 

Navy Seals 
Necrorom 

Kira Ronıx 

North & South (e) 
Od Imporum 
Omnicron Conspracy 
On the Road 
Operation Stnanh 
Oniantal Games 
Ost Zone 

PP. Hammer 
Panza Kick Boring 


PERLTLINRER 
BERREREBIR.5E 


Prartasıe Bonus Ed. 
Pirates 

naarum 

Platinum Top.& 
Polco Quast | 
Polce Quest Il” 
Pool ol Radlance 
Populous New Land 
Ports 01 Ga 

Powor Monger 
Power Morger Data Disk 
Power Pack 


Proyekt Prometheus 
Pro Spon Chalange 
Ouont tor Glory 

Ovost for Glory 

RBU. Baseball 

Rayph Gkau Edinon 
Radroad Tycen 

Roach for ine Skios 

Reg Darcn (cd) 

Ratum of Medusa Il 
Revelabon 

Rings ol Medusa 

Riss o.t Dragon 

Road War Bonus Edition 
Robocsp II 

Roman 0.1. three Kinge. 
Sands ot Fre 

Sarakon 

Search fer the King 
Search for Ihe Titanic 
Secret ol Sivar Blades 
Secret Weapon 0. Luftwalte 
Saga Smash Has 
Srman M& 

Sient Sevce 2 

Sim City 

Sem City & Pepulus 
‚Sim City Terrain Ed. 

Sim City Archiseckune 1 
Sim City Architecture 2 
Sem Ear 

Sorcenian 

Space Aco 

Space Oventıl* (d) 
Space Quest IV 
Speaan u 

Spen ot Adventure 

Spin ot Encaltaur 
Sarıght 

Starlord 

Solar 7 

Seatego 

Sopor Cas u 

Super Loagso Manager 
Super Monaco Grand Prix 
Super Oft Road 
Supremacy 

Swacnbiade 2 


REIBEND 
B888838> 


SUPERPREISE - RIESENAUSWAHL - TOP-BERATUNG 


WIR ZIEHEN UM AB 2. NOVEMBER 91 
HOHE-WART-STRASSE 1 + 7000 STUTTGART-FEUERBACH 


Viele kaufen bei uns - nicht immer — aber immer mehr! 
GRÖSSER - SCHÖNER - AKTUELLER 


LÄBSRERER 
BERIRERR 


PROGRAMM 


Sa 
Swords 8 Galeons 
Sword of Arayan 

INT 

Take a Trp 10 Brsan 
Toam Suzuk 

Toam Yankee 

The Cardnal o.t Kremän 
The Hunt tt Red Oct 
The Kiling Game Show 
The Winning Team 
Their fest How 

Their fnest Hoc Mas. 
Time Ouest 

Total Recall 

Toyata Colca 

Tracon 11 

Traders 

Trost 

Transastarıic 
Transwor. 

Turrcan Il 

TV Sports Basaat Ball 
TV Spons Foomal (e 
Typban ot Steel 

Una Martan Droama 
Urena V 

Uitema vi 

UMSu 

USS John Young 
Varine 

room 

War in the Miete Eatı 
Warlock Ine Avenger 
Warloras * 

Warror ot Darkness 
Wayne Gretzuey Ioehockey 
Wayne Gretzuey koeh. II 
Wnaeis cd Fıro 

Wirte Dean 

Wiste Smarks 

Wi Wost Workd 

Wing Commander 

Wing Commander 2 
Wing ©. Miss. 1 oder 2 
Wings cf Death 

Winning 5 

Winzer 

Weitpack 

World Champ. Box. Manager 
Work Championship Sooc. 
Worids at War 
Wonderland 

Wrath cf tne Demon 
Wrecaers 

X Copy Pro m. Hardware 
Kanan Il 

Kphos 

Zak McKracken 
Zuratvrusta 

Zoml 

Z-Out 


HARDWARE + ZUBEHÖR 


ACHTUNG: PREISE WURDEN WESENTL. REDUZIERT 


JOYSTICKS: 

Compet. Pro schwarz 
Compat. Pro, wansparent 
Compot. Pro, wansparemt grün 
Compet. Pro, transparent rot 
Compat. Pro, Warsparent-hiau 


ZUBEHÖR: 
Elektronischer Bootseloktor 
Maus Joystick Umschaler 
Rois-Ware Maus 
Cokor-Maus Gratin 

‚Syncro Express 

Amiga Acc Replay 2 
AMIGA 500 + Maus Wahnsinnspreis. 
AMIGA Farbrnonitor 1084 5 
BODEGA BAY 

BODEGA BAY m. XT-Kane, 


SPEICHERERWEITERUNG F. A 500 auf 1 MB: 
Lew + Accu, Garantie 6 Monate. 
er + Accu, Garantie 12 Mon. 
Ur + Accu + Dungeon Master 
Uhr + Accu + Kick Om 2. 

Upr + Accu + Cinemare + 3 Spiele. 
Uhe + Acc + Ruraad Tycoon 
Uhr + Accu + Elira 

Uhr + Accu + Morikey Island, 

Uhr + Accu + Woltpack 

Un + Accu + F 15 Str. Eagle 


SPEICHERERWEITERUNG AS00 erweiterbar auf 
S12K8 TOMB 158 18M8 
DM 178, DM 228, DM 273 DM 228. 


22222 


2228 
€ 


E23 


ZEREEREREE ZERELE2 


SPEICHERERWEITERUNG A 580 IMB Chip Ram 
wenn Big Agnus vorhanden: 

S12KB 1OMB 15 MB 2318 
DM 228, DM 278, DM 328, OM 378, 


SPEICHERERWEITERUNG A2000 Mega Mix 2000: 


27% 
2% 
3,0 
3% 
»s 


St2KB 10ME 2OMB 40MB SOME 
DM276- DMII- DM376. DMS6B- DMS2E, 


SPEICHERERWEITERUNG A1000 2 MB Dim 


LAUFWERKE zu SUPERPREISEI 
3,5" extern, skmäne £ A500 

3,87 extern, stmine f. Atarı 

5.25° extern, simlne I. A 500, 

3,5" slmline + Kick Oft 2. RVF. Beast 2 
Battie Squacron 

3,5" Floppy Dive immer 
Lautwerke für PC 3,5" 1,44 MB 

5.25° 1,218 

Einbaurahmen für 3.5" Laufwerke 


zEL22 222 


FESTPLATTEN SCSI kompl. Systeme für A500. 
tormschönes Gehäuse ALFZ Autoboot extern 
40 ME Oktagon 20 ma 
52 MB Oktagon 15 ms 
85 MB Oktanpon 15 ms. 
105 MB Oktagon 15 ma. 


2222 


FESTPLATTEN-Laufwerke 1. A2000 SCSI-ALFS 
High-Performance: 
SZMB 15 ms 
85 MB 19ms 
105 MB 11 ms 


222 


zE2 22 


DRUCKER: 

Fustsu DL 1100 24 Nadel 

Fujitsu DL 1109 Color 

MITA Laser-Drucker LP-X1 

11 Saiten pro Min’250 Biatt 

Original CTDV von Commodore 

inkl. Fernbedienung, 

COTV Games und Anwendungen aut Antrage 
Soundkarte, SOUNDBLASTER“ 


2 2 22 
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| Rächer, Raser, Bo- 
| | genschützen: Mil- 
lenniums neue Spiele ent- 
führen uns in den Sher- 
wood Forest, in futuristi- 
sche Rennarenen und asia- 
tische Klöster. 


echtzeiig zum Ende der 

‚Sommerpause bringt die 
Cambridger Firma Millenium 
drei vielvereprechende Titel 
auf den ausgehungerten Spie- 
Iemarkt. Wir sahen uns die 
Action-Adventures und Renn- 
spiele genauer anı 


Robin Hood 


Wer kennt sie nicht, die Ge- 
schichte vom Edelmann Robin 
ol Loxley und seiner Bande Vo- 
golfreier im dunklen Wald von 
Sherwocd. Unzählige Filme 
und Fernsehserien erzählen 
die Abenteuer von Robin Hood 
und seinen Mannen im Kampf 
gegen den Sheriff von Notting- 
ham und die verräterischen 
Normannen. 

In Millenniums Adventure 
izuchen sie allo auf, unsere 
Helden: Der dicke Pater Tuck, 
die liebliche Maid Marian und 
der ger nicht so kleine Linie 


Ein schmähliches Ende: 
Robin Hood hat versagt (Amiga). 


‚John. Ihr selbst schlüpft natür- 
lich in die Rolle von Robin. Am 
Anfang des Abenteuers seid 
Ihr mutterseelenallein auf weil 
ter Flur, erst durch edle Taten 
und heldenmütige Aktionen 
gelingt es, eine Reihe von Ge- 
treuen um Euch zu scharen. 
Ihr seht die dreidimensiona- 
le, mittelalterliche Welt von 


schräg oben, wobei alle Aktio- 
nen in Echtzeit über ein Icon- 
System ausgeführt werden. 
Die Personen im Spiel führen 
ein unabhängiges Leben und 
reagieren völlig unberechen- 
bar auf Eure Annäherungsver- 
suche. Wenn es durch ge- 

icktes Taktieren gelungen 
ist, eine große Gefolgschaft 
aufzubauen und auch die Un 
terstützung durch die Bauern- 
schaft stimmt, dürft Ihr dom 
Sheriff auf den fiesen Peiz 


rücken, Robin Hood erscheint | 


im Oktober für MS-DOS, Atari 
ST und Amiga. 


In "Strike 2” könnt Ihr Euch 
keine edien Getünlo leisten: 
Hier siegt der Kaltblülige, der 
seine Konkurrenten gnadenlos 
aus dem Rennen schießt. Als 
Teilnehmer an der intergalakt- 
schen Liga der Strike Force Pi- 
Ioten müßt Ihr auf 50 unter- 
schiedlichen Rennstrecken 
zeigen, was inEuch steckt. Je- 
de der Strecken ist auf einem 
anderen Plansten mit unter- 
schiedlichen Umweltbedin- 
gungen zu finden. Je nach 
Streckenkondition müßt Ihr Eu- 
ren Flitzer entsprechend aus- 


1 Kan Vor HF 


SSA8päch 
B100 


Pachsıze 
warheds 


effece 


Bauer 
Fanae 


Pornde 


Die Qual der Wahl in Strike 2: Homing Missile oder nicht? 


(MS-DOS/VGA) 
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galaktischen Champions an- 
{reten. Alle Rennkurse werden 
aus der Sicht des Piloten in 
schneller 3-D-Vektorgratik ge- 
zeigt. Mit einem seriellen Ka- 
bel lassen sich zwei Rechner 
verbinden und so ein Strike. 
Rennteam aufstellen. PC-Be- 
sitzer dürfen im Oktober losflit- 
zen. 


Chinto's Revenge 

Ins ferne Asien entführt uns 
"Chinto’s Revenge", Als einzi- 
ger Überlebender eines Mas- 
sakers an seiner Familie macht 
sich Chinto auf, den Bösswich- 
tern das Fürchten zu lernen. 
Das riesige Spielfeld besteht 
aus 400, aus der Vogelper- 
spektive dargestellten Bild- 
schirmen, angefüllt mit Laby- 
rinthen, Fallen und Gefahren. 
In Bonushöhlen findet Ihr bes- 
sere Waffen, Shurikans, Äxte 
und Messer. Inder scrollenden 


Strike 2: Welcher Kurs soll as sein? Planet Jopse klingt vielvarsprechend (MS-DOS/VEA). 


rüsten; Über 200 unterschiedli- 
che Gegenstände und 16 
Schiffsiypen stehen dabei zur 
Wahl. Ihr kauft Radar, bessere 
Motoren, Schutzschilde, ver- 
schiedene Waffen, Raketen 
oder Minen 

Habt Ihr die nötige Position 
in der Liga erreicht, dürft Ihr 
auf speziellen Meisterschafts- 
kursen gegen einen der vier 


Chinto's Revenge: 
Wasserläufe halten Chinto nicht 
lange auf (Amige). b 


Vorsicht, chinesischer Drache 
im Rücken und Ninja von vorne 


Welt sammelt Ihr Schlüssel, 
Schätze und Ginseng-Wurzein 
auf, die Eure Energie aufbes- 
sern. Ihr steuert Chint durch 
Wälder, Seen und Gärten bis 
zum gutbewachten Schloß des 
Oberbösswichts, einem feuer- 
speienden Drachen. Bevor Ihr 
dem feurigen Burschen den 
‚Atom abdrehen könnt, müßt Ihr 
unzählige Wächter, Ninjas und 
asiatisone Geister baseitigen. 

Für die stimmungsvolle Mu- 
sikuntermalung ist Millenni- 
ums Hausmusiker Richard 
Joseph verantwortlich. Atari- 
ST- und Amiga-Besitzer gehen 
Ende September auf Rache- 
tour. vw 
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GOLDEN OB SSICS 


Limitierte Auflage auf'goldener Diskette’ 


S ie haben Gold in den 
Summer Games und in 
den Summer Games II 
gewonnen - jetzt sind die 
WINTER GAMES an der 
Reihe! In einer vollkommen 
realistischen Winterlandschaft 
können Sie in sechs aktions- 
geladenen Diziplinen gegen 
Ihre Freunde oder den Com- 
puter antreten. 

Die Medaillienjagd geht wei- 
ter... mit allem, was dazu 
gehört: Strategie, Geschick- 
lichkeit, Können - und mit 
dem Prunk der großen 
Zeremonien! 


Nee: in der 
spannenden Welt der 
Profigolfer mit LEADER 
BOARD. Mit realistischen 
3-D-Bildern, in denen sich 
die Teilnehmer mit Strategie, 
Konzentration, sowie Körper- 
beherrschung durch verschie- 
dene 18-Loch-Spielbahnen 
hindurchkämpfen, um unter 
die festgesetzte Schlagzahl zu 
kommen. Ohne Zweifel das 
wirklichkeitsgetreueste Spiel 
auf dem Markt. LEADER 
BOARD ist ein Simulator, der 
Ihnen eine echte Perspekti- 
venansicht auf Ihr Spiel 
erlaubt. Das Spiel umfaßt drei 
Schwierigkeitsstufen. Vom 
Amateur zum Profispieler! 


BP Wintersportarten: Bobfah- 
ren, Skispringen, Eislaufen, 
Eistanz, Trick-Ski u. Biathlon. 

DB Eröffnungs- und Schlußzere- 
monie, Medaillienverleihung 
mit Nationalhymnen. 

$ Weubewerb gegen Computer 
oder bis zu 8 Mitspielern. 

B Einzigartige Joystick-Steuer- 
ung erfordert Geschick und 
Können. 


BP 1 bis 4 Spieler 

B> Wahl des Schlägers, der 
Distanz, der Schlagart 
(Linksschlag, Rechtsschlag, 
Putten u.s.w.) | 

BP kealistischer Sound 

BP Joystick-Steuerung 

B$ Auswahl von 18-Loch- 
Spiebahnen 

BP Automatische Punktezählung 


*Die GOLDEN CLASSICS Reihe präsentiert 
Ihnen Klassiker in limitierter Auflage mit Serien-Nummern 
auf goldfarbenen Disketten. 
Weitere Titel folgen im Herbst. 


Vertrieb: Rushware GmbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst-Schweiz: Thali AG-Österreich: Karasoft 


trends & leute 


Mir wuseln 
auch in Frankreich: Mit 
ltic Legends“ entsteht nun 
bei UBI-Soft ein weileres Popu- 
lous-inspiriertes Strategiespiel. 
Eigendynamik wie bei "Mega- 
Lo-Menia” oder "Powermon- 
ger” sucht man jedoch vergeb- 
lich; zwei Spieler verschieben 
ihre Fantasy-Krieger brav hin- 
tereinander und versuchen mit 
Lendschlachten und Magie- 
duellen die Macht über eine 
Anzahl Inseln zu erlangen. 
Man beginn: miteinemeinzi- 
gen Zauberer und einem Hei- 
matschloß. Ähnlich wie beim 
englischen "Lords of Chaos" 
oder bei Games Workshops 
Vorgänger "Chaos" muß man 
sich seine Truppen nach und 
nach heıbeizaubern. Der zwei- 
te Spielor (auf Wunsch compu- 
ergesteuert) tut das gleiche, 
80 daß bereits nach kurzer Zeit 
mehrere Fantasy-Armeen über 
das _"Mega-Lo-Mania”-ähnli- 
che Spielfeld marschieren. 
Unabhängig von beiden Par- 
teien agieren diverse Noma- 
denstämme, die wahllos jeden 
schwachen Gegner attackle- 
ren. Der bzw. die Spieler müs- 
sen das gesamte Umland un- 
ter eigene Kontrolle bringen 
und so Zutritl zur nächsten In- 
sel erlangen. Sinn und Zweck 
dos Ganzen ist es, den welter- 
schütternden Disput zwischen 
dem finetren Nekromanten 
Daimog Brulmur und dem Pa- 
triarenen des Thaumaturgen- 
Orden Eskel Noc Ventu auszu- 
fechten. Gezaubert wird des- 
halb an allen Ecken und En- 
den. Mit jedem vernichteten 
Gegner steigt — wie vor allem 
bei Rollenspielen üblich — der 
Erfahrungs-Level des eigenen 
Hexers. Noch mehr Monster 
können so aus dern Boden ge- 
stampft werden, noch mehr 
Feinde müssen ob.dervornieh- "Celtic Legends“: Prügeln und Zaubern in 
tenden Kampfeszaubersprü- einer idyllischen Inselwelt (Amige) 


= UBI-Soft setzt auf 

eine weite Produkt- 
palette: Ein Ballerspiel, ein 
Taktikepos und der Nachfol- 
ger zum Rollenspielrenner 
B.AT. stehen vor der Fertig- 
stellung. Wir sahen uns die 
Produkte für Euch vorab an. 
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che ihr Leben lassen. "Celtic 
Legends” ist komplett maus- 
bzw. joystickgesteuert und er- 
scheint voraussichtlich in den 
nächsten Wochen für den Am 
ga und den MS-DOS-PC. 
Das horizontal scrollende 
Ballerspektakel "Starush” ist 
ähnlich mystisch angehaucht: 
Die  Hintergrundgeschichte 
handelt von den zwölf Stern- 
zeichen, einem intelligenten 
‚Alienvolk der fernen Zukunft 
unddem Ursprung des Univer- 
sums. So kompliziert die Spiel- 
anleitung auch nach mehrma- 
Iigem Lesen scheint, so simpel 
präsentiert sich die actionrel- 
che Handlung selbst. Mit ei- 
nem fliegendem Kampfroboter 
der Marke Starush 9 Jagt man 
die zwölf Bösewichte, die sich 
im Zentrum jedes Sternzei- 
(chens vorbergen und die Le- 


velenden in Form riesiger 
Obermotze bewachen. Vor 
dem Endgegner lauern die üb- 
lichen Weltraummonster, Aste- 
roiden und Killerrobeter. Mit- 
tels Doping durch die rechten 
Extrawaffen hat jedoch auch 
der eigene Metallheld bald die 
Schuhgröße eines Endgeg- 
ners; jeder eingssteckte Treffer 
stutz! die Spielfigur wieder ein 
wenig zurecht, 

Starush besitzt für jedes der 
zwölf Sternzeichen einen gra- 
fisch völlig eigenständigen Le- 
vel und neue Gegner. Die 
Amige-Version müßte eben- 
talls dieser Tage in Deutsch- 
land erscheinen 

"Computer's Dream!" ist das 
bekannteste In-House-Pro- 
grammierleam von UBI-Soft: 
Mit BAT. schuf das gemischte 
‚Sextettvoreinem Jahreinspie 
lerisch und grafisch eigenwiili 
ges Rollenspiel. Am Nachfol- 
ger wird seit dieser Zeit non- 
stop gebastelt: Gleichzeitig 
entstehen die Versionen für 
‚Atari ST, Amiga und eine MS- 
DOS-VGA-Variante. Der Agent 
des Bureau of Astral Trouble- 
shooters (kurz: BAT.) ist dies- 
mal in eine noch verwirrendere 
Geschichte hineingeraten. Im 
Kurzroman, der dem fertigen 
Produkt beiliegt, kann man die 
Hintergrundstory und viele 
nützliche Details nachlesen. 
Nur soviel: Von illegelem Dro- 
genhandei über futuristische 
Giadiatorenxämpfe bis hin 
zum klassischen Königsmord 
wird bei "B.AT. Il" kein Thema 
ausgelassen. Das handliche 
Compulerzentrum im Swalch- 
Format kann auch diesmal 
vom Spieler selbst_program- 
miert werden. Eine 3-D-Simu- 
lationsequenz integrierten die 
Programmierer angeblich nur 
zur Entspannung und um für 
noch mehr Abwechslung zu 
sorgen, in das komplexe B.AT.- 
Universum. 

Auf das komplexe Rollen- 
spiel/Adventure-Gemisch müs- 
sen die computerspielenden 
Science-fiction-Fans wohl 
noch oin wenig warten. Wenn 
das fertige Produkt schließlich 
gegen Ende des Jahres er- 
scheint, dürfen sich dafür die 
meisten unter ihnen freuen: 
Bis auf den 064 wird jedes 
‚gängige System mit einer Um- 
setzung bedient. wi 


Der harte Kern des 
B.AT. Entwieklerteams 
(Philippe Derambure, 
Herv Lange, Oliver Croset 
und UBis charmante 
Pressesprecherin Carol) in von 
Künstlerhand erstellte, 
futuristischer Büreumgebung 


Zwei Magie:Land: Monster unter dor Lupe: Das Pontagramm im 
- Vordergrund Ist der stralegisch wichtigste Punkte jeder Ins 


Dieser Starush-Held mit einem Vehikel der mittleren Ausbaustufe hat 
nur wenig Chance gegen den mächtigen Feind 
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Obwohl..sich das 
Gütersloher Soft- 
Warehäus,Thalion, miltler- 
weile;verstärkt auf-die=Ent- 
wicklung anspruchsyoller. 


„Rollenspiele 
ist das’Thema 


Könzenifiert, 
"Action" dort 


noch; nicht gestorben. Die’ 
3-D-Ballereiy”Trex Warripr” 


kommiinach:di 


‚pieleiit ausgetüllter Vek- 

torgrafik "giht_ es viele, — 
nach Änsichtvon“fhaljon-Chöt 
Erik Simon schossen dies, 
sien jed&eh,am Eigentliohen 
Ziek(Spielspäftund Motivanien) 
weit vorbei. Die komplexen; 
D.welten sind (2.8. bal'Staf- 
‚glider)? zu weitügefait, viele 
Gaener mif£gen mühevall ge- 
sucht werden, wähfend/Sie bej 
Ukonventicheilen” Ballerspie- 
len Vördem Laser des Spielers 
Schlange Stehen,fThalion' vor- 


erfolgreiche Gladiatorenkarriere. 


673 


iesen,Herbst. 


verschiedenen Arsen statt: | 
‚So_wird die ‚Spieltläche 
grefztaund lle ‚Objekte ‚sind | 
tatsächlichfimmer gleichzeitig | 
‚sichtbar, A 

Der,Spieler sEein@ladialom| 
der „Shintefden Armalüreneet‘) 
nes futufisiischemkahlzeuges) 
hintereinandorgie,vofscit 
‚dehsten | Rebolgegner aufs 
Kreuz een MUB."DA man es 
SD ri jowelisinur, eineisfFeind 
zu {ün hat, das Spielllodoch 
Beralstordernd wie jede ande-\\ 


fe Ballerorgfe Sein muß, kno- * 


Beltenfdie ThällorSungs ein 
paar gemeine&Kampfiaktiken, 
aus. Es gibt hüpfende,und'net; 
umrasende_ Gegner, wild Bal- 
lerne, Killetröhgtet "Undmbes 
‚sönpen Mlaktierende®Cybarg 
GiAdiatprerADer Spidler,tmußl 
'cie (iypischenl, Merkmale ‚seis 
fies jeweiligen Gegners afkän 


Bucht nöh, eitfSpielzilßchat- |nenlund flinkgatauf reagieren. 


fen, ‚das „Zwar ganzlichin, 
chpeller %D}Grafik gehalten 
ist bei dem j&doch Lroizdem 
das Arcadestypische=Actlong 
'Feelfäg nicht imVektorenraum 
verlorongeht 2 
‚DasErgebniscdieserÜbere- 
‚güngeribneißt üultex Warriopi 
fund “enjsfehtemomentan: auf 
dem Amig@tund dem Atarı ST 
DieGesännte ‚Randitig, von 
Trex Wähtior findet hinier den 
Mauein, vofi insgesam ünf 


On the road: Vor solch romantische Hintergrund endet die 


Durcheinen'spezialgn Störeo- 
Sougiteibergsoll ei deshalb 
euch „.afüstische JUntorstütz 
zug@”®’halten: Thelion planf, 
‚dem Heldenwübor»«opihörer 
ichndfeinerimple Rechis- 
inks-Verschiebung der Seunds, 
‘ZU bieten, sondern aitien aku- 
tischen _Kampfhintergrund 
‚komplett Phasenverschie- 
Bünig und Dopplestfekt. 

Auch in„teehnischer Bezie- 
‚hangerdß sich Trex Warrior 


fühter der Konkurrenz nicht 
#erstecken. Schnelle 3-D-Rou- 
finen und die Fähigkeit des 
Programms, viele Objekte 
gleichzeitig zu verwalten, die- 
inen„jedö6r Richt dem Selbst- 
Zweck, sondarg) allein der 
Spielbarkäit, und) dem Spaß, 
den W&x Wätiidr dem Käufer 
vordüssichtlichiab Oktober de- 
raiten soll, wi 


Light my Fire: Der helden- 


hafte Alter ego wird dem 
Spieler in verschiedenen 
Intro-, Zwischen- und End- 
sequenzen nähergebracht. 


Inder Arena geht's rund: Versteckte Extras, gemeine Fallen und 
gewitzte Gegner sorgen für Spannung und Abwechslung, 


u UN 


PH ILIP MORRI S. 
3:>\ read.me | 


14 Tage Tokio oder Computer-Equipment im Wert von 10,000 DM- . : x 


EN ; 1 Während Sie die folgenden Zeilen entschlüsseln, stellen Sie fest, daß sich 
; hier alles um ein Computerspiel dreht (EGA, VGA). Wollen Sie mitspielen? 


. © Nein, ich hasse dieses neumodische Zeug. © Ja, was denn sonst? 
“ Herzlich willkommen. Sie werden also kostenlos die Diskette anfordern und 
am Ende einer ziemlich wilden Geschichte auf eine Adresse stoßen, unter 
der Sie eine zweite Disketfe bestellen können. Was nun? 
© Mir langt's, ich steige aus. 
© Wenn schon, denn schon. Mit halben Sachen gebe ich mich nicht zufrieden. * BEE * 
Mutig, mutig. Auf einer Reise durch das Innenleben eines Computers finden 
Sie dos Lösungswort. Wie reagieren Sie? .. ur 
. > Ich fühle mich als Champion, alles andere ist mir egal. ; . 
© Ich gebe die Botschaft sofort an fl Morris weiter und nehme on der E i 
Verlosung teil. 


4 Der Hauptgewinn ist entweder en -Equipment im Wert von inDM 10.000 
oder ein Trip zur Software-Fachmesse in Tokio. Wie finden Sie ds? SE . 


° © Danke, kein Bedarf. © Find’ ich gut. 


Sie sind. dabei, diese: Anzeige zu verlassen. 
Wollen Sie das wirklich? 


 Jn, ich will hier raus. ° © Nein, ich schneid' 
den Coupon aus und schicke ihn an Philip Morris 
Light ANeHEnR Postfach 12 60, 2% Einbeck, 


Der Bundesgesundheitsminister: Rauchen gefährdet Ihre Gesundheit. Der Rouch einer Zigarette dieser Morke enthält 0,3 mg Nikotin und 4 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach DIN) 
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Di: Sanaatehäuser 
Una Serearanmierieams 
Habenes anaaSEniS des u 
mächtigen \interpationalen 
KORRUFERZANUERS Schon im- 
mer ein Klein Wenio schwerer 
eehabt, allieklienehweise zei- 
Can nndige dedische Soft- 
Wars Kinanlornehmen einen 
Zahen Übedaßenswillen. Ei- 
OS den Momenten wenigerbe- 
KERERLEBEIR in cer deut- 
SEhER SEIHlel&ndschaft ist die 
BIEIBE UN ABhARIgE Firma Attic. 
Der Chef Guido Henkel 
GLIED Henkel ist hierzulande 
Belannl dreh deutsche Text- 
AWveRtus= wie "Hellowon”, 
OBEN UNE "Drachen von 
a38 Nolkler Streich der dy- 
RARSSSER Crew um Guido 
Henkel Sie! das Rollenspiel 
ISpielor Adueı 
Starbyls vertrieben wird, Vor 
Güleinem Jahr wurde das 
Als Lebel von Guido Honkol 
0X seinem langjährigen Pro- 
Stammierkumpan Hans Jür- 
gen Brendle ins Leben gen 
Ten. Kurz darauf stieß Jochen 
Hamma dazu 


hat sich eine 


Im lauschigen Klein- 
städtehen Albstadt 


neue deut- 


sche Softwarefirma etabliert. 
Das Label Attic wurde von 
keinem Unbekannten ins 


Leben gerufen. 


suchte die Cre 


Nach einigen unangeneh- 
men Erfahrungen mit früheren 
Vertriebspartnern stellte sich 
‚Attic auf dleeigenen Füße. Hier 
wird momentan nicht nur pro- 
grammiert, sondern auch der 
Vertrieb, wie beispielsweise 
beim Adventure "Drachen von 
Laas", selbst übernommen. 
Mit ihren neuen Spielen löst 
sich Atlic allerdings von dem 


Die drei "Köpfe" 
von Attie: Guldo 
Henkel, Hans 

Jürgen Brendle und 


Michael be- 
W. 


"Die machen ja eh nur Text- 
abenteuer”-Schema. Neben 
einem neuen Jump 'n’ Run- 
‚Spiel und einem zünftigen Bal- 
lerepiel soll noch in diesem 


Umwelt wird großgeschrieben: 
Der Held muß Pixelmüll 
entsorgen. 


Jahr, allerspätsstens Anfang 
nächsten Jahres. die Compu- 
terversion des deutschen Rol- 
lenspielsysiems "Das schwar- 
ze Auge” erscheinen. mh 


POWER PLAY: Warum 
habt Ihr Euch entschieden, 
Euren Vertrieb selber zu 
Übernehmen? 

‚Guido Henkel: Das hatte 
eigentlich einen sehr einfa- 
chen Grund. Wenn du den 
Vertrieb selbstmachst, hast 
du den Vorteil, daß der Ver- 
dienst pro Spiel etwas hö- 
her liegt. Das kommt letzt- 
endlich den Programmie- 
rern zugute, die ja teilweise 
ein Jahr oder länger an e- 
nem Projektsitzen. Hast du 
Znischenverlrieb, bleib! da 
mehr Geld hängen, unddor 
Programmierer bekomm 
für seine harte Arbeit weni- 
ger. 

POWER PLAY: Aber ist 
os nicht ein Nachteil, kei- 
nen großen Vertriebspart- 
ner zu haben? 

Guido Henkel: Nein. An- 
genommen, wir verkaufen 
von einem Programm nur 
die Hälfte der Stückzahlen, 
die wir bei einem offiziellen 
Vertrieb erzielen würden, 
bleibt in etwa das gleiche 
für das Programmierteam 
übrig, 

POWER PLAY: Also war 
es nur ein finanzieller 
Grund? 


Jochen Hamma 


Guido Henkel: Nein, 
nicht allein. Wir wollen hier 
ein ähnliches Modell auf- | 
bauen, wie es beispielewein 
se die Bitmap Brathers in 
England schon getan ha- 
ben. Diehaben sich jaauch 
mit dem "Renegade -Label 
selbständig gemacht. Ein 
weiterer Vorteil ist, daß die 
Leute, die ein tolles Spiel 
gemacht haben, die Ler- 
booren dafür einsacken 
und nicht die Vertriebstir- 
ma. So was ärgort micn per- 
sönlich. Schau es dir anı 
Meistens steht doch auf 
den Verpackungen in rie- 
sen Leitern der Name des 
Vertriebs. Aber wer das 
Spiel nun tatsächlich ge- 
macht ha, steht meistens 
nicht, oder nur sehr klein 
drauf 

POWER PLAY: Ihrhabtja 
einiges an Projekten ge- 
plant. Wie schafft Ihrdasel- 
gentlich?. 

‚Guido Henkel: Zum ei- 
nen haben wir acht freie 
Mitarbeiter, zum anderen 
hoffe ich, daß unser Medell 
Schule macht und wir da- 
durch regen Zulauf bekom- 
men. Wir suchen immer 
noch neue Laute. 


DZAY 


..und bringen Sie Ihre Familie mit! 


Roberta Williams führt Sie in die neue herrliche 
und wundersame Welt von King’s Quest V 


Diesmal kann die ganze Familie mit auf die Reise 
gehen. Begleiten Sie König Graham und Cedric, 
die sprechende Eule, aufderen Reise durch den 
unheimlich anmutenden Dunkelwald und durch 
schrecklich heiße Wüsten, über hohe Gebirge und 
Meere, auf. der Suche nach seiner Familie, der. 
königlichen Familie von Daventry. Dielebhaften 
Spielszenen, lebensechte Animation und der 
atemberaubende Soundtrack führen Sie Rd 
aufeine fabelhafte Reise ineineandere Welt, « 
Wo die Darsteller tatsächlich mit Ihnen sprechen. 
- und zwar jeder Charakter mit seiner EZ 
eigenen Stimme. Sie brauchen nichts ‘ 
einzutippen ..., was besonders die jüngeren; 
Mitreisenden lieben. TE. 
Erforschen Sie die bezaubernde Weltvor. = 
King's Quest Vund entdecken Sieden‘. ° 
Grund, weshalb mehr Computerspieler 
die King's Quest-Serien gespielt habeii— 
als irgendein anderes Computerspidkuim 


ANSIERRA > 


od trademälk of Sierta’On-Line, 
Une, Inc 1990. All nghts reserved, 
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D: Blick ins Land der auf- 
gehenden Sonne enthüllt 
ifimer wieder dj@ ine oder an- 
dere Prögrammmperle),Gerade 
die komplexeren (Unddamit für 
RöllenspielsjySträtegie- und 
‚Adveniurefans interessanten) 
‚Spiele haben jedoch,einen Ha- 
ken; Ohne Japanischkonntnis- 
Se geht oft nichts oder zu- 
Mindest ‚einiges vam ersehn- 
ten'Spielspaß,verlofen. Ab die- 
ser Ausgabe wollen wir einen 
Blick autidie fürluns Europäer 
‚Schwerer versländlichen Spie- 
ie werföfijwir sagen Euch, ob 
Importmödüle trotz unange- 
‚nehrer| Anhäufüngjlfremder 
‚Schriftzeichen Ihn Geld wert 
Sind) oder ob man ohne abge- 
schlossen&s Japanologiestu- 
eium/nicht einmal über das Ti- 
telbildhinauskommtz 

Frisch eingetrüdelt ist das 
‚Super-Farnieorm-Rollenspiel 
Gadulin. |m/Stil des Konkur- 
Fenzknüllers }Phantasy Star 
Il} von Sega steuert Ihr eine 
Wierköpfige Haldentruppe über 
eine Landschaft und durch 
Dungeons, die aus der Vogel- 
jperspektive gezeigt werden. 
Prügelei mit finsteren Mon- 
Sterngehört ebensozum Alltag 
\vie Einkäufe in Zubehörshops 
und Gespräche mil anderen 
‚Spielfiguren. Trotz der Sprach- 
barriere is! Gadulin mil etwas 
Fantasie und der beliebten 
"Tiy and Errorj‘Meihode zu 
'soielen. Zwar bleiben bei diver- 
sen Menüs und @egenständen 
und beiszahlteichen Zauber- 
sörtiehen einige Fragen offen, 
‚aber das meiste hat auch ein 
Nicht-Japaner recht schnoll 
raus. Größles Manko des 
SprachünVefständnisses: Die 
Gesghichte und alle Hinweise, 
die freundliche Spieifiguren 
Während des Spieles geben, 
bielben im Sprachgewirr stek- 
ken 

Auch fürdas Mega Drive gibt 
'es inzwischen einige Rolien- 
spiele bzw. Grafik-Adventures, 
die Zwar hübsch aussehen, 
aber durch japanische Schrit- 
zeichen vor.dem Kauf warnen. 
Bedenkenlos zugreifen kann 
man bof/Lüng Risser, einem 


ie Übersichtskarte ist nur 
eines von vielen erfraulichen Detalls. 
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| Strategieepos des "Gynoug”- 
Herstellers NCS, das in 
Deutschland auch unter dem 
Namen "Long Raiser" ange- 
boten wird. Der Top-4-Versand 
in Stuttgart verkauft das Modul 
übrigens mit deutscher Anlei- 
tung, die den Einstieg gehörig 
erleichtert. Worum geht's? Als 
Sohn eines fiktiven Königs ver- 
sucht man, das zerschlagene 
Großreich des Vaters dem 
grimmigen Erzfeind wieder zu 
entringen. Jedes Szenario des 
Spiels stellt eine besonders 
wichtige Schlacht des Feldzu- 
ges dar. Je nach Kriegsge- 
schick führt der Spieler ein bis 
maximal acht Ritter, Zauberer 
und Fürsten mit dazugehöri- 
‚gen Einheiten in den Kampf. Es 
gibt jedoch auch Armeen und 
Heroen, die nicht vom Spieler 
gesteuert worden, jedoch trotz- 
‚dem auf seiner Seite kämpfen 
und Monster, die vollkommen 
neutral von Gut und Böse ins 
Geschehen eingreifen. Ob- 
wohl die Entwickler an so gut 


Der Charakterbildschirm einer 


Gadulin-Spielfigur (Super 
Famicom) 


Starka Rollenspieleinflüsse 
gibt's im Aclion-Auventure 
"Arcuse Odyssey" 


Manster in Massen bietet das Super-Famicom- 
Rollenspiel "Gadulin” (Super Famicom) 


wie alles dachten und Lung 
Risser zu einem komplexen 
Strategiespiel nahezu ohne- 
gleichen machten, ist der Titel 
sehr spielbar. Da es logisch 
und glänzend durchdacht ist, 
haben auch deutsche Strate- 
gie-Cracks das System schnell 
durchschaut, 

Fazit: Schade, daß man die 
Dialoge der Akteure nicht ver- 
steht; nimmt man diesen Ab- 


Die Arsuse-Landschatten 
sind fantasievoll und 
abwrechslungsreich 


strich an der Spielatmosphäre 
in Kauf, erhält man brillante 
Langzeitunterhaltung; bis zur 


finalen Schlacht wird man mit 
grandiosen Gags und Wendun- 
gen überrascht und unterhal- 
ten. Übrigens: In der dritten 
Ausgabe unseres Konsolen- 
Magazins "VIDEO GAMES” 
findet Ihr sowohl einen voll- 
ständigen Test als auch einen 
umfangreichen Players-Guide 
zu diesem Spitzenmacuul, 

Tretz japanischer Texte noch 
gut spielbar ist auch Wolf- 
iearıs ("Axxie”) Arcuse Odys- 
sey, das momentan ebenfalls 
vom Stuttgarter Top-4-Versand 
angeboten wird. Ein oder zwei 
Spieler steuern bis zu viertyp 
sche Rollenspielhelden (Zau- 
berer, Amazone, Ritter eic.) 
durch Dungeons und Höhlen- 
systeme, Über Pyramiden und 
Turmbauten. Wie das Robot- 

Kampfspiel "Axxis" vom 

gleichen Hersteller, 

ist die gesamte 

Spiellandschaft 

in "isometrischem 

3-D”gehalten(man 

sieht seine Spiel- 

fiquren also von 

'schrägoben”). Zau- 

bersprüche und ma- 

gische Waffen, Mon. 

ster, Fallen und Gefah- 

ren — alles, was das 

Herz des Fantasy-Fans 

begehrt, findetsich in Ar- 

‚cuse Odyssey Schade nur, daß 

wirwogen derjapanischen An- 

leitung und einiger Bildschirm- 

texte das Spiel wahrscheinlich 

immer noch nicht ganz kapiert 
haben. 

Sigmas Psyoblade machtes- 
dem Mege-Drive-Besitzer oh- 
ne Japanischkenntnisse schon 
schwieriger: Wer sich an der 
Bilderpracht dieses aufwendi- 
gen Grafik-Adventures mit Ac- 
on-Einlagen erfreuen will, 
muß sich durch unverständli- 
che Menüs, Texte und Dialog 
en masse kämpfen. Wir raten: 
Wartet, bis das spielerisch 
teressante Modul mit engli- 
scher Sprache auf den Markt 
kommt. In der Importversion 
macht es wenig Freude. mh/wi 


H Bl 


Rn 


Trotz japanischer Sprache hat man den Zweck 
der Long Raiser-Menüs schnell kapiert 


powernews 


usik in Spielen hat die 

Statistenrolle längstüber 
Bord geworfen. Wurden wir 
noch. vor einigen Jahren mit 
nichtssagenden Weisen voll- 
gedudell und mit piepsenden 
Soundeffekten genervt, um- 
schmeicheln nun kernige 
Trommelwirbei und bombasti- 
sche Heldenhymnen das Ohr 
des Spielers. 

Hat der Actionspieler das 
Versteck des Endgegners aus- 
findig gemacht, wird die Musik 
unruhig. Düstere Klangwolken 
stimmen auf die Entschei- 
dungsschlacht ein. Erforscht 
der Rollenspieler gefährliche 
Dungeons, hört man unheim- 
liche Notengebilde aus den 
Lauisprechern strömen. Keine 
Frage, Spielesoundtracks sind 
erwachsen geworden. Vorbei 
die Zeit, in der Programmierer 
“mal schnell noch 'ne Musik 
komponiert haben”. Vorbei die 
Zeit, in.der gerade mal ein oder 
zwei Lieder in einem Spiel vor- 
kamen. Vorbei die Zeit, in dor 
Musik nur Nebensache war. 
‚Schluß mit dern Notennirwana. 

Musik hat den Spieler auf 
Gefahren aufmerksam zu ma- 
chen, hat Ihm Angst einzuflö- 
Ben, hat ihn Zufriedenheit spü- 
ten zu lassen, muß ihn in eine 
Traumwelt verseizen. Dank 
den enormen Soundfähigkei- 
ten morderner Spielemaschr- 
nen wurden den Entwicklern 
die entsprechenden Werkzeu- 
ge in die Hand gegeben. Haut- 
zutage hat kein ernstzuneh- 
mendes Programm weniger 
als ein halbes Dutzend ver- 
schiedene Melodien zu bieten. 
Von Soundeffekten ganz zu 
schweigen. 

Bei den Computern hat 
‚Commodore schon immer in 
Musik investiert. Zu seiner Zeit 
botder ©64 einen absolut kon- 
kurrenzlosen Soundchip, der 
selbst neuen Musikgenerato- 
ten noch das Fürchten lehrt. Im 
‚Amiga werkelt die konsequen- 
te Weiterentwicklung — dies- 
mal in Stereo, Selbst für den tri- 
sten Piepser im PC wurde Ab- 
hilfe geschaffen. Am verbrei- 
tetsten sind Ad-Lib-und Sound- 
biaster-Karten. Gut betuchte 
MS-DOS-Besilzer legen sich 
das noble Roland-Board zu — 
Musikin Synthesizerqualitätist 
ihnen sicher. Weniger zu la- 
chen bzw. zu hören haben da- 
‚gegen die Atari-ST-Fans. Drei 
mickrige Blechstimmen lassen 
kaum Hörgenuß zu. Ähnlich er- 
geht es den Master-System- 
Jüngern. Hier bringen selbst 
vier Stimmen kaum Besseres 
zustande. Saga hat allerdings 
aus Erfahrung gelernt und 
dem Mega Drive einen prima 
Soundehip gegönnt. 


Deutschland 


staunt der Fach- 


mann, wundert sich der 
Laie, in Japan gehören sie 
. zum Musikalltag: Sound- 
tracks zu populären Spie- 
len. POWER PLAY hatte das 
Ohr am Puls der Spielezeit. 


Die drei Handheld-Konsolen 
wurden den Notwendigkeiten 
entsprechend ausgerüstet: gu- 
ter Sound in Stersoqualität. 
Den musikalischen Vagel 
schießt derzeit das Super Fa- 
micom ab. Originalgetreuere 
Klänge zaubert bislang kein 
anderes System hervor. Ge- 
genüber dem NES hat Ninten- 
do hier kompetent zugelegt. 
Eine neue Dimension von 
Spielemusik wurde von NEC 
mit dem CD-ROM für die PO- 
Engine präsentiert. Digitale 
Sprache und Musik direkt von 
der CD zur Untermalung der 
Bildschirmaktivitäten — ein 
Traum wurde Wirklichkeit. In 
Kürze zieht Saga nach, wenn 
das CD-ROM füre Mega Drive 
endlich auf den Markt kommt. 
Die verantwortlichen Musi- 
ker unter den Compuler-Freaks 
haben sich natürlich über die 
erweiterten Möglichkeiten au- 
Berordentlich gefreut und sie 
@uch genützt. Kein Wunder, 
daBsich im Laufder Zeitimmer 
mehr Leute besonders für 
Spielemusik interessieren 
Bereits vor einigen Jahren 


wurden in der POWER PLAY 
Import-CDs aus Japan vorge- 
stellt, die ausschließlich Spie- 
lemusiken enthielten. Waren 
diese Soundtracks damals 
selbst in Japan noch Ausnah- 


N 
R 


meerscheinungen, hat siehdie 
Situation heute gänzlich geän- 
dert. Beinahe zu jedem erfolg- 
reichen Spieletitel ist eine CD 
erhältlich. Neben dem Drigi- 
nalsound der entsprechenden 
Konsole enthalten die meisten 
Süberlinge sogenannte "Ar- 
range”-Versionen von be- 
stimmten Liedern. Dies bedeu- 
tet, daß die Komposition mit 
nem richtiger Orchester oder 
einer Band nochmals unter 
Profibedingungen eingespielt 
wurde. 

Auf der nächsten Seite stel- 
Ien wir acht interessante CDs 
vor, die dank dem CWM-Ver- 
sand und Dynatex auch bei 
uns zu haben sind. Sie kosten 
zwischen 40 und 50 Mark. In 
Zukunft besprochen wir neue 
(CDs dieser besonderen Art in 
unserer Medien-Rubrik, wo 
auch "normale" Musik-CDs 
vorgestellt werden. mg 


Meistermusiker und Sängerknaben 


OS mit Souncblaster 12 
I: BE’ 


BONUCO-NEWS 


Wußten Sie, daß 


Columbus erst einige Jahrhunderte nacn dan Wikingern Amerika 
entcockte und dad er nie zu seriem Tode glaubte, o 
Seeweg nach Indien gefunden zu haben? Nach hm kamen die 
Conauestedoren, snanische Ssefahrer, cie Amerike eroberten. 
In GONQUESTADOR. sein neuen Spiel von GDC. schlüpien 
is zu vier Spieler in die Haul der Forscher und Erober 
Zieles dem Planeten Parzdise neue Kontinente zu 
entdecken und zu erschließen 
Neben diem Abonteusr erwariei Sie Dei DCONQUESTADOR 
eino Topgrafik, Individual! bestnmmoare Schwierigkeitsgrade, 
starke Compulergegner, die für arneltenden Spielsuaß eorgen - 
und des alles komplett In deutscher Sereche! 
man fremde Städte am besten auf Rolischuhen erkunder? Das 
Selbe ist bei Taschengeldaulbssserungsaktionen per Botengang 
der Fall Allerdings iS: man au diese Arı in seiner Gesunoheit 
arg gelährdet, dann rückeichtsiose Motorradrocker und 
‚Autoiehrer haben es sich zum Hobby gemachl, hermiose R 
schunfahrer zu alällen. Außerdem hat dar Streflenbau-Mnister 
wieder zu wenig Geld für die Sted! übrig gehabt, was sich in der 
der Strafen auß 
So jedenfalls ist es Dei ROLLING RONNY, dem neuen Spiel 
von STARBYTE SOFTWARE. Fünf Level erwarten Ronny auf 
seinem Weg zu Geld und zur nächsien Busstation. Muntere 


Melocien, kunierbunto Comic-Gralik und knalnarıo Holler-Skato- 
‚Action unterhalten Sie bsi ROLLING RONNY. 
Wein ursprünglich zu uns kam? 

Die Römer, die zu Zeilen von Julius Ösar in Germanien weilten, 


brachen inn mit aus ihrer viatmen Heimat. Seitdem sind 
deutsche Weine weltbokannt - und beliebt, 

Doch wer weiß schon, we der Wein in die Flasche kommt? Das 

sagt Innen nun WINZER, die neue Wirtschaltssimulation von 

STARBYTE - ung des garantiert "alohall 

Pflanzen Sie den Wein an, hegen und pflegen Si 

Sie zul, da er nicht von Ihren netten Kallegen auf die eine oder 

ändere Weise n seinem Wachsium behindert wird. Geid nämlich 

verdienen $ in aucn verkaufen können, 

Der sollte nalürlich von guter Quaität sein, ocer Sie lassen sich 


BONUCO 


IHR SOFTWARE PARTNER 


Fragen zuBOMICO-Spielen? 
Unsere Serviceline beantwortet 
Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 15.00-18.00" 


Für uns ist es eine 
Selbstverständlichkeit: 


Alle BONWEO -Spiele 
haben eine deutsche 
Anleitung. 


Bei Grauimporten finden 
Sie diese Vorteile nicht! 


powernews 


Die Musik zum Astionnit hat 
Dynamik und Witz. Die Arrange- 
Version des Titeithemas istbril- 
lant eingespielt und auch 
klanglich faszinierend. Dierest- 
lichen "A-Type II"-Stücke wur- 
den dagegen akustisch ziem- 
lien mies auf CD gebannt. Au- 
Derdem tummeln sich die Lie- 
‚dar von dem hier weniger be- 
kannten Ballerspiel "Xmulli- 
piy" auf dem Silberling. Die 
Stücke sind ebenfalls original- 
gatrou, hören sich aber im Vor- 
gleich zu den R-Type Il-Weisen 
nicht so dumpf an. Komposito: 
risch sind sie ebenfalls eine 
Ecke besser. 


Parodius 


Die CD zur prächtigen Bal- 
lerspielparodie von Konami 
halt größtenteils, was der Na- 
ms verspricht. Die witzigen, 
teils abgedrehten Stücke sind 
größtenteils Im Originalsound 
auf der CD, hören sich aber 
frisch und gar nicht verstaubt 
an. Moderne Versionen von 
Klassiktiteln finden sich eben- 
0 wie fetzige Disconummern. 
Der einzige Arrange-Track ist 
mal wieder das Highlight — 

klanglich wie musikalisch. Für 
Selbst-Sampler bietet ein gut 
sieben Minuten langer Track 
mit Dutzenden von Soundef- 
fekten reichlich Beute. 


20 Tracks 1 55:13 Minuten 
POWER-WERTUNG: 
befriedigend 


36 Tracks / 47:09 Minuten 
POWER-WERTUNG: 
gut 


Gradius Ill 


Gleich vorneweg: dor "Gra- 
dius-Ill"-Soundtrack ist das 
Beste, was ich an Spielemusik 
je gehört habe. Sämtliche Stük- 
ke sind in phänomenalen Ar- 
range-Versionen auf der CD. 
Gegenüber diesen Einspielun- 
gen verblassen selbst viele 
sündhaft teuer produzierte 
Filmsoundtracks. Komposi- 
tion, Orchester, Klangqualität 
— einfach faszinierend. Wer 
die OD hört und von der Mate- 
rio wenig Ahnung hat, wird dies 
niemals für Musik zu einem 
‚Computerspiel halten. Gradius 
II} ist momentan die Referenz- 
CD für Spielesoundtracks. 


Li 


‚Auch wenn Ihr die Original- 
songs des Prügelspiels "Dou- 
bie Dragon II” wenig beachtet 
habt, die Arange-Versionen 
sind um so exzellenter. An- 
fangs klimpert ein paar Sekun- 
dender Soundchip, das einset- 
zende Orchester drängt diesen 
jedoch dezent in den Hinter- 
grund. Alle 13 Lieder wurden 
neu eingespielt und klingen 
nicht schlechter als "gut bür- 
gerliche" Synihesizermusik. 
Da technisch keine Probleme 
auftauchen (sehr gute Klang- 
qualität), reiht sich Double Dra- 
gon Il in die Oberklasse der 
Import-CDs ein. 


8 Tracks / 47:49 Minuten 
POWER-WERTUNG: 
hervorragend 


13 Tracks 7 37:20 Minuten 
POWER-WERTUNG: 
sehr gut | 
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Mega Drive: 
Best Selection 


‚Auf dieser CD tummeln sich 
die besten Lieder von Mega. 
Drive-Highlights wie "Super 
Shinobi", "Afterourner” und 
"Super Monaco Grand Prix”. 
Da alle Songs Originalversio- 
nen sind und in keiner Weise 
aufgepeppl wurden, kann die 
Klangqualität logischerweise 
nicht vollends Überzeugen. 
Dummerweise hat man nicht 
die besten Mega-Drive-Songs 
ausgewählt. Für absolute Fans 
sicherlich ein Genuß, Normal- 
spieler sollten sich an CDs mit 
vielen Arrange-Stücken hal- 
ton. 


Namco Video 
Game Graffiti 7 


Neben dem "Dragon Spirit- 
Nachfolger "Dragon Saber" 
lummelnsichu.2. die Songszu 
"Burning Force” und "Steel 
Gunner” aufder CD. Gelegent- 
lich eingestreute Soundefiekte 
sorgen für Abwechslung. Da 
zudem größtenteils Originallie- 
der zu hören sind, wird auch 
klanglich wenig Berauschen- 
des geboten. Eingedenk der 
mäßigen Komposition ist Nam- 
cos Muslkmix nureingefieisch- 
ten Fans ans Herz zu legen. 
Viel Masse, wenig Klasse — 
und ein paar Noten zum Nach- 
klimpern im Begleithoft. 


POWER-WERTUNG: 
befriedigend 


26 Tracks / 53:35 Minuten | 


9 Tracks / 56:39 Minuten 
POWER-WERTUNG: 


MUS 


> 


Game Boy Music 


Vier Game-Boy-Hits, alle- 
samt von Nintendo, geben sich 
auf dieser OD die Ehre. Wer 
von der Musik zu "Super Mario 
Land”, "Golf", "Teiris” und 
"Solar Striker" nicht genug be- 
kommen kann, der liegt hier 
richtig. Die meisten Lieder sind 
in der Originalfassung zu hö- 
ten, selten mischt sich eine 
darunter. Die 

ist passabel, ei- 

nige Songs lassen allerdinge 
kompositorisch viel zu wün- 
schen übrig. Ähnlich wie die 
"Mega Drive: Best Selection" 
sollten bei dieser CD nur Freaks 
zugreifen. 


-SS.T. Band Live 


Wenn Japans Kids reihen- 
weise in Ohnmacht fallen, 
dann nicht, weil Michael Jack- 
son ihnen die Hand schüttelt, 
sondern die "8.ST. Band" Vr 
deospielhits auf der Showbüh- 
ne interpretiert. Auf ihrer Live- 
CD wurden zehn bekannte 
Sega-Songs kraftvoll, dyna- 
misch und kompetent aufberei- 
tet. Gitarren, Synthesizer und 
Drums_bilden den musikali- 
schen Teppich. Gesungen wird 
zum Glück nicht. Wer halb- 
wegs mit den Spielen vertraut 
ist, der wird seine Freude an 
der technisch einwandfreien 
CD haben. 


| 18 Tacks 7 46:21 Minuten 
POWER-WERTUNG: 
Iı gut 


10 Tracks 1 55:31 Minuten 
POWER-WERTUNG: 
sehr gut 


BONUCO-NEWS 


Ein Wort in eigener Sache: 


In den letzten Jahren zeichnet sich ein neuer Trend 
in Sachen "Computerspiel" ab. Es ist dem 
“ernsthaften” Spieler wichtiger geworden, hin und 
wieder spielerisch seinen Wissenshorizant zu 
erweitern als immer auf gefährliche Aliens und 
brutale Verbrecher zu ballern. 


Spiele nie NAM (Vietnam), SIM GITY und SIM 
EARTH sind Beispiele für diesen positiven Trend, 
die auch im Geschichts- und Erdkundeunterricht 
der Schulen Verwendung finden können. Diese 
Spiele für noch mehr Spieler und Wissensdurstige 
schmackhaft zu machen, ist ein Ziel von BOMICO. 
Darum freuen wir uns, Kontakte mit der 
Fachhochschule Köln geknüpft zu haben, wo Prof. 
Dr. Jürgen Fritz diese Spiele Im Rahmen seiner 
Arbeit am Fachbereich Sozialpädagogik testet - 
und bewertet 


Seine Erfahrungen gibt er an seine Studenten 
weiter und - über viele unterschiedliche Medien 
an Sie! 


Aut gute Zusammenarbeit, Herr Professor! 
Zugunsien der Spieler. 


Zugunsien der Freunde von BOMICO. 


BONLICO 


IHR SOFTWARE PARTNER 


Fragenzu BOMICO-Spielen? 
UnsereServiceline beantwortelsie; 
Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 15.00-18.00" 


Für uns ist es eine 
Selbstverständlichkeit: 


Alle BOMMICD -Spiele 
haben eine deutsche 
Anleitung. 


Bei Grauimporten finden 
Sie diese Vorteile nicht! 


TEN em 
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powernews 


Doppel-Fee 


on den, "Silkworm” 

"SWIV"-Programı 
erscheint 
Storm-Label ein neues Platt- 
formspiel. Die Jaleco Automa- 
tenumsetzung Rod-Land e! 
führt den Spieler und zwei klı 
ne Feen mit spitzen Ohren in 
gefährliche Türme. Ihr mar- 
schiert über zahlreiche Etagen 
und sammelt Blümchen als 
Bonusobjekte, die Eure Ener- 
gie auffüllen. Die niedlichen 
Gegner werden mittels Zau- 


borstab eingefroren und ent- | 


sorgt. Rod-Land erscheint im 
September für Amiga, Atari ST 
und C64. vr 


Solo für 


ie _Compelition-Pro-Joy- 
sticks sind die europaweit 
wohl bekanntesten und meist- 
verbreiteten Sleuerknüppel für 
Computerspieler und (sieht 
man von einem Teil der neuen 


verstärktem 
Putzig-Faklor 
(Amiga) 


Das Joyboard Manix Deck 
im topmodischen Outtit 


Competition Star ab) absolute 
Garanten. für Zuverlässigkeit 
und Widerstandsfähigkeit. 
‚Nun bekommt der Klassiker 
Verstärkung: Compstition-Her- 
steller Dynamies siellt diese 
Monat einen vollkommen neu 
gestalteten Joystick in zwei un- 
gewöhnlichen Variationen vor. 

Manix Deck heißt die Board- 
Version: Als Konkurrent zu di- 
versen Joyboards Ist der Deck 
it. genohnter Competition- 
Technik ausgestattet und mit 
allen üblichen Extras bestückt: 
Drei Feuerknöpfe, Dauerfeuer 
Und LCD-Anzeigen finden alle- 
samtaufdem Stick selbst Platz. 
Die von jeglichem Schni 
Schnack leergehallene "Ba- 
" ist mit Saugknöpfen für 
bombenfesten Halt auf jeder 
Tischplatte versehen. 

Für Aufsehen wirdder Manix 
Twins sorgen: Bel Ihm handelt 
es sich um ein ”2-Hand-Sy- 
stem”, d.h. dor Spiolor hält in 
jeder Hand eine Komponente 


des Sticks. Wahlweise wird mit 
der Linken oder Rechten ge- 
ballert und mit der anderen 
Hand das Steuerkreuz be- 
dient. 


Die Zukunft dos 
Sticks? Dynamics’ 
Twin macht Schluß mit 
verkrampften Handgelenken 


Hat sich der Spieler an das 
neuartige Steuergefühl ge- 
wöhnt, darf er sich an Funk- 
tionstasten aus Silikongummi, 
temporärem und permanten- 
tem Dauerleuer und über eine 
zweite Funktionstaste erlreu- 
en, die der rechten Maustaste 
entspricht. 

Beide Stickswerden im Han- 
del für 40 bis 50 Mark (Twins) 
bzw. bis 70 Mark (Deck) für alle 
gängigen Computer- und Vi- 
deospielsysteme _ erhältlich 
sein. wi 


Der erste Versand im Osten! 


Ur make computer play 


Software und Computerzubehör in großer Auswahl 
für IBM-PC- AMIGA- CDTV -€ 53- ATARI-SCHNEIDER CPC 


SUPERG: IMES 


ATARIST AMIGA 
Lemmings Par- 74,- Hi 
Space Quest IV _ 119,- 
Turtles = ” %, 
Monkey Island 34- 34- 9, 
Monkey Island II vorbestellen 
Lanyv vorbestellen 
Computerzubehör 


Kabel, Busmouse, serielle Mouse, Scanner, Toner, 
Tastaturen, Trackball's, Joysticks, Papier, Etiketten, 
Farbbänder, Druckerständer, Diskettenboxen, Pad's 
Disketten 5,25" 2D 4,50 DM, 5,25'"HD 8,50 DM, 
3,5" 2D 8,50 DM, 3,5" HD 14,50 DM 


KATALOG KOSTENLOS ANFORDERN 
New Age Gameware 


Lange & Partner 
Ribnitzer Straße 23, Ost-1093 Berlin 
Tel: 321 9157 


HAUPTSTR. 104 
A-9734 TMIEBEN 


Dynamic sysrems HALLO ÖSTERAREICH! 


AUSTRIA 


Tel. 0361818736 
(14:18 Uhr Mo-Fr) 


Haben Sie Intoresco an unserem Gesamtangebott 
eich ehuns bestehen? Kain Problem Anru ader Postkarte 


FH 
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HÄNDLERANFRAGEN ERNÜNSCHT 
154. Soce M. Dive, Hardwväre und Zubehör 
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powernews 


Würg! 


ennt Ihr den schlechtesten 
Film aller Zeiten? Don Strei- 
fen, der mil den meisten "Gol- 
den Turkey Awards" auage- 
zeichnet wurde und nach Mei- 
nung von Publikum und Kritik 
das Hinterietzte ist? Diese 
zweifelhafte Ehre wird Plan 9 
from Outer Space zuteil. Re- 
gisseur Edward D. Wood hat 
diese _ Science-fiction-Pein 
1958 mit äußerst spärlichen 
Mitteln in ein paar Wochen hor- 
untergekurbelt. Die Kulissen 
wirken wie unfertige Laubsä- 
gearbeiten, die Schauspieler 
Sind eine Schande ihres Fa- 
ches und die Spezialeffekte ei- 
ne einzige Lachnummer. Wäh- 
rend cer Dreharbeiten starb 
dann noch der Hauptdarsteller 
‚Bela Lugosi; er wurde durch 
ein Double ersetzt, das ihm in 
keiner Hinsicht ähnlich san. 
Wie könnte es anders sein, 
Plan 9 hat es längst zum Kult- 
status gebracht und sorgı 
Programmkinos für regelmäßi 
ge Heiterkeitsausbrüche. 
Was liegt näher, als diesen 
zweifelhaften Ruhm zu nutzen 
und ein Computerspiel zum 


Die Kino-Artwork von Plan 9 
from Outer Space 


Film zu machen. Gremlin kün- 
digt ein interaktives Adventure 
an, das alle "Höhepunkte” des 
Films in sich vereint und im Stil 
stark an ähnliche Cinemawaro- 
Produkte erinnert. Wir dürfen 
uns an digitalisierten Filmaus- 
schnitten erheitern und natür- 
lich eifrig in die Handlung ein- 
greifen. Das Lachwerk er- 
scheint im Herbst für Amiga 
und ST, 


Zeitknaller 


leich durch fünf Epochen 

dürft Ihr Euch in Electronic 
Arts Zone Warrior Prügeln. In 
diesem Plaltformspiel mit star- 
kem Adventure-Einschlag be- 
kämpft Ihr Aliens, die sich in 
der menschlichen Frühge- 
schichte und Zukunft fesige- 
setzt haben. In jedem Zeitab- 


| schnitt tretet Ihr mit dem "Ter- 


| inatar"-Clon gegen typische 
Feinde an. Mit Eurer Super- 
wurme legt IhrNeanderthaler, 
‚ägyptische Mumien, Ritter und 
Kampfroboter flach. In den 
Plattiorm-Leveln sind Schlüs- 
sel, Kartenteile und bessere 


Walfen versteckt. Zone Warrior 
erscheint in diesen Tagen für 
‚Amiga und Atari ST. 
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Aus dem Weg: Ein ”Out Run 
Europe”-Duell gegen eine original 
englische Taxiflotte (Amiga) 


wei große Namen hat sich 

US. Gold für diesen Herbst 
nach aufs Programm gesetzt 
Mit Out Run Europa, das 
schon vor Jahren einmal ange- 
kündigt wurde, erscheint der 
bereits dritte Teil der Raserse- 
rie. Vom Ferrari steigt der Spie- 
ler diesmal um aufs Yamaha- 
Motorrad; ohne blonde Beglei- 
tung und mit der gesamten 
Agenten- und. Polizistenflotte 
der EG im Nacken flitzt er 
durch sieben europäische 
Städte und Landschaften. 


Geht alles glatt, landet man 
schließlich im Mittelmeer — 
mit dem Turbo-Rennboot 
beendet man das manische 
Mennen um geheime Doku- 
mente und haarsträubende 

Geschwindigkeitsrekorde. 
‚Amiga-, ST- und C-64-Bositzer 
dürfen sich der (hoffentlich) ra 
santen Verfolgungsjagd in Kür- 
ze widmen. 

Final Fight dürfte den mei- 
sten Lesern mittlerweile ein 
Begriff sein: Als Cody (karate- 
gestählter Schönling) oder 
Haggar (bulliger U-Bahn- 
Schreck)legtman ineinerfutu- 
distischen Großstadt die ge- 
samte Unterwelt aufs Kreuz, 
demoliert in Bonusrunden 
Fahrzeuge und steigt mit dick- 
häuligen Endgegnem in den 
Ring. Am meisten Spaß mach- 
ie Final Fight (bisher nur als 
‚Automat und in einer Super- 
Famicom-Version) zu zweit; 
dieser Modusist laut U.S. Gold 
für die angekündigten Amige-, 
ST- und C-54 Fassungen fest 
eingeplant, wi 


Die Amiga-Version von Final Fight sieht der Automatenfassung 


verblüffend ähnlich 


Auch auf dem 264 kann man vorausichllich zu zweit antreten 
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‚om italienischen Software- 

haus Idea sah man hierzu- 
lande bisher nur wenig — und 
was zu sehen war, geliel nicht 
jedermann. Für Herbst plant 
Idea sechs neue Titel; vier 
leicht Klappt's mit dieser Palet- 
1e, die Herzen deutscher Oom- 
Puterfans zu erobern. 

Zwei Sportspiele stehen auf 
‚dem Programm: Turbo Racers 
für den Amiga erinnert ein we- 
nig an Psygnosis’ "Nitro". Von 
oben sieht man seinen Flitzer, 
den man durch insgesamt 50 


Fighter wird's nur für den Ami- 
ga geben. Das Actionspiel vor 
Fantasy-Background hebt den 
Spieler in den Sattel eines 
Flugdrachens. Mittels Mal 
und mannigialtiger 
müssen 25 Dörfer (mit insge- 
samt 100 verschiedenen Höh- 
iensystemen) von Monstern 
(diese entstammen wiederum 
50 verschiedenen Rassen) ge- 
reinigt werden. Ab September 
könnt Ihr losflattern. 

Die eventuell umstritienste 
Lizenz des Jahres kommt 


Die Boxanmannschaft wuselt in Ideas Power Ravers. 


Strecken bis in die Königsklas- 
so Formel 1 lenken muß. Ab 
‚Oktober könnt Ihr's zumindest 
versuchen. Über die geplante 
Fußballsimulation  Dribbling 
schweigen sich die Ilaliener 
noch hartnäckig aus 

Clik Clak kommt für den 
‚Amige, den PC und den C64 
und ist ein interessantes Kno- 
beispiel um Zahnräder und 
Farben. Der Spieler betätigt 
sich hier als Uhrenbauor im In- 
neren derselben. Dragon 


ebenfalls von Idea: In Sturm- 
truppen lzufen die bekannten 
Landser aus dem gleichnaı 

gen Comic durch Schützen- 
gräben und Schlachifelde, 

Ben tiefschwarze Witze und 
treiben allerlei Schabernack. 
Inhaltlich ist die actionlastige 
Umsetzung für C64 und Amiga 
sicherlich nicht jedermanns 
Sache. Ob sie technisch was 
taugt, erlahrt Ihr im Test, der in 
einer dor nächsten Ausgaben 
folgt wi 


om ZN 


Für AMIGA, pc (Atari ST 
bereitung.) 
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. | Eyaofthe Beholder| EI 
= 
Hoarl ot Ching | Dynamsz a — 
allroad Tycoon Wieroprese 
Chuck Veager Air Congfat Eioerone An = 
| dei Fighter Velocity 
lemmings Fsygnasi 
1 Operation Dazert Storm Mibroprcse 2 
Bang of Ihe Cosmio Forge Si-Tech = 3 
> 1 The Seoret of Mlankay Island Lucastim Games | = Dr 
{ | 2. an aser 
Space Quest IV 1 Sea 1 se 5 Alan cam 
eo Atarı Cam 
TITEL HERSTELLER | = Auen 
>] Manchester Uniieg Europe Real | 
| 6215 Sirike Eagle I Wissoprese | 
- | Hero Quest ‚Gremlin Lu 
>] Monkey stand Lueasfiim Gamss . 5 apcom 
Lommings Poygrosis Sega 
1 Dizzy Collection Tode Masiore F Tecms E 
PA Tour Golf Hiecironie Ar 7 Data East 
| Grealures Tralamıs 5 | WaaDoe Ma: 7 Aiarl Bamaz 
| Eyo ofthe Eohaldor == 1 
iz | Virgin ] 


LESER-HIE 


TITEL 
1 (1) | The Secret of Monkey Island 


2. (8) | Lemmings | 
32) | Pirates, = a 
P 4. (4) | Turrican I 
m Ei kesstatien 5. (6) | Wing Commander 
inch, Uber Famieom | Niniendo, _i- 
Sugar Mate Werid —| SıperFamicam | Rinende 6. (6) | Sim City 
Em Sherranican_[Mmendo- Ze) umiean 
SP Bnsskai Super Fansom 1 dans 8. (19) | Eye of'Beholder 1 
Super Mario Land | Game Boy Nintendo. 9. @) | Zak Mekracken 
Fear oumE ee mn 40. (12) | indizieries Spiel 
Deren Se anem  TaE tor 18. _(7) | Indiana Jones and the last Cruse 
12._(12) | Dungeon Master 
Fri sveren nensranen| | 12. (>) |Buck Angers 3 
>] Super Mario Bros. ] NES Ainlendo, 14. (13) | Ultima VI 
zu BE : a Boy LED 15._(7) | Kick Of 
manage nier Game Bay_ Konsrı 16. (11) | Space Quest IV 
a 17. O) | Fopulous 
7. T Legend o1 Zeida NES Nintendo, 18. (—) | Castle oflusion 7.00 
| ei dm — mus 19.) | RedBaron 
| Ressue Rangers NES Tapcom 20. (—) | Thunder Force IN 


eden Monat stimmen die POWER-PLAY-Leser 
darüber ab, wer in die Top 20 kommt. Neben der 
Gesamtwertung, die alle Systeme berücksichtigt, er- 
mitteln wir die individuellen Top 5 für einzelne 
Computer- und Videospieisysteme. Um bei den 
Leser-Hits mitzumachen, müßt Ihr uns die beigehet- 
tele Milmachkarte zurückschicken (Ihr findet sie 
nach Seite 58). Dort könnt Ihr Eure drei aktuellen 

\  Lieblingsspiele eintragen. Bitte vergeßl nicht, Euren 
h Computertyp anzugeben. Unter allen Einsendern 
verlosen wir diesmal ein Lynx mit zwei Spielen, das 

ns freundlicherweise von der Firma Atarı in Raun- 
heim zur Verfügung gestelit wurde. Außerdem albt’s 
jeden Monat etliche Computor- und Videospiele zu 
gewinnen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. mg 


mit zwei 
Spielen 


180y haben gewonnen: 
nat aus Vlkauhatsau und 
Yoligang Kerzandorier aus ArDieiach. 
Jeeit Spsi gehtan Anette Dinmler us 
Wierms, Edgar Kunzs aus A:Wan, Chr 
| lan Latz us Erfurtshausen und Tim 


HERSTELLER WIE LANGE DABEI 
| Lucasfim Games | 7, Monat 
Psygnosis E28. Monat 
|_Mieroprose 47. Monat 
|" Rainbow Arts 4. Monat 
Origin _ 8. Monat 
Maxis Erree e2aMona 
Rainbow Arts Monat 
iss — ‚Monat 
Lucasfilm Games 85. Monat 


| Cinemaware 
Lucastilm Games 


_ 22. Monat 
85. Monat = 


2. Mönat 
10. Monat 


26. Monat 

== 1. Monat 

|/Dynamix: _1.:Monat 
Tecno Soft 3. Monat 


Atari Computer 
Frankturtar Sır. 89-91 
5096 Raunnem 


5. Eye of the Beholder 


Atari ST 
1. Monkey Island 
2. Pirates 

3. Lemmings 

4. Dungeon Master 
5. Powermonger 


64 


1. Turican II 

2. Pirates 

3. Turrican 

4. Zak McKracken 
5. Last Ninja Ill 


MS-DOS 


1. Monkey Island 
2. Wing Commander 
3. Railroad Tycoon 
4. Ultima VI 

5. Space Quest VI 


Handheld 


1. Parodius 

2. Super Mario Land 
3. R-Type 

4. Gargoyle’s Quest 
6. Tennis 


Mega Drive 
1. Castle of Illusion 
2. Thunder Force Ill 
3. Super Shinobi 

4. Hellfire 

5. Musha Aleste 


u V. 
i 


Sega Master 
1. Phantasy Star 
. Alex Kidd IV 

. Wonderboy Ill 
UR-Type 
 Columns 


itendo 
. Snake Rattle N Roll 
. Probotector 

Super Mario Bros. Il 
. Simon’s Quest 

. Zelda ll 


nson 


vrun= 
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KONAMI 


umsonst 


u Wollt Ihr eine Reise nach Disneyworld ge- 
 winnen? Wer sich darunter nichts vorstel- 
© len kann: Disneyworld ist ein gigantischer 
Vergnügungspark mit rasanten Achterbahnen, 
witzigen Shows und so vielen Attraktionen, daß 
man sie kaum in einem Tag bewältigen kann. Ge- 
stiftet wird dieser Ausflug für zwei Personen (inkl. 
Flug und zwei Übernachtungen) freundlicherwei- 
se von der Softwarefirma Konami. 


&.oliert also Eure Englischkenntnisse auf, 
© wärmt Eure Kamera vor, zückt den Griffel, 
=  dennmit etwas Glück und guten Kenntnissen 
der Spieleszene könnt Ihr hier kräftig absahnen. 
Wie kommt man an die Traumreise? Ganz einfach. 

Ihr müßt Euch lediglich ein wenig mit Konami- 
Spielen und vor allem mit "Quarth” auskennen. 
Wer’s nicht kennt: Das Geschicklichkeitsspiel 
Quarth ist eine Art ”Tetris-Andersrum” und be- 
stens für Flinkfinger geeignet. Die Game-Boy-Ver- 
sion kann man zu zweit spielen, was den Spiel- 
spaß natürlich erheblich steigert. Und wir wollen 
jetzt wissen: 


Was für einen spielerischen Knüller haben 
sich die Programmierer für den Zweispieler- 
modus auf dem Game Boy einfallen lassen? 


NAGISIKINGDOM* Park i Be Wenn Ihr diese Frage richtig beantwortet, 
n > ä nehmt Ihr an der Verlosung von zehn Game Boy 

mit fünf Konami-Modulen teil. Wenn Ihr mehr 
wollt (sprich: Die Reise nach Disneyworld), müßt 
Ihr ”nur” die Spiele erkennen, die auf diesen Bild- 
schirmfotos abgebildet sind. Gemeinerweise ha- 
ben wir ein gutes Stück herausgeschnippelt, so 
daß Ihr genau hinsehen müßt. 


© undeineneue Frage; dann werden alle rrichti- 
"2 gen Karten aussortiert und der Hauptpreis 
unter allen richtigen Einsendungen ausgelost. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen; Einsende- 
schluß ist der 9. Oktober 1991. al 


Hiernoch einmal die Adresse Markt & Technik AG 
Redaktion POWER PLAY » Kennwort Quarth 
Hans-Pinsel-Straße 2 + 8013 Haar bei München 


Pa as nächste und letzte Mal gibt's neue Fotos 
a) 


a un a ee 


spielregeln 


und 


Hits, Flops, Zahlen 


Grimassen: 


Spiele werden in POWER 
PLAY nach einem ausge- 
klügelten System getestet. 
Wie es funktioniert und 
was die Wertungen im ein- 
zelnen bedeuten, verraten 
wie Euch hier. 


I n POWER PLAY gibt es ein 
einheitliches Bewerlungesy- 
stem, das wir bei Gomputer- 
und Videospieltests verwen 
den. Jedes Spiel kann minde- 
stens null und höchstens 100 
Prozent erhalten. Die Wertung 
50 bedeutet genau "Durch- 
schnitt” für das jeweilige 
Genre. 

Spiele unter 50 Prozent sind 
also "unterdurchschritilich”. 
Bei Programmen, die untor der 
20 Prozent-Marke liegen, könnt 
Ihr damit rechnen, daß sie kei- 
nen Spaß mehr bringen. Im 
Gegensatz bekommen nur wirk- 
lich gute Spiele eine Wertung 
über 70 Prozent, 
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Grafik, Sound und 
POWER-Wertung 


Für die GRAFIK-Wertung 
bewerten wir Aspekte wie Farb- 
wahl, Spriles, Animation und 
Scrolling. Beim SOUND spie- 
len sowohl die Musik (Komj 
sition und technische Qualität) 
als auch die Soundeffekte eine 
Rolle. Am wichtigsten ist die 
POWER-WERTUNG. Sie sagt 
aus, wieviel Spaß ein Pro- 
gramm macht und wie hoch die 
Spielmotivation ist, also_die 
Zeit, die Ihr (und wir) mit Spaß 
und Freude vor dem Monitor 
verbringen. 


Umsetzungen von bereits 
getostelon Programmen oder 
besonders schlechte Spiele 
werden oft nur kurz geiestet, 
um Platz für wichtigere Spiele 
zu sparen, die wir Euch aus- 
führlicher vorstellen. 

Beiallen Wertungen berück- 
gichtigen wir die Hardware- 
fähigkeilen des jeweiligen 
Computers. Der Zahn der Zeit 
spielt ebenfalls seine Rolle, da 
im Lauf dor Zeit die Systeme 
immer besser ausgenuizl wer- 
den. Das ist wichtig, wenn man 
später einmal neue Wertungen 
mit älteren vergleicht. 


Die Test-(rew 


Alle Tosts werden von unse- 
tem festen Spieleteam Mi- 
chael, Martin, Heinrich, Ana- 
ol, Volker, Winnie und Boris 
geschrieben. Bei jedem Tost 
(mit Ausnahme der Kurztests) 
bekommt man ein Bild von 
dem/den Redakteuren, die 
das Spiel getestet haben. Ihr 
Mienensgiel läßt darauf schlie- 
Ben, welchen Eindruck. das 
Programm auf den Tester 
machte, 


Auch wonn der Redakteur 
noch so freundlich lächelt, 
muß das nicht heißen, daß das 
Spiel automatisch eine gute 
Gesamtwerlung Gekommt — 
die Geschmäcker sind eben 
verschieden. Dieses "Wor- 
tungsgesicht" drückt die rein 
subjektive Meinungs Testers 
aus; Grafik-, Sound- und PO- 
WER-Wertung dagegen wer- 
den von der gesamten Recak- 
tion bestimmt, Dazu veranstal- 
ten wir monatlich eine "Wer- 
\ungskonferenz", auf der die 
Wertungen vom gesamten PO- 
WER-PLAY-Team ausdisku- 
tiert werden (und das nicht zu 
knapp). 


Steckbriefl 
gesucht 


Um eine komplette Über- 
sicht zu gewähren, haben wir 
alle Wertungen zusammenge- 
faßt (siehe Kasten). Versionen, 
die zu Redaktionsschluß nicht 
erhältlich waren, werden spä- 
ter in der Rubrik Kurztests vor- 
gesteilt, 

Außerdem „vergeben wir 
zwei "Awards”: Das POWER- 


Im Steckbrief findet Ihr folgende Angaben: 


© die Sotvarefrma, die das Spiel 


© diecraillent 
Spielen banerien 
ik. 


© cie Wertung der Musik und 
Scundeftekle. Bei MS-DOS-PCS be- 
werten wir den AdLib-Sound. 


@ die wichtigste Wertung: der 
Spielspaß. "50" = aller Durch 
schnilt des jewell 


© Hier sten Aglnecer eine Vier 
tung oder "richt geplant” (Das 
Spiel wird nicht für diesen Campu- 
teryp ersehen) oder “in Vorbe- 
redung” (De Soltrerelimz willeine 
Umsetzung herausbringen). Da die 
Ankündigungen nur. sehen. slin- 
men, verzihlen wir aufein genaues 
Datum, sarn das Spiel erscheint. 


spielregeln 


Prädikat und die POWER-Gur- 
ke. Ersteres bekommen ganz 
hervorragende Spiele, die 
langfristig Spaß garantieren. 
Wir vergeben diese Auszeich- 
nung sehr, sehr selten. Ihr 
könnt Euch dafür sicher sein, 
daß alle Spiele, die das Prädi- 
katerhalten, auch ihr Geld wert 
sind. Für die POWER PLAY- 
Gurke gilt das krasse Gegen- 
teil. Sie ist den Spielen vorbe- 
hallen, die miserabel ab- 
schneiden und sich auch bei 
aller Liebe nur unter die Kate- 
Gorie "Traurig, aber wahr” ein- 
Ordnen lassen. al 


Das nebon- 
stehende 
„Symbol ist 
Jy as heißbe- 
= gehrte PO- 
WWER-Prädikat, Nur ausgezeichngte. 
Spiele, die auch langfristig Spaß 
garantieren, hakommon diese 
Auszeichnung verliehen. 


"Das war 
wohl nichts” 
Hütet Euch 
vor den Spie- 
Ten, die mit 
einer POWER-Gurke "gekürt” 
wurden. Sie lassen sich bei aller 
Liebe nur in die Kategorie 
"Traurig, aber wahr" einordnen. 


Softwarelieblinge 


Momentan spiel. 


„Anaiol Locker 
Sari.(Wega Drive). Bonks Rovenae 
(PC-Engine), Deadline (US-DOS) 
... Heinrich Lonhardt 
Sonic (Wege Drive), EA Hockey 
(Mega Drive), Superleague Mana- 
ger (Amiga) 
... Michal Hengst 
GB Wars (Game Boy), Lemmings 
(NS.DOS), Hilchtikers Guide (US 
Dos) 
...Martin Gaksch 
EA Hockey (Mega Drive), Final Scl: 
dier PC-Enane), Banks Revenge 
(P-Encine) 
.. Volker Weliz 
Larmings (MS-DOS). Senic (ega 
Die), Final Sokier (PC-Engine) 

Winnie Forster 

(GB Wars (Game Bay), Long Raiser 
(Mega Dive), Nabunage I (1S- 
Dos} 
...Boris Schneider 
Senis (Mega Drive), Tine Quest 
(:008), Lemmincs [MS DOS) 


TEONT om 


Niigerabei 


Anatol Locker al 


Martin. Gakscn mg 


Heinrich Lenhardt hi) 


Nichas) Hengst mh 


Volker Weitz vw 


‚a Fasten wi 


Boris Schneider be 


computerspiele/tests 


War without Tears 


Der Bildschrm ist geteil 


: rechts wird gekämpft, links gezogen (Amiga) 


or zwei Jahren.leitete ein 
Progamm des japanischen 
Herstellers Hudson eine.neus 
Strategiespielgeneration ein: 
"Neotaris" für die PO-Engine 
setzte einen Schlußstrich unter 
staubtrockene und beciienungs- 
Unfreundliche Simulationon; 
mit denen sich bis dahin nur 
wenige Computer- und Video- 
spieler anfreunden konnten. 
Da.die PC-Engine jedoch.bis 
heute in Europa nich: offiziell 
auf dem Markt kam, fand die: 
ses (auch grafisch). wegwei- 
sende Programm leider. nur 
wenige Spieler. Besitzer ande- 
rer Systeme mußten ebenfalls 
noch eine Weile warten, .bis 
NCS schließlich mit "Game 
Boy Wars" und "Long Raiser" 
das Neclaris-erprobte System 
auch für Nintendos Handheld 
und das Sega Mega Drive auf 
Modul zauberts; In Deutsch- 
land war man jedach seit dem 
Erscheinen von Nettaris oben- 
falls nicht untätig: Das-Mülhei- 
mer Softwarehaus legt diesen 
Monat das Stralegiespielepos 
"Battle Isie” vor, das alle Vor- 
züge der japanischen Gegen- 
stücke in sich vereint und für 
Amiga-Besitzer "joystick-ge- 
recht” präsentiert 
Eine knapp 50 Seiten lange 
Historie entführt den Spieler 
auf einen fiktiven Planeten. 
Dort wätet seit Jahren der 
"Skynet-Titan-Krieg”; Skynet- 
Titan ist der Name eines, para- 
noiden Computergehimns, der 
seine Truppen (die Bösen) ge- 
gen die Überreste einer einst- 
mals hochentwickelten Kultur 
(die Euten) führt. Der Spieler 
istmal wieder das Aß Im Ärmel 
der - "Guten"; 16 Hexfeld- 
‚Schlächten muß er gegen Sky- 


net Titan ‚schlagen, der. auf 
Wunsch aueh von einem zwei- 
ten menschlichen Spieler ge- 
steuert werden kann. Dann 
warten weitere 16 Gefechle auf 
‚eine Entscheidung... 
. Die beiden. Parteien teilen 
sich den Bildschirm und kön: 
nen. so, ohne: Wartezeiten 
gleichzeitig agieren. Solange 
sich.der eine Spieler in der 
Move-Phase befindet und sei- 
'na Truppen verschiebt, plant 
der andere seine Angriffe, Die 
entstehenden Gefechte wer- 
den ausgeführt, geplante Be- 
wegungen gezogen; dann 
wechseln die beiden Parteien 
‚Movs- und Altack-Phase. 
Natürlich giot es massen- 
weise Fahrzeuge und Waffen. 
systeme: Dem Heer siehen 
‚vom ‚einfachen Kampfroboter 
"Demon" bis zum schweren 
Panzer "Crusader 11" vor- 
schiedene Vehikel zur Vertü- 
gung, Luftwaffe und Marine 
können auf weitere zehn Hub- 
schrauber, U-Boote, Zerstörer 
und Jäger zurückgreifen. Alle 
Einheiten werden in handli- 
chen 6er-Packs ausgeliefart; 


& Bar 


‚Als Belohnung für erfolgreich abgeschlossene 
Operationen gibt's solch bunte Zwischengrafiken 


Der Rat der Weisen hat im Spieler den gesuchten Helden gefunden: 
Ein weiteres Bild aus dem Vorspann. 


‚Auf Wunsch gibt's diese feine Übersichtskarte 


(rechte Seite) 
PR ANVZ 


des "SkynetTitan-Krieg” ein. 


mittels Fabriken und dem raren 
Allzweck-Rohstoff _Aldinium 
können jedoch während ein- 
zeiner Szenarien neue Einhei- 
tengebautundbeschädigtere- 
pariert werden. 

Die Fahrzeuge kontrelliert 
man über ein ausgefeilles 
Icon-Cursor-System: Drückt 
man den Feuerknopf und 
gleichzeitig den Joystick in ei- 
ne bestimmte Richtung, verän- 
dert sich dor Cursor im Ausse- 
hen und in der Tätigkeit. Ein 
Auge-Icon läßt so z.B. eine 
Üborsientskarte erscheinen, 
ein Cursor in Form eines Aus- 
rufezeichens signalisiert den 
Angrilfsmodus und dient zum 
Kennzeichnen des Zieles. Die 
Tastatur benötigt man so nur 
zum Reset, zum Abspeichern 
und zum Ein- und Ausschalten 
der Hintergrundmusik bzw. 
«eftekte, 

Kommt es zum Kampf, kann 


1 gar Euch, könne mi 
| der Veröffentlichung 
von "Battle Isle” 
| weinnaenten und & 
Ostern zusammenfal- 
ion. Zyniker könnien 
| zer mäton, aansas 
Grundprinzip kräftig 
| 29, ger jopansenen 
Taktikperle "Necia- 
| 15" angekupfort wur. 
de, aber das Programmierteam 
| aus dem Hause Blue Byte hat 
dom Spiel soviele eigenständige 
| Features verpaßt, daß der Pia 
gjaisvorwurt Im Keim erwürgt 
| wird. Zahlreiche und abwechs- 
ungsreiche Kampfgebiste, ein 
| sigantischr Fundus an ausge- 
klügelten Truppenteilen und on 


schneller verdampfen. 


und der Möglichkeit 


ner" auch wirklich 
vordiont, ürtten auch 
den härtesten Strate- 
‚gen zufriedenstellen. 
„ ©rafisch präsentiert 

\\ sich Battle Isle im fi 
Taktikprogramme un- 
gewohnt qulen Ge- 
wand. Worbislangbei 
£ Strategiespielon an 
magere Blockgralik und nicht 
'vorhandeno Farbenvisitali dach- 
ie, wird durch die pixelfein ge 
zeichneten Bilder von Battle Isie. 
angenehm überrascht. Battio Is- 
ie ist für mich persönlich eine 
Sternstundo der Computersira- 
tegiespiele — wir wollen noch 


Battle Isle ist mit allem er. 
denklicnen Schnickschnack 
ausgestattet: Neben dem or- 
wähnten Zwei-Spieler-Modus 
selbst 
mittonin einem Szenario abzu- 
speichern, gibt es Paßwörter, 
eine allenlanges Intro, eine 
Endsequenz und die Möglich- 
keit, zwischen verschiedenen 
Farbpaleiten zu wählen. Ein 1. 
Weltkrieg-Szenario sowie eine 
Umsetzung für MS-DOS-Rech- 
ner sind ebenfalls boraits in 
Planung. wi 


m -----0 N- 
Für die Strategen un- ( Si 


| man die Erfolge und Mißeriol- 
ge seiner Truppen In einer Ac- 
üonsequenz beobachten: Die 
beiden Parteien bewagen sich 
aufeinander zu und eröffnen 
das Feuer, Neben der Stärke 
der Waffen und der Panzerung 
entscheidet hier auch das Ter- 
rain über die Frage, wessen 
Einheiten im Kugelhagel 


mehr davon. Ei 


computerspiele/tests 


ee 


geiüfeh; ganz ab- 
'% schaften konnte eis | 
'Ö scheinbar auch der 
_, aintallseichste Pro- | 
&) grammierer nicht. Die 
= Heneragende prä | 
sentaten gibt Batlo | 
we Isie schließlich den 
= letzten Schliff: Vom Il- I 


m ---- 


] Für Strategien I 
"Baite Ielo" ein Ge- 
| schenkdes Himmels 
Auf dem Amiga gabs 
| kisher kein dermaßen 
ausgereies und D) 
| aurchgestyites Spioi | 
im Tabletop-Lock. Die 
| BinoByt.entuickor 
| Taban Jeden Annas 
I 
l 
I 
I 


(Schöne Grafik, kra- 1 lustrierten Waftenka- 
chiger Sound, Musik ü talogübereinopulen- | 
vom Meister Chris Hülsbeckund tes Intro und sehmuoke Zul 
glänzende Spielbarkeit) viel Auf- schenbilder, bis hin zur Endse- | 
wmerksamkeit geschenkt; das quenz wurde nichts vergessen 
Spiel wirkt bis zum letzten Pixel was dem Spieler Einstieg und | 
sorgältiget durchdacht. Auch überleben leichter mach; sin- 
Lade-und Wartezeiten (wenn der mal angespioft, fosseli des xom- | 
Aochnar "aan" wurden auf. plese PredukllürWochen. | 


a Genre: Strategie — 
Hersteller: Bluo Byte, Zirka-Preis: 100 Dis 110 Mark“ 


[nsoos MW anıca _55% 


in Vorbereitung Grafik: 71% ©. Sound: 73% 
ATARIST 
in Vorbereitung mich geplant 


Das Regelwerk erklärt die 
verschisdenen Icon- 
Funktionen 


den 
er, 
ee Eeenbaren, 
en en 
De 


computerspiele/tests 


Mich hat schon der 


rennen 


R panischen Namen, 
Do it again, Nobu | ersioreider Nebuna- 5 Komainien m einer | 
| 25 $aoa enues abge: wenig__ übersichll | 

schreckt. Zweites onen FGA-Landkarte 

| ira nicht weniger stürzen don mitteleu- 

all m Spielkomfort gebeten opäischen Felcher- 

Vonki Y | als in anderen Koeı. ren besonders in der 

Meneft 9 Kabineitstückehen: ‚Anfangsphase in arge 
“man | «inderieichte Steue- Verwirrung. Wer vor | 

rung, Knackiger dem  babylonischen 

a meralfi Wr | Schwierigkeitsgrad. Sprechgewirr nicht 

y Yoskiyi fungierte Kampfbild- n Is. zurückschreckt, wird 
Alten: & | schirme — an alles ist gedacht. zwar gewohnt aut bedient, mei- | 

Trotzdem weigertsichderSirate nes Erachtens hat Koel aber 

| geinmirbenarrlicn, die gute No. schon aneprachendoro Strateg; 


te zuziehen. Die Unmengsanja- Epen auf den Markt gebracht 


$ 5 for ya mi? 
REN 3 Giterain | Gone: Strategie 
Sturm auf die Burg: Die Hexfeld-Schlacht geht los (MS-DOS/EGA). Kaas EERDEUNODameaVZirkehie 


MS-DOS 74% 


(Gralik 56%) /S0und: 126) In Vorbereitung 


Nobu n a g a’s Schwierigkeit: mitiel 
Ar ATARI ST een] 
Ambiti on ll nicht geplant nicht geplant 


aum haben sich Compu- NET IE er zahl der Getreuen kann der 
teıstralegen an "Bandit 1 Spieler pro RundemehrereBa- 
Kings of Ancient China” die | Dei-wu: Obuch! No- =) zuschwiorg,fürkos- | fehle aussprechen, Spieler 
Herrscherzähne ausgebissen. bunaga's Ambition I} uch Kenner etwas zu ab- und Untergebene verfügen 
geht's mit "Nobunage's Amoi. | nieht schlechter gecroschen. Außer- | über Oharaklerpunkte, die 
Von ”indienächsteRunde.in | ee Ca Derlilien | Ngch ausgofünrter Handlung 
! ä Spiele, begi ö en r r 
onen gciotalen Ge | ichmien nach auch. ins knalnarıe rege. | en 
ER SAE | schlagenden Neue- Ü} tungegeschäft einle- 
schlüpft Ihrin die Rolle desEr- \ Sunoen zu sennen N le | regenerieren 
ben von Oda Nobunaga. Es | ne en I} 


120 Mark 


e 2 Nobun Wieder wurde kom. fang an mehrere Für. | _Abnancig vom Szenario 
gilt, die 97 Fürstenlümer des | olexe Sırategiemale- sienlenkt.An"Bandıt | Startet Ihr entweder in einem 
ie mit netien Graft- Ali Kings” goflelmin.das " einzelnen Fürstentum oder 
kon und einem bril "%. man Erfahrungspunk- habt Euch schon einen anstän- 
lanten Handbuch versehen, wie- ‚sobald man sich arı ei- digen Happen Japans einver- 
‚der bekommt der Spieler lang ner Aufgabo versucht hat, Bei | leilt. Der Computer spielt in 
vorhaltendes und komplexes Nobunaga Il wird jedoch wieder fünf verschiedenen Stärken 
Sirategiefutier geliefert. Drei feiligabgezogen, undciewWerte | gegen Euch. Vier menschliche 
Probleme habe ich jedoch mit eines Charakters sinken schnell ı Daimyos dürfen gleichzeitig 
| Nobunegas ehrgeizigen Frobe- auf den frustrierenden Nul- | nach dem Reichsfächer trach- 
BES Für Einsteiger ist's punkt. ten. Testmuster von Fantasy 


nn un en ee Productions. vr 


mittelalterlichen Japans dureh 
List, Tücke und Feldzüge zu 
vereinen. 

Auf einer Übersichtskarte 
verwaltet Ihr Eure Besitztümer 
und kontrolliert die Werte des 
indes. Alle Befehle werden 
er einfache Tastaturkom- 
mandos eingegeben. Wie im 
ersten Teil könnt Ihr die Lände- 
reien durch Kultivierung und 
Flutkontrolle aufwerten. Ihr 
treibt Handel, führt diplomati- 


= Mino 


sche Gespräche und rekrutiert DEREN: % i in 
Soldaten, Ninjas und Samu- iR: Ba 0 jeitzling 
tais. Wie in don anderen Koei- 5 X Governar, 
Spielen werden alle Kämpfe Hr X Keitzling 

auf Hoexfeldkarten ausgetra- ? Yoshi 

gen. Zusätzlich zuden bewähr- > m 

ton Schlachtfeldern mit Ber- Ä 2 en Gold 195 Trad 86 Cstl 269 
gen, Flüssen und Wäldern, 25h; E 

biete! Nobunaga Il eigene Kar- A R 35 He 

ten für die Burgen des Landes. er od 148 Dt LBS Men. li 
Einer ausgedehnten Belage- I ra EEE Land 186 Supp Sl Sam 6 


rung steht nichts mehr im Weg, 
Dem angehenden Großdai- 2 | n 

myosindanfangsseche Samu- . ) Flood 36 Pop 2430 Det B 

rais unterstellt, die alle einzeln d 

befehligt werden. Je nach An- 4 


Der nächste Befehl, bitte: Der I 
Kriegsherr hat die Qual der Wahl FREE 
(MS-DOSIEGA). > Lord Meitzling, your command (d-IM 
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eomputerspiele/tests 


Serientäter 


starte! wieder ein neues 
Rollenspiel-Szenario mit dem 
"alten" ADAD-Sysiem, das 
einst mit "Pool of Radlance” 
debütierte (und nieht zu ver- 
wechseln ist mit dem neuen 
3.D-System von "Eye of the 
Beholder"). "Cateway to the 
Savage Frontier” entführt 
Euch in eine Fantasywelt, die 
auch für Einsteiger gut gosii 
net ist. Ihr stellt eine Gruppe 
mit sschs Helden zusammen, 
um Euch im Savage-Frontier- 
Gebiet umzusehon. Ee besteht 
aus einem Dutzend Städte, ein 
paar Inseln und viel unberühr- 
ter Natur, in der auch so man- 
ches Monster stecken kann, 
Plätze wie der Wald von Never- 
winter oder das Trollmoor sind 
nicht gerade lauschige Tourl- 
stenatiraktionen. 

Das Spiel beginnt mit einer 
kleinen Peinlichkeit. Eure Hel- 
dentrupps hat eine Karawane 


R: an die Schwerter: SSI 


Der Böse: Als erstes müßt Ihr 
Euch einen Clerie vorknöpfen 
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THE STALLION 
RITPOINTS 17 

ne 3 

TWO=-RANDED SRORD 
'THE_STAULLION 
ATTACHS 

min ırsses 


sicher in die Stadt Yartar ge- 
führt. Ihr könnt Euch nicht lan- 
ge an der Belohnung erfreuen, 
"denn nach durchzechter Nacht 
stellt die Party fest, daß sie be- 
klaut wurde — Barschaft und 
Ausrüstung sind weg. Einsam, 
mittsllos und fern von der Hoi- 
mat sucht Ihr verzweifelt nach 
einem Job. Ein schmächtiger 
Möchtegern-Krieger, dem man 
bei einer Raufarsi beisteht, er- 
weist sich als dankbar. Seine 
Kumpels haben eine Mission 
für Euch, die Euch indas Städt- 
chen Neame führt. 

Eure Charaktere haben zu 
Beginn erst Erfahrungsstufe 2 
erreicht und müssen langsam 
aufgepäppelt werden. Die an- 
\ fänglichen Monster sind sehr 
| handzahm und selbst der Rol- 

lenspiel-Novize kommt rolativ 
gut voran. SS] ließ ein neues 
Programmierteam ran, was 
sich nicht nur an der ange- 
nehm selbstironischen Story 


Der Nette: Ein Nachwuchskrieger 
schließt sich Eurer Party an. 


Dieses Spiel beweist, 
| 938 men auch aus 
" dem "alten" AD&D- 
| System noch vie! ner. 
" ausholen kann. Bei 
| Gateway ist cie Story 
l 


spannend und appo- 
tiich in viele kleinere 
Einzeimissionen auf- 
geteilt. Mit VGA-Bild- 
j chen und dem be- 
| währen Steuerungs. © 44 

| und Kampfsystem macht die Sa- 
Ü che doch gleich mehr Spaß als. 
] zuletzt beim etwas einfellslosen 
{ "Death Knights of Kıynn”. Gate- 
way ist oin bodonständigae Hol- 
lerspiel, das durch die eher mor- 


1" Die leckere Story von 
| "Gateway 10 ıne Sa- 
| v2g0 Frontier” sowie 
| die verbesserte Be- 
| Mutzerfünrung plus 
\ anständige Soundlef- 
| fekie und ein wenig 
 aufgepäppelte Grafik 
| täuschen nicht über 

das relativ kurze 
| Spielvergnügen hin- 
, weg. Für Einst 
und Neulinge ist der niedrige 
‚Schwierigkeitsgrad sicher eine 
Wohltat — die mühsam aufge- 
päppellen Charaktere beißen 


N 
j 


ER er piner 


ur 
f 7° was abgewertet wird 


Tao, Mr 
GER. i 
7 HAAR S0 noch so schnell ins 


sche Komplexität et- 


ya, An den meisten 
N Schaupiatzen gib: es 

u nicht allzu viel zu tun, 
Wird man nicht gera- 

de durch Geldknapp- 

heit zu Monstermetzel 
Zwangspausen ge 
Zwungen, kommtman 
J recht schnell durch. 
A & Profis sollten deshalb 


einen Bogen um das Programm | 
Machen, das sich eher mehr ür | 
Einsteiger und Forigeschritene 
eignet. Kain Innavanver Sara: | 
tionsknaller, aber ein grundsoli- 
des unterhalisames Rollenspiel, | 


Gras, und für den n&- 
tigen _ Motivations 
Schub sorgen rasche 
Eriolgeorlebniese. 
Veleranen des Gen- 
res, io solche | 
Brocken vie "Bane of 
Ihe Cosmie. Forge" 
zwischen Tür und An- 
gel vernaschen, sind 
FÜR leicer hoffnungslos | 
unterfordert. Anspruchsvolle 
ADSD-Fans sollten lieber auf | 
das angekündigte Schwergewicht 
"Pools of Darkness” warten. 


I 


Genre: Rollenspiel 
Hersteller; SS], Zirka-Preis; 100 Mark 


79% 
‚Sound: 45% 


MS-DOS: 
‚Aral 


nicht geplant 


bemerkbar macht. Auf PCs 
gibt's jetzt "richtige" VGA-Gra- 
fi, mit einer Soundkarte be- 
kommt man neben der Musik 
auch passable Effekte zu hö- 
ren und einige Feinheiten bei 
der Benutzerführung wurden 
verbessert. Bei Rassen, Be- 
tufsklassen und Zaubersprü- 


in Vorbereitung 


nicht neplant 


chen blieb so ziemlich alles 
beim alten; auch bei den Mon- 
sten trefft Ihr alte Bekannte. 
Wir testelen die amerikani- 
sche Version des Programms, 
doch in Kürze soll auch eine 
komplett übersetzte Ausgabe 
mit deutschen Texten auf dem 
Bildschirm erscheinen. hl 


Das Feuchte: Mietet ein Boot und 
dümpelt zur nächsten Stadt, 


Die Schöne: Diese VGA-Maid 
steht an der Rezeption. 


haben 


die Auswahl 
: an Video- 
°-_ ‚Spielen für 


2 Ron 


‚salle Systeme! 


7 

Wir bieten Action, Spaß 
„= und Unterhaltung für 
we: jedes Alter. Wir haben 
= die Video-Spiele, die Du 
suchst. Wenn Du also in der. 
nächsten Zeit mächtig Spaß 
haben willst, komm zu uns und 
entdecke die riesige Welt der 

Video-Spiele. 


TOYS “R”US gibt es in: 
Aachen-Würselen — Augsburg -— Bochum — Bremen — Düsseldorf — Essen — Hagen — 
Hamburg — Hannover — Heidelberg — Kaiserslautern -— Kamen — Koblenz — Köln — 
Neuss — Nürnberg — Osnabrück-Wallenhorst — Paderborn — Ulm — Wallau 


eomputerspiele/tests 


Vektorenschrauber 


Die Spezialeinheit "Merlin” auf dem Weg zur Arbeit (Amiga) 


Thunderhawk 


sgibt zu viele Krisen aufder 

Welt. Um sie für alle fried- 
iebenden Menschen wieder 
etwas sicherer zu machen, läBt 
der amerikanische Präsident 
eine neue Spezialeinheit grün- 
den, die "Merlin” heißt 

Merlin ist mit dem Prototy- 
pen eines neuen, hachentwik- 
keiten Hubschraubers ausge- 
rüstet. Der AH-73M "Thunder- 
hawk" ist wieselflink und un- 
heimlich wendig. Neue Com- 
Pulersysteme nehmen dem Pi- 
loten viel Arbeit ab, so daß er 
sich voll auf seinen Auftrag 
konzentrieren kann 

Nach Start dos Programms 
und einem langen Vorspann 
landet dor Pilot im Aufenthalts- 
raum der Merlin-Basis. Hier 
kann eran oinom Simulator ein 
wenig üben, Spielstände spei- 
‚chern undsich gleich eine gan- 
ze Kampagne aufdrücken Ias- 
sen. 

Im Simulator geht es so heiß 
her wie auf einem echten 
Schlachtfeld. Allerdings hat 
man hier unbegrenzt Munition 
und bekommt von einem Flug- 
lehrer wichtige Tips zugefunkl 
Dieser wertet nach Absch(!Juß 
der Mission auch die Leistung 
des Piloten aus. 

Wer glaubt, es nun "in Echt" 
probieren zu können, der läßt 
sich eine der sechs Kampa- 
nen zuweisen. Diese sind 
nach geographischen Orten 
sortiert, In Eiropa muß man 
beispielsweise einem russi- 
schen Überläufer zur Flucht 
verhelfen, in Südostasien eine 
‚Chemiewaltenfabrik zerstören 
oder in Alaska ein biologisches 
Forschungslabor, zu dem der 
Kontakt abgerissen ist, über- 
prüfen. Jede Kampagne bietet 


eine durchgehende Handlung, 
in die mehrere Einzelmissio- 
nen eingebettet sind 
Zahlreiche technische Sy- 
stome helfen dem Piloten: Eine 
Landekamera, die beim Lan- 


Von Core wolltenmohr 
Action in die Simula- 
ion bringen, und das 
ist ihnen auch gelun- 
gen. In vielen Missio- 
nen wird man gloioh 
nach wenigen Sekun- 
den von allen Selten 
unler Feuer genom- 
men, weil der Aufapk- 
Iot Sie zu Antang 
gleich mitten im Zielgebiet ab- 
seizt. Da wirddas Spielsehr hek- 
(isch, und manohmal vordaradie- 
so Eigenschaft mir den Spiel 
spa3, anstatt ihn zu erhöhen. 
( kann man Thunder: 


hank keine Vorwürfe machen: 


den hilft, gehört ebenso dazu 
wie. intelligente Raketen, de- 
nen man auch nach dem Start 
noeh Ziele zuteilen kann. Die 
Steuerung per Maus wurde in- 
telligent vereinfacht. Ein Bei- 
spiel: Bei langsamen Ge- 
schwindigkeiten liegt der Hub- 
schrauber seitwärts, wenn 
man die Maus zur Seite be- 
wegt; erst bei hohen Go- 
schwindigkeiten gibt es Dre- 
| nungen und Kurven. 


een 5 
Die Programmierer YelR.=e') Das 3 D ist flat, die 


recht intelli- 


gont. Spielerisch nin- 


gegen 


hat es mich 


nicht hingerissan — 
das mag auch daren 
liegen, daß das inzui- | 


schen 


de hingen | 


siebzehnte Flugsimu- 


Tallon I 


, und gen | 


ü lich nicht viel Neues 
bietet. Für Amiga und ST ist das I 
Programm mit Sicherheit ein gu- 
ter Griff, denn außer dem betag- I 
en Gunship gibt es nichts Vor- 
gleichbares. Auf dem PC würde | 
ich den "LHX" von Electronic 
Ans In jedem Fall vorzienen. 


Ebenso wurde auch die In- 


strumentierung 


auf das Not- 


wendigste beschränkt, fastalle 
relevanten Daten kann man 
übersichtlich im Fenster einge- 
blendet sehen, darunter auch 
die Position des Steuorknüp- 


peis. Die ist besonders wich 
da sich nur die MS-DOS-Ver. 


sion per Joystick steuern läßt. 
Die Amiga- und ST-Versionen 
sind nur per Maus kontrollier- 


bar. 


bs 


Darf’s noch 1 Kilo Bombe mehr 
sein? 


Genre: Action 


Hersteller: Gore Design, Zirka-Preis: 100 Mark 


in Varberellung 


ATARI ST. 
in Vorbereitung, 


AMIGA 
Grafik: 66% 


64% 
Sound: 53% 


‚Schwierigkeit: mittel 


‚nicht geplant 


Hv/AWA 


a 


vv 


Advanced DEATH KNIGHTS OF ÄRYNN 


Dungeons{s@ragons 


Die aufregende Fortsetzung der 
"Champions of Krynn'. 


Lord Soth,’der Fürst der Todesritter, hat 
eine Armee von Untoten aufgestellt, mit 
deren Hilfe er eine Welle des Unheils 
und der Verwüstung über Krynn herein- 
brechen läßt. 
Sie und Ihre 
Kameraden 
können das 
Schöne und 
Gute 
beschützen. 
Stellen Sie sich 
dieser Heraus- 
forderung! 


IBM 


EYE OF THE BEHOLDER 


Eine üble Verschwörung droht die 
friedvolle Stadt Waterdeep in 
ihren Grundfesten zu erschüttern. 


Der Rat der Stadt legt sein volles Ver- 
trauen und das Schicksal der Bevölker- 
ung in Ihre Hände. Erweisen Sie sich als 
würdiger'Streiter des Guen in dieses 
faszinierenden a: ; — 
3D-Adventure K 

voller phantasti- _ 
scher Grafiken, 
Soundeffekte, 
böser Monster 
und. geheimnis- 


volleriBegeg- 
nungen. 
ADVANGED DUNGEONS & DRAGONS, 
ım AD&D, FORGOTTEN REALMS, OPFIGIAL 
DRAGONLANGE and the TSR logo are Advanced 
trademarks owned by TSR, Inc. and 
used under license from SSI. Dungeons; Sragons‘ ® 
© 1991 TSR, Inc, 
TSR, Inc. © 1991 Strategic Simulations, COMPUTER PRODUCT 


Inc. All rights resefved. Ss 


STRATEGIC SIMULATIONS, INC: Gi = 


% und Amiga 
Vertrieb: Rushware GmbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2 - Österreich: Darius und Karasoft - Schweiz: Thali AG DEUTSCH 


| ‚Bachler, 


| 
| Amiga sr Atari ST : IBM x C 64 


Must m os. 
| an »s 
Er 
ie den (anips i) 
Sa eSgr 2 ana 
Te ns P 


San 


Fung für Amiga 
Uhr) 
2. Laufwork 3.8" f.Ämiga 
Aal Muelc-Karte (et 
Roland LAPC-1 Sound 
Sega Game Gear (d.) & Calumns 
gung Bester (a). 
Sound Blaster CMS Chips 
Bestelungen könntih 
Der Versand ereiporNacr 
Ab 100. Os Basen wird parete eier. 
Fordert noch hauta unsere kostenlose Prelsist mit roch mahr Programmenan ! 


‚Andreas Bachler - Computersoftware 
Blücherstr. 24 + Postfach 1113 + D-4290 Bochalt 
Tel. (02871) 183088, 180637 - Fax-Nr. 8631 


54 


Eu au seeigne nt 


Besserer Durchblick dank Fernglassicht (MS-DOS/EGA) 


in die Schlacht. Der Führungs- 
Banzer wird manuell oder vom 
Computer gesteuert, der Rest 
der Einheit folgt automatisch. 
Im Einsatz wird wahlweise die 
3-D-Sient_ des Kommandours 
oder des Fahrers geboten. Alle 
‚Aktionen führt Ihr mit Maus 
oder Tastatur aus. Im Sichtfen- 
ster des Kommandanten wird 
der aktuelle Munitionsvorrat 
angezeigt. Ein Klick mit der 
Maus und dis entsprechende 
Munition wird in einer animier- 
ten Sequenz geladen und ab- 
gefeuert. Insgesamt müßt Ihr 
48 Missionen spielen. Testmu- 
ster von Electronic Arts. vw 


etzt geht's Rommel an den 

Kragen. In "Sands of Fire” 
führt Ihr Eure alliorten Panzer 
in sechs verschiedenen Sze- 
narien gegen die deutschen 
Wüstentruppen. Entweder 
muß eine ganze Kampagne 
oder eine einzelne Schlacht 
überstanden werden. Aufeiner 
Übersichtskarte kann man sich 
die aktuelle Kampfsituation, 
die unterschledlichen Terrains 
und die Aufmarsohgebiete des 
Feindes ansenen. Bevor os 
ernst wird, dürft Ihr Euch auf ei- 
nem Trainingskurs austoben. 
Eure Einheit fährt in neun un- 
terschiedliehen Formationen 


T nen ur a. 


was vir an so ausge: 
reiften Simulationen 
wie "M1-Tank Platoon” 
haben. Von der einon 

1 aufdisanderesekun- 
de sind ganze Panzer 
vom Bildschirm ver- 
schwunden, schwe- 
ben meterhach über 
dem Schlachtfeld kern. Wir empfehlen 1} 
oder ruckein ale Gel dem actonfrevaigen 
‚sterbilder durch die Wüste. Die Simulationsfan als bessere Alter- I 
Tastelursteuerung isi so ver- nallve”"Sherman Ma”. Dastimmt 

ee I 


läuft. Seltsamenweise 
en 
16" trotzdem gebrem- 
sten Spaß. Wer kel- | 
non Wort auf tochni- 
sche Deteitreue legt | 
ungmitamareimpien | 
und äußerst drast- 
Schon Wetzel zutie- | 
don ist, dart lostuk 


TAI 


comput 


m Weltall gibt es nicht nur 

Traumjobs. So mancher Offi- 
zier der Raumilolte muß seine 
Dienstzeit auf einem "Bea- 
con” aussitzen, einer Art inter- 
galaktischen Leuchtturm für 
Raumschiffe. Damit der Tages 
trat! nicht allzu langweilig wird, 
da die Roboter alle Arceiten 
übernehmen, versetzt die 
(Crew sich gern in monatelan- 
gen Kälteschlaf und läßt sich 
nur dann wecken, wenn ein 
Notfall anliegt. 

0 ein Notfall, neben Kinker- 
Iitzchen wie Meteroitenein- 
schlägen oder Druckabfall, 
kann beispielsweise eine Plas- 
modian-Invasion sein. Plasmo- 
dians sind grüne Schleimbeu- 
tel, die durch das Weltall zie- 
hen, mit Vorliebe Metall fres- 
sen und eine irrsinnige Repro- 
duktionsrate an den Tag legen. 
Läßt man den Plasmodians 
freion Lauf, iet eine angagrifto- 
ne Raumstation nach Minuten 


nur noch Schrott. 


IR 


gur1er 


DENT om 


Grün, dickflüssig und gefährlich: Aug In Aug mit Plasmodlans (Amiga) 


Der intergalaktische Staubsauger 
schlürft auch grünes Plasma 


Wenn ein Plasmodian-Alarm 
ertönt, wird auch flugs einer 
der drei Offiziere aus dem Käl- 
teschlaf geweckt. Der kann 
zum einon selber den Laser 
schuitern und Aliens jagen ge- 
hen, als auch den Robotern 
entsprechende Kommandos 
geben. Das Geschehen wird 
‚dabei in Quasi-3-D schräg von 
‚oben gezeigt, 

Am meisten wird man wohl 
durch die Gänge des Beacons 
heizen, um die Aliens live zu 
verfolgen. Allerdings gibt es 


| auch diverss andere Stationen 


in Vorbereitung 


ATARI ST. 


In Vorbereitung 


| Alens überfallen 
Woltraumstation: Ein 
alter Hut, alles schon 
mal dagewesen. Aber 
| gie Programmierer 
von Denton Designs 
haben eine Monge 
aus dem Thema ge- | 
| maenı. "wrackere" N 
wimmelt nur so von 
| Detaiis und kleinen 
| spielerischen Idaen. 
| Trotzdem krankt das Spiel ander 
| Tatsache, daß viel Kleines nicht 
| immer ein gutes Ganzes abge 
| Den muß. Manche cer Zuischen- 
soquonzan (Leuchtfeuar einstol- 
| jen. antliegende Aliens absau- 
gen) sind auf Dauer eher läsıig 
| Und mindern den Spielsneß. 
Tatsächlich macht Wreckers 
| am meisten Spaß, wenn die 
| Alienserstmal in der Stationsind 
| una man cas Element "Roboter 
Fommandiron” voll ausscnöp 


zu beseizen, wobei.der Spieler 
mehrere Zwischenspiele ser- 
viert bekommt. Wenn sich die 
Plasmodians nähern, können 
sie mit einer Art Staubsauger 
von außen weggesaugt wer 
den. Dann schlüpfe man inden 
Raumanzug, um Plasmodian- 
Reste von der Außenhülle zu 
kratzen. Außerdem muß man 
ständig die vier Leuchtfeuer 
kontrollieren und gegeben 
falls neu einstellen, sonst aibl 
es eine Explosion. Die vielen 
Computerterminals geben 
Euch schließlich die Kontrolle 


Mit dem Raumanzug geht es raus 


er 


erspiele/tests 


Genre: Action 
Hersteller: Audiogenic, Zirka-Preis: 90 Mark 


AMIGA 72% | 


Grafik: 73% Sound: 78% 
"Schwierigkeit: mittel DD 


Vorbereitung 


Fu en, 


fen darf — die trocke- 
nen witzigen Kom- 
mentere der Roboter 
(den glaube ich 1oste, 
Sir) schaffen Atmo- 
‚sphäre, Die Grafik ist 
ordentlicn gezeichnet | 
und übersichtlich. 
Animation und Serol- 
fing sind dafür recht 1 
ruckhaft, wes aller- I 
dings nieht zu sehr 
stört. Die witzigen Soundeffekte | 
passen gut zum Spiel; offensicht- | 
lich haben die Programmierer 
R2D25 Wortschatz ausdem Krieg 
der Sierne herauscigitallsiert 
Wireckers hat ein paar Schwach- 
Punkte, darunter die ungenaue 
‚Stouerung per Joystick und den 
für Einsteiger ziemlich harten 
Schwierigkeitsgrad. Trotzdem er- 
tepp! man sich, immer wieder ei 
ne neue Runde zu wagen und es 
don Aliens zu zeigen. 


über die einzelnen Roboter, 
| man in "Krisengebiete” schil 
ken oder zur Vorsorge auf die 
einzelnen Stationen versetzen 
kann. 

Sobald die Plasmodianseein- 
| mal in die Raumstation einge- 


Grungen sind, solltet Ihr Euch 
auf alles Mögliche vorbereiten. 
So kann die Gravitalion ausfal- 
ion oder die Roboterfabrik 
falsch programmierte Roboter 
ausliefern. Unter diesen Um- 
ständen alle Eindringlinge wie- 
der loszuwerden, ist 
schön schweißtreibend. 


ganz 
bs 


ins Vakuum, Station putzen (Amiga) 
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Roll Roi 


Ein aufgapepptos 


Dig Dug In neuer Verpackung (Amiga) 


as neugegründete Eelipse- 

Team um den "Winge of 
Death”-Programmierer Marc 
Rosocha halt den Klassiker 
"Dig Dug”” aus dor Mottonkiste. 
und vermischt ihn mit Elemen- 
ten aus Plattform- und Hüpf 
spielen: In "Monster-Bu: 
ness” steuert Ihr einen berüch- 
tigien Monsterjäger, der mit ei- 
nor speziellen Pumpe für Ord- 
nung auf einer Riesenbaustel- 
le sorgen muß. 

Dort treiben sogenannte | 
Meaniesihr Unwesen undklau- 
en, was nicht niet- und nagel- 
fest ist. Ganze Horden dieser 
Plagegeister haben essich auf 


den Plattformen und Gertisten 
gemütlich gemacht. Der Spie- 
ler kann nach links und rechts 
laufen sowie lange und kurze 
Sprünge ausführen. Mit der 
Pumpe werden cie Bösewrichte 
angepikst, aufgeblasen, dann 
enischweben sie nach oben, 
können jedoch auch flink auf 
andere Monster geschubst 
werden. Zurück bleiben nur die 
geklauten Gegenstände, die 
der Spiolor im Kampf um den 
High-Score genauso aufsam- 
mein sollte, wie diverse Extras, 
die unter anderem für bess 
Sprunggelenkesorgen —c’est 
1a vie. wi 


mL, 32. 
Grisch un mien ( PEN SD)) schns wäuen aut | 


I das Actionspiel aus 
| der Softwereschmis- 
| Fremgrmremaiger 
Thalion-Miteteiter 
| „Orkall.Spelerisch 
l 
l 
I 


hat das recht simple 
Plattiormgehüpfe und 
Monsterplatzen et- 
was mehr aufdem Ka- 
sten: Schubsen oder 
davonschweben las- 
sen, das ist die Frage, die über 
| Leben und High-score enischei- 
dei. Vor allem zu zweit wird es 


dem Bischirm. Nur 
Geschickiehkeil und 
ein shneies Auge | 
zählen dann zwi- 
schen schwebenden, I 
utschenden (auf 
schrägen Plattfor- I 
man!) ung rennangen 
Wonstem und m | 
‚Kampf um die Bonus- 
gegenstände. Wer | 


auf einfache Geschicklichkeits- 
Spiste mit beiriedigenden Lang- | 
zeitwort sicht, solle probaspiclon. 


BREITE 


Fentent geplant = 


"im Vorbereitung 


56 


Gone: Geschickliohkeit 
Herstelar: Ascon, Zirke-Preis: 85 Mark 


AMIGA 54% 
‚Gratik: 60% ‚Sound: 620%. 


Sohwierigkeiti mittel 


nicht geplant 


Rolling Ronny 


anny ist ein ganz fünker 
Bursche, der seine Roll 
schuhe niemals auszieht, Sel- 
ne größte Passion ist es, durch 
die Straßen der Stadt zu düsen 
und Energiewürfei und Mün- 
zen aufzusammeln, die sein 
Energie- und Finanzkonto auf- 
bessern. In neun Levols steu- 
ert Ihr Ronny mit dem Joystick 
durch die horizontal scrollende 
Stadtlandschait, 

Ronny ist nicht nur schnell 
auf den Beinen, sondern ver- 
fügt auch über eine enorme 
Sprungkraft: Ist auf der Straße 
der Weg durch rücksichtslose, 
Autofahrer oder andere Geg- 


ra 

| Relling Ronny ist si- ( 
‚cher Kein übermäßig 

| innovatives Spiel: Ge- 


boten wird ein grund- 
| goier Patiermkurs 
l mit nicht allzu schwe- 
fen Gegnarn und ein 
I paar eingestreuten 
Extraaulgaben. In ei- 
| nom Purktistdor vor 
ende Robert seinen 
| Kelegen aus dem 


spielerischen Mittelfeld haus- 


ner versperrt, hüpft er einfach 
von Balkon zu Balkon. Ab und 
zu kann er in Läden nützliche 
Gegenstände kaufen, die sei- 
ne Lebensenergie auffrischen, 
ihm mehr Sprungkraft verlei- 
hen oder seine Waffe verbes- 
sern. Auf seinem Weg durch 
die Stadt nimmt er kleine Bo- 
| tendienste für die Einwohner 


an, die.sich ebenfalls günstig 
auf sein Konto auswirken. Im- 
mer, wenn erein Pakatzueiner 
bestimmten Adresse bringt, 
gibt's ein Trinkgeld. Ist ein Le- 
vel geschafft, geht es mit dem 
Bus zurnächsten Station. Test- 
| muster von Starbyte. vr 


En en 
Jun reicht, teilweise die I 


Qusliat einer ausge | 
N, wachsenon Compu 
ieranimalion. Wer so 
schöne Bilder Iefert, 
dem wird auch ein | 
wenig abwechslungs- 
reiches Spieldesien | 
verziehen. Wer ein 
halbwegs anspre: | 
© jun, ehendes, nicht zu 
ERS. schweres Gsschick- | 
lichkoitsspiol sucht, darf ohne 


hoch „überlegen: Ronny ist ein Vorbehalie Iosrollen. Zu sehen 


gralisches Knallbonbon und er- 


gier's genug. 


ee ee een 


2 si. 
CET | 
SH (Genre: Geschickllonkeit | 
N erfyte, ZirkaPreis: aDlbis 0 Mark | | 
| AMIGA 62% 
in Vorberenung)) Sralik. 7580), N\Snind Ba) 
Schwlergkelt mitte) 
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Das Spiel ist toll, die Grafik eine Katastrophe (MS-DOSIVEA) 


computerspiele/tests 


hoplifter brutal > 


Armour Alley 


ndemStrategiespiel "Armour | zuckelt, heil auf der anderen 


‚Alley” ist nicht die Macht auf 
dem Globus oder das dickste 
Bankkonto der Sireitpunkt 
Zankapfel zweier Kontrahen- 
ten ist eine simple Straße, die 
im"Defender”-Stilvon der Sei- 
te zusehen ist. Jede Parteisitzt 
jeweils mit einem Hauptquar- 
Tier am anderen Ende dor Piste 
und beansprucht das alleinige 
Wegerecht für sich. Um den 
Sieg über die Fehrbahn zu er- 
ringen, muß der Hauptsitz des 
Gegners zersiört werden. Die- 
ses gelingt nur, wenn ein Spe- 
zialwagen, der auf Knopfdruck 
in Eurem Hauptquartier los- 


| Die Idee von Armeur 

Alley ist so simpel 
daß sie schon wieder 
genial ist. Aus dem 
höchst einiachen "Er- 
obere den Punkt am 
anderen Ende einer 
geraden Linie” wird 
ein schweißtreiben- 
der und hochmotivie- 
Tender Spielespaß, 
Solo kühll das Var- 
Qnügen zwar otwas ab, aber Im 
Zwei-Spieler-Modus via Dreht- 
der Modemverbindung fahrt Ar- 


Bern 


MS-DoS 
Horafik; BEE ET 


78% 
16% 


Genre: Strategie 
Hersteller: Three-Shety, pre 


| Seite ankommt. Um den Wa- 


gen zu unterstützen, können 
zusätzliche Einheiten wie Pan- 
zer, Raketenwerfer oder Infan- 
tere In Marsch geseizt wer- 
den. Steuern läßt sich keine 
der Einheiten — einmal losge- 
schickt, fahren diese stur auf 
ie andere Seite der Straße zu. 

Ihr lenkt einen Helikopter, 
der über der Straße fliegt. Die 
Aufgabe: Den Konvoi mit ein- 
gebauten Bordwaflen zu 
schützen. Natürlich schick! der 
Feind seinen Hubschrauber 
los, um Euer Hauptquartier zu 
erobern. mh 


> =---- 
u | 


form auf. Mit stuol- 
dem Ballen sommı | 
man nieht weiter Ei | 
ne_ gehörige Portion 
Talaık und Strategie | 
solle der Helikopter. 
Pilot mitbringen. Da | 
verzeiht man sparta- 
© rische Minimalstgra« | 
ik (eine sImpie graue 
"Linie plus ein paar | 
milimeiergraße Sprites) und das 
nemvenda Kraisohen dos wröten- | 
den PC-Piepser gern. 


nicht geplant: 3a 


nicht'geplant 
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ie Ausgangssituation des | stand locken. Gezeigt wird das gie Soft gehört, zu | Kistenschiebespiel von Spee 
Spiels entspricht der Film- | Geschehen von der Seite mit ‚den aufstrebenden deut- | trum Holobyte, das schon di- 
komedie "Bill und Teds ver- | Bildumschaltung. schen Jungsoltwarefirmen, die | verse Computer und Konsolen 
rückte Reise durch die Zeil”. | Äußerlich ähnelt des Ganze sich schon einen gewissen Na- | beglückte. Charlie ist ein Soko- 


Die beiden Jungs, die außer | einer Mischung aus Jump'n” men gemacht haben — Ten- | ban für Arme: Mit Eurer Spiel- 
Heawy-Metal nicht viel im Kopf | Run- und Adventure-Spielen. denz "berüchtigt', weniger | figur mußt Ihr Kisten aufschraf- 
haben ('Napoleon, das ist |.Das zoitreisende Duo wird mit "berühmt". Einige Produkte | fierte Felder schubsen. Außer- 
doch ein kleiner, toler Hashi, | Tastatur oder Joyslick bewegt, dieses Unternehmens haben | dem habt Inr eine vegrenzte 
oger?® Hoshi=Typ, Kerl, | am linken Bildschirmrand gibt verbiüffende Ännlichkeiten zu | Anzahl von Zieh-Manövern 
Macker) sammeln von Sokra- | es eine Gegenstandsliste, etablierten Erfolgsspielen. Wer | gut, um diesperrigen Güter um 
tes über Jeanne d’Aro bis Billy | rechts sieht man, weiche Per- erinnert sich nicht an den sa- | die Ecken des Spielfelds zu 
Ihe Kid Gestalten ausderWelt- | sonen man schon eingesam- genhaft or "Tetrie”- | bugsieren. Ein paar zufällig 
geschichte ein, die einem le- | meit hat. In einigen Zoitzonen Abklatsch "Ditris"? aufiauchende Extras verhei- 
Denswichtigen Referat zum Er- | erwarten Bill und Ted kleine _DasjlingsteWerkvon Magic | Bon Abwechslung. Einmal ge- 
folg verhelfen. Während die | Geschicklichkeitsspieichen, Soft trägt den unschuldigen | schaffte Stufen könnt Ihr 
Hoshis im Film freiwillig mit- | bevor man an einen Gegen- Namen Charlie, hat aber auch | spätet per Paßworteingabe für 
kommen, muß man im Spielje- | stand oder eine Person gelan- (seufz!) ein prominentes Vor- | immer hinter Euch lassen 
den mit einem anderen Gegen- | gen kann. bs  bild."Sokoban” nenntsichdas | (wenn man's will), ht 


—- ee 
| Bei solchen Mach- 73 allesamt alle Hüte, 
” 


Während bei Soko- 
ban die übersichtii 
chen, aber verzwick! 
konzipierten Lovals 
für angenehmes 
Kopizerbrechen sor- 
gen, verbreiten die 
Charlie-Stufen allen- 
falls milde Panik 
Die uninspiriert zur 
sammengeschuster- 


werken vergeht mir schlecht _ program. 
gleich die Lust, wie- miert und abwachs- 
der Spiele zu iesien lungzreich wie ein Te- 
Die Grafik schwankt lefonbueh; Durch La« 
| zxischen „ "uuaan" byrinthe laufen, auf 
und "örks". Den zut altern Kleitern. über 
| der Packung geprie- Faßer pringen oder 
N senen AdLib-Sound sichmit Oonboysprü- \ 
| konnteich trotz menr- gan — wie aufıe- | 
 facher Installation gend. Die "Workriogt 
| men! entdecken — was?"-Advanture-Ele- | | ten Räume verwäs 
der Lautsprecher bigb stumm. mente machen wenig Freude. ser das an sich gule Spielprin- Satz. "Versuchen Sieambesten, 
| Am schimmsten ist aber das. Liest man die Anleitung, stolpert | | zie; die Zufallsextrae machen so viele Punkto wie mögien zu | 


liches — ein Scfl- 
ware-klon “er | 
schmerzhaften Art. | 
Ein "Sonderpreis" ir | 
die verblüflendste Le 
Densweisheil in einer | 
I 


Software-Dokumen- 
tafion geht an die 
Charlie-Anleitung für 
en unsterbtehen | 


"Spiel": Die Actioneiniagen sind man über die Läsungen aus dem Denk- ein Loiteriespiel. erreichen.” — Autsch! A 


a hin m hi Sc 
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Genre: Denkspiel 
Hersteller: Magis Soft, Zirka-Preis: 60 Mark 


AMIGA 46% 
nicht geplant Grafik: 7% Sound: 15% 


Schwierigkeit: mittel 
ATARIST 


nicht geplant nicht geplant 
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computerspiele/tests 


Mattscheiben 


jooly" beginnt ganz ein- | 
fach: Viergraue Plättchen, | 
durch einen Steg verbunden, | 
werden mit der Maus ange- | 
klickt, Jedes angeklickte Plätt- 
‚chen droht sich und verändert | 
dabei die Farbe. Die Spielstufe | 
ist geschafft, wenn alle Qua- | 
drate in der neuen Farbe er- 
strahlen. Gemeinerweise ist 
das Plaitenmosaik durch un- | 
sichtbare Drähte miteinander 
verknüpft, die bereils umge- 
färbte Platten wieder in die 
‚Ausgangsfarbe zurückdrehen. 
Unter Zeitdruck die richtige 
Klickkombination zu finden 
wird zunehmend schwerer. EI 


180 Booiy bietet nichisre- f 9 
1 volutionär Neues an 
| ger Denkspieliront 
| Zur Ehronratung 
mun aber gesagt ner- 
„ den, daß Loriclel aus 
| der Idee ein tech- 
| nisch grundsolides 
N Programm gemacht 
] hat. Auch in größter 
| Hektik reagiert die 
Maussteusrung prä- 
Zise. Der Schwie‘igkeitsgrad ist 
moderat und laßt Neulingen eine 
| Ieire Chance. Leider wird in spd- 


Nioht;geplantl 
ATARI S 52% 
Grafik: 480900 "Sound: 57% 


Schwierigkeit mel, 


TRUST ou 


Druck auf beide Maustasien 
läßt für kurze Zeit alle unsicht- 
baren Verknüpfungen erschei- 
nen. Ihr könnt Eure Denkfähig- 
keit an insgesamt 300 unter- 
schiedlichen Bildern schulen. 
Nach jeweils drei Spielstufen 
müßt Ihr in einer Sonderprü- 
fung ein Feld aus &0 Platten 
gleichmäßig einfärben. Als Be- 
lohnung gibt's ein Paßwort. 
Wird die Denkarbeit allein zu 
langweilig, können bis zu vier 
Knobler um die Plättchenkrons 
kämpfen. Nach fünf Versuchen 
ist der Nächste dran. Punkte 
gibt's nur für den, der das Bild 
löst. Testmuster von Lorlciel. vw 


) teren Levels nicht | 
mehr die Denkfähig- g 
keit geschult, son- 


dern die Ausdauer f 
des Spielers. Riesige | 
Piatten-Felder lassen | 
den Nervquotienten. " 
gefährlich ansteigen. | 
Fswäre besser gewe- " 
sen, wenn men die | 
Qualität der Levels 

h und nicht die Quanli- | 
tät der Aufgaben gesteigert hät- | 
te. So geht das Dauergeklicke | 
auf aie Nerven. 


Genre; Denkspiel 
Hersteller: Loriciels, Zirka:Preis: 90 Mark 


AMIGA 
Grafik: 489% 
Schnieriakt 


52% 
‚Scund:/57% 
itte) 


nicht geplant 
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"v DIE 


Adlcim 


enierioinment, 
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Ohne Hut, doch mit Topf und Trichter (C 64) 


W enn.dem Programmierer 
nichts mehr einfällt, geht 
er in die Spielhalle, um sich für 
sein neuestes Werk inspirieren 
lassen. So dreist geklaut wie 
bei "Pot Panic” wurde aller- 
dings schon lange nicht mehr. 
Hinter dem hausfräulichen 
tel steckt ein Klon des "Tetris". 
Nachfolgers "Hatris", Einziger 
wesentlicher Unterschied: 
Statt mit Hüten hantiert Ihrhier 
mit Töpfen auf dem Bildschirm 
— ungemein kreativ. 

Die "Topf-Panik” wird durch 
verschiedene _Geschirrteile 
verursacht, die jeweils paar- 
weise den Bildschirm hinab- 


Tor, er. non 
| dumm: Da es noch 
keine Computerum- 


a 


| seizungen der hüb- 
schen Spielhallen- 
| voten Kar al 
hat die abkupforirau- 
| dige Softwarefirma 
Kingsoft einen eiwas 
I frechen, aber halb- 
| eos, Prauchbaren 
‚Ablager dieses Pro- 
l gramms veröffentlicht. Bei Pol 
Panic fehlen einige Details, die 
| Peispieleweise die offizielle Hat- 


| schweben. Durch geschicktes 
Austauschen und Plazieren 
‚der Pötte und Pfannen müßtIhr 
versuchen, Spüli-Aspiranten 
gleichen Typs übereinander zu 
stapeln. Beut man auf diese 
Weiss einen Fünfling, ver- 
schwindet dieser vom Bild- 
schirm und macht Platz für 
Nachschub. Das Spiel ist zu 
Ende, wenn Ihr dureh Hochsta- 
pelei eine Grenzlinie über- 
schreitat. Ab und zu darf man 
sich einen Geschirriyp aussur 
chen, der komplett vom Bild- 
schirm verschwindet. Das ist 
auch bitter nötig, um Mischsta- 
pel wieder aufzuräumen. fl 


is-Umsetzung tür die 
PC-Engine auszeich- | 
nen. Trotz ge 
schrumpfiem Spiel- | 
witz mach! die einfa- 
ehe,aber unterhalisa- | 
me _ Sapelspeidee | 
j 
I 
l 
I 


ansatzweise Spaß, 
Schads, daß man am 
Angang den Schwie- 
> figkeitsgrad nicht ver- 
“schärfen kann. Außer- 
dem spielt sich Hatris besser: 
Leidieh gut geklaut ist oben 
dach nicht halb gewonnen. 


Ihr mößt Steine vertauschen, um Gruppen abzuräumen (Amiga) 


Swap 


D: Spielldee von "Swap" | Ihr den Schwierigkeitsgrad 
istsimpel:AufeinemSpisl- | nach Belieben einstellen und 
feld liegen viele farbige Qua- | spielt auf Zufellsfeidern. Bei 
drate. Klickt man auf die Kante | ”Compelition” müssen die Le- 
zwischen, zwei Guadreten, | vals in der richtigen Reihenfol- 
{Kappen" deseumundwech: | ge abgeräumt werden. Vier 
sein ihren Platz. Wenn mehre- | Weitere Spielelemente können 
re gleichfarbige Quadrate zu- | zugeschaltet werden: ein Zeit- 
sammenliegen, macht es | limit, eine "Avalanche”-Funk- 
"Puff" und sie lösen sich in | tion, mit der die übriggebliebe- 


Wohlgefallen auf. SindalleQua- | nen Steine nach unten pur- 
drate vom Feld, geht es mit der | zeln, ein Feld mit Hilfssteinen, 
nächsten Runde weiter. mit denen Reststeine wegge- 

Swap kann neben Quadra- | nommen werden können und 
ten auch mit Dreiecken und | ein System, das oben genann- 
Sechsecken gespielt werden. | te Sonderaktionen ersterlaubt, 
Es gibt zwei unterschiedliche | wenn maneine bestimmte Men- 
Spielmodi: Bei "Training” dürft | ge Steine abgeräumt hat. bs 


Braucht die Welt noch 5 gehen würden (Rand- 


| mehr _Denkspiele? SE) ne Eike and I 
anscheinend nur mit 
Glück wegzubekom- | 
men); mit der Hilis- 
funktionen ist es aber | 
eivas zu einfach ge- 
worden. Wer wies. | 
Klickt, räumt viele Le | 
vels auch ohne Denk- 
in, arbeit ab. Eohte Ste- | 
lich kalt, Offensicht- “  jegien lassen sich 


Besimmt nicht, wenn 
| e$ haben die Programmierer nicht einiach Inden, denn cio | 


| Tecnnsch ou & 
Mes: euaesten, 
| Aber spiiersen 1a 
es einen bei der nicht 
enden wollenden Flut 
| a öreraenzen 


sie so durehschnitt- 
lich sind wie Swap 
die Hilfsfunktionen eingebaut, großen Spiellelder sind nicht all- 
| weil sonstdie Felderoft nichtauf- zu übersichtlich 


AMIGA 65% 


| ATARI ST 


/arbei 


Ser Euch einen Becher vor, | plaziert sind — diagon: 
dersichals Spielfeldfürein | auch gern gesehen. 


"neues" Tüftelprogramm ab- | macht's nämlich "Klonk! 
Elemente dieser Kettenverein- 


gibt. Streckt Eure Phantasie 
noch weiter und denkt Euch | dung verschwinden u 
waagrechte Reihen von Figür- | hab: Platz gewonnen, u 
‚chen dazu, die langsam diesen 

Becher herabschweben. Be- 
sagte Reihen bestehen aus 
drei einzelnen Symbolen, de- 
ren Reihenfolge Ihr mit einem 
beherzten Feuerknopfdruck | Besonderheiten dieses 
ändern könnt. Stellt Euch des 

weiteren vor, daß diese Figur- | drei Startlevols wähle: 


voll ist. Wer Spiele wie 
ris" oder "Columns” 


al ist's 


ind Ihr 
im wer 


terzuspielen — bis der Becher 


"Colo- 
kennt, 


muß seine Vorstellungskraft 
nicht sonderlich bemühen. Die 


neuen 


‚Ablegers: Ihr könnt einen von 


n und 


reihen so am Boden gestapelt | zwischen vier Symbol-Grafik- 
werden sollten, daß minde- | sets umschalten. Außerdem 


stens drei Symbole gleicher 
‚Art über- oder nebeneinander 


| Das ist die reinste 
| Zoppeigängerausga- 
be: Neben dem 


schlechler als 
groBe Vorbild 


| asraritteSpieie-Kion, 
| der mir unterkomı 


ung Charlie 


| Stack up noch am re- 


| 1 spielt sich das Programm nicht qusses ganz gut ertragen. 


N 
SCEE Genre: Donkspil 
\S Hersteller: Zeppelin, Zirka-Preis: 30 Mark 
AMIGA 6 


nicht geplant Grafik: 35% Sound: 


‚Schwierigkeit: mittel 
ATARI ST 


in Vorbereitung nicht geplant 


TZAYEe 


macht immer wieder 


Kollegen Pot Panic 


t Stack up gehörtins Tiel- 
jager der Billigspiele. hi 


das 
und 


| "Hatris"-Derivat "Pot mal Lust auf eine | 

1 Panic” und dem "So- Runde Joysiek.Dank- 5 
koban''-Nacnzieher sport. Im Gegensatz 
"Charlie" ist Stacikup zu den Dreistigeeits- 


wird 


| Von diesem Abkup- _ Stack up zu einam 
| grtme galt mr ul EA sen günstigen Preis | 
NEE angeboten. Dadurch | 


| tiv besten. Dank Starilevel- 1äßt sich der Öriginalitäts-Malus 
| Wahl und selicer Steuerung dieses cieveren Columns-Aul- 


47% 


SEELE 


entertoinmen!, 


U aeedons u. GRNDg 


as 7609 °T 


61 


1 


62 


BRAND DHEISSE SPIELE 
-EISKALTE PREISE! 


3D Construction Kit 92° 120° 
Adaictee 10 Fun aueh 51° 51° 
Armaur Gaddon je 
Bane of Coamie FF 
Bar Cormarıd 

Beat 

Buck Rogers tu 
Oadaver Payoit 
Centurion Def. oil 
Cnalengers se 
Chaos sirkosk.\s 8} 
Chips Challenge 
F-SStike Eagle 2 
F-19Stealh Fighter 
Final Wise 

Flames of Frasdon 
Füghtof\hentruder 
FulBlasti6tie) 

Gods 

Great Cours? 
Kickoft2 

Kiling Game Show 
King's Ounst st 
Leisure Sat Larry 2dt. 
Lammings 

Logicn! 

Lotus EspritTunbo 
MuoS 

MI Tank Pisioon 
Magnum 1 Te) 
NG-29 Fulerum 
Monkey stand 
Monster Pack s Ts) 
Panza Kick Bouing 
Paracrait"an 

PGA Taur Gall 
Populcus + Sim Cily 
Power Up 18T 
Ponermanger 
Raltesd Tycoon 
Sort ol Slvor Bin 
Sega Master nix: 
SkorDie 
Spzedball? 
Spindizay Worlds 
Sporting Gold 37 
Super Monaco GP 
Supar Oi Road] 
Turcen2 

Vi Really sTie) 
eale 01 Fire «Tas 
Yrinning Tacties 


one 


1128 

BD Constrcten Kr 
Adkitedto Fur 
Big Boca 
Bunk Roger 
Ciallengersisne) 
Crips Cnalenge 
Enira-Mistess ch. 
Fu BlstisTee) 
Ken 012 

Lay 

Pomar up (67) 
Serahester ixioru 
SI Anpaalıs re) 
Super Nonaso GR 
Super Ol Roc 
Supremaey 
Turian2 
Ulmae® 
Wheels ol Fre jet 


ro 
Bano 01 Me CosmleForge* 85 
Batlechess für Windons 788 


Buck Rogers? rs 
Casten m 

Cilengesuma TB, 
Chips Challanga ne 
huck Yeagers Air Combat 70% 
Camera na“ 3 
Eyeottheßeholde® 79 
Heantotcnind ER 8 
HeatasCninab ok 858 
Ishida 78 
dereigner > En 
Kexon2 ws 
keisureSullanyset 859 
Lemringe ns 
Links’ voR [4 
Lagial ss 
muoS. ns 
io Andretits Raeingch. 65% 
116.20 Fulerum se 
Monkey stand EOA n® 
Monday istna va BE 
Populous+ Sim Oly — 71S 
Auabaren ss 
Ri elthe Dragen ws 
Sen Serie? ns 


Smkamn 
SklorDie 5 
Sorcerersgeitinegni® 7% 
Space Quast AU EGA ws 

Sn Qu m 
Super Olf Road na 
Wing Commander ns 


Wing Com, Mission Disk 1° 37° 
ing Com. Minen Ok? 33 
Worderland 19 


Fast 70090 Kunden as ser kun 
AuSanı yrraen Se ner aatren au 
ursımrshintgen Lesungen 
RI Spa wener mie dentschen. 
Arkeiung get Inderse ni eg 
Io ua yon Zara sd 
 00DEn 2 sol ara ar 
&e Mi * geiauecirem Prise 
an be Duaegung me ho 
File en Preingene el: ur 


Store Rlesensusuahlan pain 

en savan re geragen Same 

28. Anauedseneider OP, 08 
Plus, rlerso Camwaoy 

" Biuschnele Leleung und Serie 

Beslurg und enuchr Aa 

1 ade Use eng er 


terioger Gesak Haas it 
wen Besinebngen ar 
Tl 
© Aa er Besen vn 120- OK 
dd 5 Auch sn Porio und Var 
Packung ie, ansonsten 
Bi Peru. Por ve Your 
ie ram und Bielsändrungen 
orbonaken 
m rse: akunles Gesten ker 
neruumen. Kr 92 rc Fe ur 
See iosenicar Prelte an 


INS 
KING 


A Weg 29” D-5100 Aachan 
TelO2a1 182087 Pay 02aU1B205% 


computerspiele/tests 


N ‚Fehlschlag 


. Amiga) 


Challenge Golf 


em Nachwuchs eine 

Chance: On-Line-Enter- 
teinment nennt sich eine neue 
Softwarefirma, die mit dem 
‚amerikanischen Adventure.Gi- 
ganten Sierra On-Line aller- 
dings rein gar nichts zutunhat. 
Die Newcomer versuchen sich 
in "Challenge Golf” an einer 
Simulation der noblen Sportart 
mit dom kleinen Ball, der über 
Hunderte van Metemn in ein 
nicht minder kleines Loon bug- 
siert werden muß. Vier Kurse | kenanzeigen zum Stillstand 
mit je 18 Löchern stehen Euch | bringen. Die eine dosiert! die 
zur Wehl. Bis zu vier Spieler | Schlagstärke; die andere be- 


Oh einsamer Golfer, pack’ ein Deinen Schläger 


auch als Pariner an. Die Grafik 
wird in 9D aus der Sicht Eures 
Bildschirmgolfers gezeigt. Je 
nach gewählten Schwierig- 
keltsgrad weht ein mehr oder 
weniger kräftiges Windohen, 
Vor jedem Schlag wird außer- 
dem eine Übersichtskarte ein- 
geblendet. Lediglich beim Put- 
ten wird eine (potthäßliche) 
Nahansicht von oben gezeigt. 
Um zu schlagen, müßt Ihr im 
richtigen Augenblick zwei Bal- 


können zu einer Runde star- | stimmt, wie kräftig der Ball in 
ten; der Computer bielet sich | weiche Richtung abdriftet. hl 


Dor forsche Nams 
| Challenge Golf be- 
deutet übersetzt atwa 
| "ColtHerausorde- 
fung". Die größte Her- 
| ausforderung besteht 
bei diesem kümmerli- 
| onen Frogramm alter. 
| dings gar ale La 


die ebenso unattrakti- 
ve wie lahme Grafik 
nebst.dem gruseligen 
Balverhalten (rück, 
holper, zuckel...). Die 
Steuerung bietet kal- 
ne sonderlichen Fr 
nessen. Vorallem auf 
dem Amiga hat die 
ses unprofessionelle 


cher eines Platzes 8 
durchzuspiolen,ohne En Ss kane char 
vorher gnädige Eı © [os Warum zur Challenge- 
sung mittels des Menüpunkis Krücke greifen, wenn das vor- 
"Exit" zusuchen.Wasmichmeist zügliche "PGA Tour Golf” liegt 

| vorzeitig in die Flucht treist, ist so nahe? 


ATARIST 49% 
Grafik: 56% 


‚Sound; 28%: 


night geplant 


Im Weltraum hört Euch niemand gähnen (Amiga) 


Armalyte 


malyte” klingt nicht nur 
bei undeutlicher Aussprache 
entfernl nach diesem Baller- 
Klassiker; Thalamus hat beim | 
großen Vorbild auch geklaut, 

was das Zeug hält. Damit dürf- | 


Type läßt höflich grüßen: | 


ten Spielprinzip und Story hin- 
reichond erklärt sein: Armaiyle 
ist ein reinrassiger, ballerlast 
ger Horizontaiscroller dur 
fünf Welten mit gänzlich ver- 
schiedenen Hintergrundgrafi- 
ken, Gegnern und Gefahren. 
Den Beam-Schuß (Fouerknopt 
gedrückt halten, Luft anhalten, 
bis fünf zählen und WAAMMMI) 

gibr'shiergenausowiedieklet | 


Die konventionell 
nette Grafik läßt noch 
nichis Böses ahnen! 

| Sobatd jedoch die or- 
sten Spules aultau- 

| chen, wünseht man 
sich in die Zeit zu- 
rück, ca Allens noch 
weiß waren und 
steisch vonlinksnnach 
| jeehttund zurück) pa- 
troulierten. Dievielen 
Feinde lassen sich nämlich in 
nur drei Sorten ordnen: Die ei 
| nen (ch nenn sie "die Apathi- 


mierung. Gegenüber dem lenla- 
stischen C-64-Original hat die 
Umsetzung deutlich abgebaut. 


nen Extrawaffenbehälter, die 
sich, einmal angeschossen, In 
niedliche Waffen und Speed- 
ups verwandeln. 

Feinde? Massig! Mechani- 
sche Todesfallen? Sicher doch! 
Endgegner? Klarol Continues, 
Paßwörter, Protz-Intro und ein- 
steilbarer Schwierigkeitsgrad? 
Naja, an alles können die über- 
lastelen Programmierer ja 
schließlich auch nicht denken 
— selbst, wenn stolze zwei Dis- 
ketten und das Baujahr 1991 
solchen Luxus durchaus er- 
warten lassen. Ach, ja: Das 
Spiel gibt's schon seit zwei 
Jahren für den 064, wi 


schen") _ verhalten 
sich uninspiriort und 
kaumoriginell, die an- 
deren (die Gemer 
nen”) schlicht un 
Die drite Gruppe v 
bindet geschickt die 
Eigenschaft der Ge- 
meinen und der Apal- 
hischen und sind so 
ypische Produkte 
Iustioser Program- 


bD--- - - - -- -- -- 


8 


ae FZ ® 3 
DENT u 


Grafik: 9% S 


VE 
Eee 


AMIGA 


FETTE I 


eomputerspiele/tests 


...Düstere Zeiten 


Medieval Lords 


Im Gegensatz zu den 
ED nn volen ADED- 
— Rolenspielen. präsen- 
Viren sich die Sialegiespiee der 
amerikanischen Oberiüfler SSI auch 
nach Jahren noch gralisch bieder wie. 
eh und je: "Madieal Lords" wurde 
von einem wase eschichis 
professor geschrieben und macht da 
keine Ausnahme 
Über Wends wird verhandelt und 
gen, man schickt Tiuppen Inden 
Krieg und baul Schlösser Die Regeln 
sind umfangreich ung lassen keine 
Frage offen. Nur mit der Darstellung 
verschrech man — wie oben 
deute! — aie meisten Spieler. FÜ 
Klessenzimmermag's (sie om Autor 


‚Saund 1% 
schwer ] 


nicht‘geplant: 


Mit Medieval Lords in die 
gralische Urzelt (MS-DOS/EGA) 


empfohlen) noch genügen, 36:96: 
siänie MighTech-Speler werden je 
doch vom düstren Nilellter Absta 
nehmen w 


‚Genre; Strategie 
SI, Zirka-Preis: 100 Mark 


‚nicht: geplant 


tigeplant! 


Feindliche Welten 


Ein defektes Raumschiff 


Verbotene Zonen . 
Schlaflose Nächte .. 


yetörken dor Wallen 


eomputerspiele/tests___ 


FANTASY PRODUCTIONS GmbH 


Spezialist für Strategie- und Rollenspiele 
SSI; AD&D-SERIE A ST 641EM | SSIPREISHÄMMER A ST 6AlEM 
Guıoascim = | Dameafime s»2» 
Onndtokuned 9” @6 M | aan amey 2 
Beenden 0 B | Ikonunılaa aaa 
Wustelen 3 | ir =333 
Ro akasren ana |Omı FE 
Senuremenae MM 8 |Brilerrg »3 
Saar nn Sei = [line Fe 
Gene Made n & | Sonn Fi 
Mac Bnscsen ET =]; 
Frontend Cumftanases) (Ron Kabrasenat rat@Cami 
STRATEGIESPIELE A ST G4IBM | STRATEGIESPIELE A ST 641aM The Secret of 3D Construction Kit 
Simulatlons Conada 
n |aenss 20 0 Monkey Island O64-Besizer werden nat von hu 
7 | Bsttecı na Azane ® lat Hiafa I ” f ei te: N“ 
7 |Sulkkumumm m a Tu mir leid, ieh "Aaraner; in der | Auf morgen ein komplties 3D-Ahen 
3 je | "Monkey | feuer zusanmenbastein; oezu ist 30 
E ;chischen Aufmachung ist "Monkey K 
® | MER ss8 n Constuction Ki zu kompliziert. Wer mi 
ermegekorigg “Be .. a Band’ aufıdeni Amiga eine Alkır ‚dem Kit arbeiten will, Sollte zumindest 
Gamma Ans » | Cana @ @ @ ||| Sonlänos voraus, Doshalb müssen wir | RC, ernmieenn nscne zumindest 
2 2 | une ® 3 |H | von Grafik und Scund noch ein en % 
Bald 3 | Sarnen ao.a 1 sprache milgtngen. Auch des elvas 
Arne hilmaiter nasse baishen. Zum Glickändert | Sn miuunden, Auch das Ans 
Som Semi „| Ham es": am gell spe her. | Unslndithe Fl Harding st hie 
eh Bo Beet 2808 |, | Dis komal suche Abntuer s | (kam vor Tazlam en au. 
Aion Sakaosl = © | unt:Contal Gemany 3» "© [il | hemorzgend spielbau dastörtauchder | YemDge de 
Aare Ban. Ein 3 ul. | 9nÖhnichesPragramm. Auchdiesmel 
ThreoSity begann cam auge Disketenechselnur in engl: | Ian u an a endeamel 
Heros (8) ) wo; | nase. ae chen Maßen, Meran le 
Pre a. Koma an 
Seamem e 25 5 || dal 
I-Nauhelten im ® IN I 
Conti Eat 1a | Hameaıs en se. ‚Hersteller: Lucastii Games | 
hie aa a 
Fl u | Banana .. Zirka-Prei 
lee vo | Bremen sus 
pre ade »_®w 
EA-PREISHITS A ST 641BM||WCROFROSE-HITS A ST 641BM 
Bkc % || rneRuge ana» 
GmnDoinee ons 5 |\Hssmanı asnen 
Eomtinanems 8 |\anie sun 
Eemabtehe = 3 ||Nas san 
Tmresatieh 5 |\Nosenasn u.n 
Sietsanke! s225 
DIVERSE STRATEGIESPIELE 
Cmzeei RoEI 
Ronsensien ange m 1m 
Gene a ® 
Meran m 
MogaTraveller II- Quest Anc. |obunagas Abit I “ 
KEnG [eiogestäreetin 3 
‚Chuck Yeagers Ar Combat [SF-ROLLENSPIELE A ST 64IBM 
Pula ol Engagement 200 Ei 
nn en og Fi 
Worlds al War > 
Bushages “oma 
Perfect General au E 
Lost Admiral ec “ 
Pet » 
‚ng Se Speech Disk Menu 5 | hrenni« u... Armour-Geddon Blade Warrior 
ra ® 
EAN ER ASTAEN | Ian ee: Die Alari- und Amigawersionen glei» | Imageworks Schattenkrieger hatrund 
ae = Mi chan sich wia ein Pixel-Hudschrauher | ein sehr nach em Erscheinen der PC: 
Badstabı) “os 
Bapellsanen dem anderen. "ArmaurGeciden" kom- | Version seinen Weg zum Amiga ge 
Fa Dinlert ein paar netie Simulalionen mit | macht. Am Spielprinzip hatsich ebenso 
Mg ige einer unübersichlichen Rahmenhand- | vie an der sülvolen Schalteniägraik 
I > Ri 
Maiden Ken” ung. Gewürz! ist das Ganze mit einer | nichts geändert. Geblieben ist den Ami- 
ua Tea; iäßigen Anletung, die mehr Fra- | ge-Besilzeim ein nicht gerade überall 
jenchtenläßi,als beanlwalet. Mitelsas | gendes Action-Aavenlure, Man nlätl 
= ee mehr Sorgal wäre ein passables Ac- | Monster, sammal Gegenständsaufund 
en Fig tionspil it StalecieTouch daraus ge- | versucht sicham Leben zu erhaken. Lei 
rein ae worden, so Deib!'s beim Mittelmaß. | Ger macht ein interessantes Out noch 
el ans Cani NrgomE Dep Schade dium. 1 | kein SuperSpiel mh 
Gene: heton] |] 
‚Hersteller: Psygnnsis. j 
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N. rtum und 


‚Zirka-Preis; 90 Mark) 


are 30 Mark 


AMIGA 
Grafik: 52% 


Schwierigkeit: schwer 


vom ZN 


eomputerspiele/tests 


Lemmings 


Vergeßt die Arbat; Sagen Sie Ihrem 
Boß, daß. der Büro-PC für wichligere 
Dinge als eine Teballenkalkulaton gut 
ist. Das gnadeniose Suchispiel um pul- 
zige Kleine Kerlchen, hat auf dem PL 
nichts at ie verloren. Des Tülle 
und Gsschicklichkeilsspaß sorgl ürun 
beschneries Sprelbvergnügen (beson 
ders während der Büroslunden). Se 
sollen allerdings zur besseren Steue: 
rungder Lemmings eine Mausan rem 
PC haben. mm 


Corporation 


Unter die Rubrik: "Spiele, auf die wir 
verzichten” fall die PC-Version des St- 
Rolenspieles "Corporation, Gesieuert 
wird ein Geheimagent dureh die 3-D- 
Gänge eines Bürokomplexes. Fallen, 
Roboter und Genmonsier wollen dem 
Holen das Leben zuspusten. Die PC- 
Fassung krankt an den gleichen Symp- 
tomen wie die Amiga-ersion: Miese 
Steuerung, auf den ersten Blick fesche, 
aufden zweiten fade Gralik und ehlande 
Anechslung. ma 


Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Core Design 
‚Zirka-Prei 


40% 9 MS-DOS 92% 


| rende Geschicklichkeitsspiele steht, der 


Pang 


Oczan hat das munlere Bäle-Piksen- 
Spektekel kompztent für Commedarns 
Oldie adapliert. Dank Kid sören ke: 
ne nervigen Ladezeiten. Grisch, mus 
‚alisch und techrisch rangiert Pang m 
oberen Dräfel — der Spielspaß hält 
adonkalls mit. Ledigieh de pingelige 
Kalisionsabfrage fühl zur milden Ab 
rlung. Wr au ifache, abermotvie- 


Prehistorik 


Es stand zu befürchten: "Prehisboik, 
nenn nicht gerade mil Spielbarkei 
geschlagen, macht auf dem AtaST ei 
na aonso steinzeiliche Figur wie auf 
arıderen Camputerhypen. Der Sound 
King. erwartungsgemäß etnas biecher- 
ner, ie Gralikistauch nichtschänerge- 
worden, Dach das tut dem Ganzen kel- 
nen Abbruch: rumzuhüplen, den ewig 
deichen Dinosaurieren einen auf die 


solle sich Pang zulegen. Positiv: Ze | Rübe zu klopien — spielerisches Nean- 


‚Spieler-Modus. ‚mg | dertel. Nur für Unerschüflerliche, &i 
Genre: Geschickfichkeit | „Genre: Geschicklichkeit 
Iler: Hersteller: Titus 
‚Zirka-Prais: 70 Mark 
41% 
Sound: 31% 


Schwierigkeit: leicht 


TWELVE GOOD REASONS 


Beiristetes Angehot hei Bestellung bis zum 18.10.91 


Amiga 

Balte Chess H 
Bf + Teds A 
nad of ine Kre 
der 2 

of Rohen 


Sands off 
Swap 
Welere Tiel (auch Alari ST + 0 64) 


Anirage. 


Computer Software Albrecht Förster 
Niederhöchstädter Strade 46, 6292 Kionderg 2 
fan. 0617 


Hotline Montag - 


Wir führen!!! 

Nec-PG Engine, 

Nec Turbo Express GT, 

Nintendo Gameboy 

und Famicon, SEGA, Gam Gear, 

Atari Lynx, SNK NEO GEO. 

An und Verkauf gebrauchter Konsolen und Modulen. 

Mega Drive, Import Pal ohne Spiele 2830,- 

Mit Spiel nach unserer Wahl 3190,- 

Mit Spiel nach Ihrer Wahl 3490,- 
PS 


en“ 
Pr 


‚se 


'Annenstraße 18, 8020 Graz/Austria, Tel. (0316) 918968 


Bernd Fiedler & 
Carlo Giesenregen 


und Hardware Vertrih 
pres 


BRAINGANES and ACTIONGANKS 


sa, 


IN: 0. WAGNER 


Laser. Zr 


Disc-System 

ab 1199,- D 

EDTV von Commodore 1748,- 

18 PC Gun AmDıssng nen ia 
Sieh) 

MER. Mon 

35 Di. J0WBhB, N6-008, 


SEA Comp FROSEL) 
Sailer dann 


AugsSpeerenwehug 


we | (mass. 


Norte, 


Fams.aue 

Anisk-Fıspiten: 
Stone Seretur.autı no 
Ana su) 29 5 


BIGA Saar (ln er Vanatea 
Secret ortionkey stand 
reines 1a 

inac Tycden, 
Fe Sn Eat 
Ser Spilupack unserer iyar! 
Ber Epeiopagk unsern Wan 


An Kactrspung 1. O92 
Mae 1a a7 20} 


ver: 
S12uh 
Telefon 02051/85511 
Fax 02051/85525 
(24 Stunden Destelennahme) 
derungen uns Ina orkaneten 


Fax DB11/B110104 " 


EN, ( | N 
5 Ihr 
> - x 
I 2 kriegt A Eng Die \r x 
% —/ Ever Heft “=: - Lieferung 3 
: früher als der "kostet keinen 
Rest der Welt! Rh extra! 
= / 
DE; 
a Li > x ) 
Lügp 
S 
; 
x 


ar Beizhkl Kr 

Ihr wollt, > 
halb-, viertel- 

oder ganzjährig! 
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DAS IST EINE ETWAS , 
LÄNGERE GESCHICHTE / 


EINE DRITTE ORRKELDOSE FEHLT 
UNSEREN FÜRCHTLOSEN HELDEN 
Noch, UM DEN BUFTRRG ZU Ep- 
TÖLLEN, ANDERNFALLS DROHT DIE 
FORTDAUERNDE FOLTERUNG 

DURCH DIE GRIMMIGEN QUÄL- 
KNECHTE VoN DONDo Kobon. 


NUR Noch, EINE DOSE 
STEHT AUS, LIEBE 


Yo! 
Ö) WEITERGEHENDEN 
FOLTERUNG AB- 


en ZUSEHEN 


ZUNÄCHST WAR Ich GE- 
ZWINGEN, TIIANO AUF 
ETWAS UNGEWÖHNLICHE 
WEISE ZU VERLASSEN 


E 
d VERTRNOSPARTNER, 
2 um in 


DAS IST EINE Etwas 
LÄNGERE GESCHICHTE 


ANDETEN WIR IN RANA| 


Bun: 1 
RAMA, wo ich NOCH RECHT BEMANNT BIN. 


FANGT STARMILLER/ 
Tor ODER LERENZ 
dis? 


LEIDER HABE ICH MICH Ein PAARMAL 
VERFLOGEN UND LANDETE BEI IR- 
GENDWELCHEN NIEDEREN LEBENSFORMEN 


HLIESSLICH, LAUTE ICH 
Ein RAUMSCHIFF. 


15_DEs NET DER AUS DEM coMıc- 
ER ug \SCHTRIBB? 

DER HAT ‘AR Törr- 

PLAKETTE AN SAM 


IE LEIZTEN LICHTIAHRE MussTe ch] 
Hf_ DEN ÖPFENTLICHEN VERKEHRS“ 
MITTELN ZURÜCKLEGEN 


a Ich KANN IHRE LEISTUNG NICHT im VERTI 
Cu? I? genve, WORDIGEN. WIE DELONTER RRKUER, (erssep SER 
7 ERESSIEN EINSATZ UNSERE BEIDEN nz DER" | Dewuse/ | |Von ame? we „ NICHT! 
Eu DOSEN HERBEIGESCHAFFT, HABEN... 2 A| INONTEWELEE WEGEN ichT- 
N! WIRKLICH PRCHTIG® VORZÜGLICHE ULLDNOSCHREDEN WIR: 
EReRHL, AUGEN BLICKLICH 
ez ZUR ExEMUTIoN! 
DRS NENNE ch MAN „Toll, CELL? eieenruich 
URS NENNE KH ERLN) wänuten. Die LIEBEN LEUTE 
NE AUENENDISE ) uns Jerer WIEDER LOSBINDEN.. 
n Da SIE IMMERHIN ZWEI DRITTEL DES VERTRAGS m UND LASSEN DIESES RAUMSCHIFF Al 
EREEUTTEBEN, SEN, yon Von Einer senmeez] | EN Nayeosırögies sctwngzes | | nunch cn nee 
& >= = u, EINE HÖCHST { 
& SCHWARBES ZUGLEICH Hoch- 
NN UNTERHALTSAME TODESART/ LOCH un IST INTERESSANT? 
ä 7 j DH, SE SIND zu DRS GEFAHR, 
r Bi 4 Gasse Anknen su | | ICH. 00-6090? 
SICH_ BLOSS WEINE 
WEGEN 
\ 
F 
1 STRENG MATHE - 
NE nn Den, UNSERE Marisch GESEHEN. 
z „6 ZUM ABS N NHRNCEN, DR. b 
! ee ser ÜBERLEBENSCH 206 


u 
SCHLECHT? 


powerpost 


wüßleh wir, wie viele Levels 
“und welche Grafikstile Psyano- 
„sis in die Endversion einbauen 
wollte Da das Spielan sichter- 
"war und sonst keine Ände- 
üigen mehr anstanden, wa- 
\ ")  renwirsofrei, beiunserem Test 

= aus Aktuelitälsgründen auf Fo- 
222 | 22. 2880s von höheren Levels zu ver- 
zichten. Alle Lemmings-Wer- 
tungen bleiben natürlich 


Wunsch 


Ich lese Eure Zeitung 
schon seit fast 1% Jahren 
und habe noch sehr wenig 
über Strategiespiele und 
mulationen, die in der Antike 
handeln, mitbekommen. Ge- — 
rede so elwassuche ich, aber 
der Markt scheint dafür sehr 
dürftig zu sein. Könntet Ihr 
mir da weiterhelfen? Gibt es gleich; mit 92 Prozent hal das 
eine Liste o.ä., was fi diene Programm ohnehin eine der 
Genre gerade auf dem Markt |, höchsten Power-Wertungenak- 

or allem der Sound In der { 
ist oder war? utrnfrkie Dom | Yollverelon wesentlich ba, | 107 Zeiten kassiert 


Eine ultimative Liste aller | ser eind, würden wir gorne | „Bet der Vorstellung der er- 
Strategiespiele und Simulatio- | einen ausführlichen Test dar | esen wir uns neht bangen 
nen der letzten Jährchen gibt | Vollversion sehen. An der | Sr CL nn Wa ale rohe 
85 leider nicht. Für beinharte | Stelle sei gesagt, daß die | Spjcg nahe Wanunaen Kar 
Tektikprogramme älteren Da- | Vellversion von Lemmings | "Prem, 1at einlsuchtent: Die 
ums sollte ein Blick in.den Ka- | um Längen besser ist als die | Piorereilerfirmen mie 28. Nın 
talog der Firma SSI(gibrinfast | Demoversion (Der Vorspann | 1erselerhmen wie zB. Min 
jedem Softwareladen) fürserste | ist, wie bei allen Psygnoeis- | Kayıpı Yaß der Erfolg ainen 
schon die eine odere andere | Spielen, super). a eaerknier 
Perlen aufzeigen. Ansonsten | Wenn eine neue Konsole | Aunıkı der Serials ana 
empfehlen wir, daß Du Dich mit | erscheint (Same Boy, Super | Sumıısı der Spiele, abhänct. 
einem Spezialhandier (Bai- | Famicom), worden dio orsten | un an een enaneoie 
spielsweise die Firma Fantasy | Spiele (Tetris, Super Mario | Wencine Euaimaaule ma. 
Produetions in Düsseldorf) in | World) meistens überbewer- | Yentiert. um möolehst weis 
Verbindung setzt, der even- | tet. Wirschätzen, daßbeisol- | [U11y nur as male Avalon 
tuell auch mal ältgre Strategie- | chen Tests cie Tester vonder | „uf nernen re y Hr 
spiele besorgen kann. mh | Neuheit der Konsole nochzu | @Ufmerksam zu machen. hl 

überwältigt sind, und so die- 


se hohe Bewertungzustande | Gigantische 


Überwältigt kommt. Fi 

Wir, zwei Amiga-Besitzer, uns änen me | Gähnnummer 
haben uns vor kurzer Zeit Leider sind in letzter Zeit 
"Lemmings” gekauft undfin- | Gleich vorneweg: Grafik und | meine Zweifel immer nagen- 


den, daß Grafik, Sound und | Sound haben keinen direkten | der geworden, was Eure Be- 
somit auch die Power-Wer- | Einfluß aufdie Power-Wertung. wertungskriterien für Rollen- 
tung zu niedrig, angesetzt | Letztore drückt aus, wieviel | spiele in jüngster Vergangen- 
war. Wegen derBlider in Aus- | Spaß ein Programm macht. | heit angeht. Es beginnt mit 
gabe 1/91, die aus der Demo- | Und unterhaltsam können | Kleinigkeiten, die keinenEin- 
version stammten, nehmen | auchgutkonzipierte Spielemit | 1Iuß auf die Power-Wortung | 
wiran, daßnurdiesegetestet | Gruselgrafik sein (z.B. "Te- | haben sollten und hört mit so 

wurde. Daaber die Grafikund | tris”). Zum Zeitpunkt des Tests | kapitalen Ausrutschern wie 


i ich reinschaue, ist auch lichgut(bisaufdieVideo- || 
Schlechte Aussicht 4853 besagten Spie- _ spieltests), aber wozu im- 


An sich ist die Power len keine Rede. Was ist mer diese blöden Ausre- 
Play nicht schlecht, aber los? Könnt Ihr Klax nicht den? Manchmal müßt Ihr 
in letzter Zeit macht Ihr _auftreiben? Der angekün-  Euchdoch selber komisch 
einfach Sachen, die ich digte "'R-Typo”-Tost war vorkommen! 
nicht verstehen kann. A- auch nicht in der 8/81, Ronny Senat, Raabeul 
so, esgehtum die Power- ebenso wie das angekün- 

Play-Vorschau, die in je- digte Origin-Rollenspiel! 

der Ausgabe auf der letz- Wollt Ihr mit diesen Ver- Das mit den angekündig- 
ten Seite zu finden Ist.In sprechungen nur Leser ten Sachen, die dann doch 
Ausgabe 4/91 kündigt Ihr anlocken oder meint Ihr nicht erscheinen, gefällt 
"Mario Andrettis Raeing das mit der Vorschau uns genauso wenig. wie 


Challenge” und Accola- ernst? Euch. Da wir aber mit ei- || 
de's "Conspiracy”türden Jehennes nit, Reulingen nem Vorlauf von gut sechs 
Computerspielteil der Wochen leben müssen, pla- 


| 
nächsten Ausgabe an, Als Warum druckt Ihr im- nenwirfürdienächste Aus- | 
ich die Ausgabe 5/91 in mer, daß in der nächsten gabe guten Gewissens et- | 
den Händenhielt,warvon Ausgabe ein Poster oder was, das dann aus kurzfri- | 
den beiden Tests nichts anderes erscheinen soll, stig auftauchenden Proble- 
zu sehen. Außerdem hat- obwohl Ihr genau wißt, men doch nicht klappt. 
tet Ihr "Klax” für den daß es dann doch nicht Ganz ausschließen werden 
Game Boy angekündigt. drin sein wird und Ihr _ wir so was leider nicht kön- 
Wiederum finde ich Euch wiederdumme Aus- nen, doch wir voreprochon 
nichts. Ziemlich erzümt reden einfallen laßt? Ich für die Zukunit Besserung. 
warte Ich auf die 6/91. Als finde die Power Play wirk- mg 
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dem Test von "Captive” auf. 
Da letzteres zum Glück ein 
einmaliger Fehltritt war (hof- 
fentlich!), will ich nur kleine 
Verbesserungsvorschläge ge- 
ben, die vielleicht auf frucht- 
baren Boden fallen: 

Heini bemängelt z.B. bei 
seiner Bewertung von "Eye 
of the Beholder” das Fehlen 
jeglicher Automapping-Mög- 
lichkeit. Sicherlich, es gibt 
eilige Spieler wie z.B, Heini, 
die auf automatisches Kar- 
tenzeichnen nicht verzichten 
wollen, doch es gibt auch ge- 
standene Avatars, die ein 
Spiel wachsen sehen wollen, 
indem sie sich richtig in die 
Materie vertiefen. Dazu zäl 
auch das befriedigende Er- 
ebnis, eine vernünftige Kar- 
te gezeichnet zu haben, auf 
die man stolz sein kann. Au- 
Berdem möchte ich den Men- 
schen sehen, der ein Mam- 
mutspiel wie "Might & Magic 
11” lösen kann, ohne Karten 
zu benutzen, auf denen alle 
Besonderheiten verzeichnet 
sind. Automapping Ist zwar 
eine nette Dreingabe, sollte 
aber nicht In die Power-Wer- 
tung einfließen. 

Des weiteren finde Ich es 
bedauerlich, daß Ihr faden- 
scheinige Quantität mit Qua- 
lität gleichseizt. Ich halte ein 
Spiel, in dem viel passiert 
undmanzu jedem Raum eine 
interessante Beschreibung 
geliefert bekommt, für we- 
sentlich besser als solche, 
beidenen maninnichtenden 
wollenden Dungeons herum- 
laufen muß, in denen so gut 
wie nichts passiert. Man ver- 
gleiche die relativ kleinen, 

aber gehaltvollen "Übertlie- 
ger wie "Champions of 
Krynn” oder "Buck Rogers” 
mit gigantischen Gähnnum- 
mern wie "Legend of Faer- 
ghail”, bei denen kein Ende 
abzusehen ist. Auch Mi- 
chaels Kritik an "Death 
Knights of Krynn”, er fände 
dieses Glanzstück für Ein- 
steiger ungeeignet, da auf 
Vorgängerspiele aufgebaut 
wird, finde ich für die Power- 
Wertung nicht ganz fair. Ich 
finde es z.B. toll, wenn man 
alte Bekannte wiedertreffen 


| kann und die Handlungsfä- 


Weiter gesponnen wer- | von 10 Mark pro Stückfür den 
den; UmHeinis Vergleich mit | guten alten C 64/128 gehören 
"elnde Fernsehserie heranzu- | jetzt mir. Schon das erste, 
jehen; ‚Wer steigt schon in | "The Lurking Horror", das 
;Mitte einer Serie ein, | ich zur Zeit spiele, hat mich 
sie Anfangsnummern | regelrecht begeistert. Da Ihr 

| noch erhältlich sind? in den letzten Ausgaben 
Angesichts der Menge der | mehrfach berichtet habt, daß 


© yon Euch zu testenden Spie- | diese Spiele neu für Amiga, 


Te ist es verständlich, daß Ihr | etc. umgesetzt werden, bin 
igen Hack and Slay- | ich senr an Einzelheiten dar- 
Überdrüssig seid, | über interessiert. Außerdem 
aber verliert dabei nicht den | KönntetIhr doch malein Into- 
Normalverbraucher aus den | com-Speciel mit Tests der 
Augen, der sich oftmals nur | besten Spiele und Berichte 
einige wenige Porlon leisten | über die Programmierer brin- 
kann und deshalb nicht allzu | gen! Diese grandiose Soft- 
schnell von einer Spielidee | wareschmiede hätte es auf 
gelangweilt wird. Der Ver- | jeden Fall verdient. 
Braucher schaut wohl mehr Holm Gansian oo 
auf die Story und die Ausfüh- 
| rungeines$piels.Dieeigent- | Da sind wir einer Meinung: 
| liche Spielidee sollte des- | Die guten alten Infocom-ad- 
| 
! 


halb nur bei ganz besonde- | ventüres sind Soflwareperlen 
ron Glanzlichtern, wie z.B. | erster Güteklasse. Leider gibt 
bei ”Populous”, in die Wer- | es die "Original"-Intocom-Fir- 
tung einfließen. ma nicht mehr. Einige der da- 
Frankcnin Gersenhatsen | maligen Programmierer haben 

bei der Firma Legend ein neu- 
Zum Thema "Automapping” | € Betätigungsfeid gefunden 
habe Ich einen unerschöiteni- | Und bestein fleißig an neuen 
chen Standpunkt: Wer Spaß | Adventures, Beispielsweise 


daran hat, Karten selber zu | "Soroerer get all Ihe Giris“ 
zeichnen und darin eine be- | oder "Time Quest” sind von 


sondere Herausforderung | ehemaligen Infoom-Leuten 
sicht, kann das jatun. Aber für | gemacht worden 
notorische Kartographier-Has- | Deine Anregung über ein 
ser (und da bin ich sicher nicht | !Nfacom-Specialhhatbei uns zu 
der einzige) sollte es zumin- | heißen Diskussionen geführt 
dest eine zuschaltbare Auto- | „_ @ventuoll wird es sinon Ad- 
mapping-Funklion geben —. | venture-Schwerpunkt in einer 
auch wenn sie nur oinge- | der nächsten Ausgaben ge- 
schränkt ist; man muß ja nicht | ben. Muh 
unbedingt den Sanzen, Level | 
auf einen Blick sehen. Gerade ii 
bei Eye of the Beholder mit sei- Sag mir wo... 
ner schönen, sehr einfachen | In Eurem Artikel "Fortset- 
Bedienung hätte sich Auto- | zung folgt” in der POWER 
mappingangeboten,dadieses | PLAY-Ausgabe 8/91 habt Ihr 
Programmsicherauchvonyie- | Über die ”King’s Quest”. 
len Rollenspiel-Einsteigernge- | Saga geschrieben, daß KQ 1 
kauft wurde. ht | neu aufgelegt worden sei, 
und daß KQ in einem Dreier- 
Back lieferbar wäre, Meine 
i rage ist nun, wie und vor al- 
Lebenszeichen len Dingen wo derKQ-Dreier- 
Zum Thema Infocom: An- | pack für mein System (IBM- 
geregt durch die Melancho- | PC-kompatibel) zu bekom- 
lewalle, die schon seit eini- | men Ist. Auf eine Anfrage 
gen Ausgeben durch Eure | meinerseits beim Computer- 
Zeitschrift geistert, habe ich | programmservice Frank Hei- 


vermehrt nach diesen alten | dak wurde mir schriftlich mit- 
Klassikern Ausschau gehal- | geteilt, daß KQ 1-3überhaupt 
ten. Ergebnis: Sieben alte | nicht mehr zu liefern sei. 
‚Adventures zum Spottpreis 


Siophan Kutschen, Frank. 


Vorgut einem halben gab es 
nach überall den "King's 
Quest-Triplopack” zu kaufen. 
Mittlerweile ist die Sonderserie 
allerdings ausgelaufen. Du 
müßles! Dich vielleicht bei 
mehreren Versandhändiern 
oder Kaufhäusern umhören, 
ob die noch einen Sammek 
pack auf Lager haben. mg 


‚Jürgen Höfner, 


Bensheim. ZE207 
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30 CONSTRUCTION KIT DT. 

BALL GAME ® 

BACK TO THE FUTURE 3 

BETRAYAL DT 

BORSENFIEBER KOMPLETT DT. 
BUCK ROGERS 

BUNDESLIGA MANAGER DT. 
CHAMPIONS OF KRYNN DT. 

CURSE OF THE AZURE BONDS DT. 
DARKMAN DT. 

DEATH KNIGHTS OF KRYNN 

ELVIRA DT. Y 
ENGLANDCHAMP. SPECIAL DT. 
EXILE DT. 

EXTREME 

F-18 COMBAT PILOT DT. 

FISTS OF FURY COMPIL. DT. 

GEMX DT. 
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GUNSHIP DT. 
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INVEST DT. 
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MERCS 
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NAVY SEALS CARTRIDGE 
NORTH AND SOUTH DT. 
OILIMPERIUM DT 

OUTRUN EUROPE * DT 

PANG CARTRIDGE DT. 
PHANTASIE BONUS EDITION 
PICK N PILE 


POWER UP COMPILATION 

PP_HAMMER * 

PREDATOR 2 

PREMIER COLLECTION 

PROJECT; STEALTH FIGHTER 

PUZZNIK DT. 

RAINBOW COLLECTION DT. 

RALF GLAU EDITION DT. 
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REEDEREI OT. 
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A 
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swiv 

SYSTEM 3 PACK 

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES DT 

TESTDRIVE 2 COLLECTION 

THE POWER OT. 

THUNDERJAWS * 

TIE BREAK DT 

TRANSWORLD DT 

TURN AND BURN * 

TURRICANE 2 DT. 

TWINWORLD DT 

ULTIMA 6 

UNEROOSHE GESCHICHTE 2 DT. 


WINZER KOMPL. DT. * 
WORLD CHAMP. BOXING 
WORLD CHAMP. SOCCER DT. 
ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT. 
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SONDERPOSTEN C64 DISK 


PC/IBM 


3D CONSTRUCTION KIT DT. 
AIRLINE TRANSPORT PILOT 
ANDRETTI 

ARMOUR ALLEY 

BANDIT KINGS DT 

BANE OF COSMIC FORGE 
BARDS TALE2 NUR 5.25" 
BROKER KING KOMPL_DT. 
BUDOKHAN NUR 5.25" 
BUNDESLIGA MANAGER EGA VGA DT. 
CARRIER COMMAND NUR 5.25" 


COMMAND H.O 

CONFLICT IN MIDDLE EAST 
DEMONIAK 

ELITE GOLD VGA VERS. DT. 
EYE OF THE BEHOLDER 

F14 TOMCAT 

F117 A NIGHTHAWK 20 DT. * 
FIS1 OPER. DESERT STORM 
FI6FALCON MK3 DT." 

F29 RETALIATOR DT. 

FERRARI FORM. 1 NUR 525° 
FLIGHTSIM. SCENERY PACK 
GATEWAY TO SAVAGE ... 
GUNSHIP 2000 DT. * 

HEART OF CHINA 

HILL STREET BLUES DT. 
HOUND OF SHADOW NUR 5.25° 
IMMORTAL DT.* 

INDIANA JONES 3ADV. DT 
JET FIGHTER 

JET FIGHTER 2 
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LARRY 1 VGA VERS. 
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MIGHT & MAGIC 3 
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NAM DT 
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PC GLOBE 40 DT 

PC SKAT 
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RULES OF ENGAGEMENT * 
SANDS OF FIRE 
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SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE * 
SILENT SERVICE 2 DT 

SIM CITY/POPULOUS COMPILATION DT 
SIM EARTH DT. VERS. VGA 
SPACE QUEST 3 KOMPL. DT. 
SPACE QUEST 4 VGA 

SPIRIT OF ADVENTURE DT 
STARFLIGHT 1 NUR 525° 
STRIKE FLEET NUR 5. 25° 
TESTDRIVE 2 COLLECTION 
TESTDRIVE3 

THEIR FINEST HOUR 

THEIR FINEST HOUR MISSION DISK * 
TIMEQUEST 

ULTIMA 6 

UMS2DT 

VAXINE 

WARLORDS 

WEAVER 20 * 

WILD WEST WORLD DT * 

WING COMMANDER VGA 

WING COMMANDER DATA DISK VGA 
WING COMMANDER MISSION 2 
WING COMMANDER 2 * 

WING COMM 2 SPEECH ACC. PACK * 
WIZARDRY 2-5 JE 

WORLD CHAMP SOCCER DT 
WORLD CLASS LEADERBOARD 
XENON 2 MEGABLAST 

YEAGER AIR COMBAT 

ZAK MC KRACKEN DT. 
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ROLAND MIDIBOX MCB 1 
WINDOWS 30 INCL MAUS 
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GEO WORKS DT 

PC TOOLS DE LUXE 70 
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AIRBUS 320 OT. * 
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ANTARES DT. 1 MB 
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BANDIT KINGS DT 

BATTLECHESS II DT. 

BATTLE ISLE DT. * 

BIG BUSINESS DT 

BOOLY DT. 

BRAT 


DT. 59, 
BUNDESLIGA MANAGER PROF. DT. * 
CADAVER DT. 

CADAVER NEW LEVELS DT. 
CASH KOMPL. DT. 
CENTURION DEF. OF ROME DT. 
CHAMPIONS OF KAYNN MB DT 
CHAOS STRIKES BACK 1 MB 59,90 
CHARGE OF LIGHT BRIGADE 
CONFLICT IN MIDDLE EAST 1 MB 
CRUISE FOR ACORPSDT.* 65. 
CURSE OF AZURE BONDS DT. 1MB 69, 
CYBERCON 3 
DARKMAN DT. 
DAS BOOT 1 MBDT. 
DEATH KNIGHTS OF KAYNN 1 MB 
DUNGEONMASTER DT (1MB) 6 
ELVIRA DT. 1 MB 6 
EYEOF THE BEHOLDER 1MB 
FISSTRIKE EAGLE 2 DT. 1MB 7 
F-19 STEALTH FIGHTER DT. 6 
FATE GATESOF DAWN DT. * - 
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FLAMES OF FREEDOM DT. * 
FLIGHT OF THE INTRUDER DT. * 
FRENETIC 

GEMX DT. 

GUNBOAT 1MB 

GODS OT. 

GREAT COURT 2 OT 

HAEGAR DER SCHRECKLICHE DT 
HERO QUEST BRETTSPIELUMS. DT. 
HILL STREET BLUES DT. S 
HUNTERDT.* 

INDIANA JONES 3 ADV. DT. 
KATHEDRALE KOMPL. DT. * 
KICKOFF2 DT 

KICK OFF 2 DATA DISK DT. 
KICK OFF 2 WINNING TACTICS 
KINGS BOUNTY 

KINGS QUEST 5 * ıMB 
LARRY 3 KOMPL. DT. 1 MB 
LEGENDOF FAIRGAIL DT. 
LEMMINGS DT. 

LIFE & DEATH 1 MB 

LORD OF THE RINGS DT. * 

M1 TANK PLATOON DT 
MANCH. UNITED EUROPE DT. 
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En 88 
88 88 88 


Fr 3 
SESEE 


BELEEETEEETEELELLLLEEEEEEEEEESEEEEEELLEHLELETEELEEEEHEETTER 


INOPOLY 
MONSTER BUSINESS DT. 
ımB 


NAM DT 

OUTRUN EUROPE DT, * Er) 
OUTZONE 

PGA TOUR GOLF DT. 
PLAYER MANAGER DT 
POOLOF RADIANCE DT. 
POWERMONGER DT. 65, 
POWERMONGER DATA DISK DT. * 
P.P. HAMMER 5 
PREHISTORIG 

PROFLIGHT 1 MB 

QUEST FORGLORY2 1NB 
R-TYPE 2 DT. * 


III 


RAILROAD TYCOON DT. 1MB 75.90 
RAINBOW COLLECTION DT. 490 
ABI 2 BASEBALL 7490 
RETURN OF MEODUSA DT. 9.90 
RISE OF THE DRAGON 1 MB" 

SECRET OF MONKEY ISL. IMB.DT. 78.90 


SECRET OF SILVER BLADES 1 MB 
SHADOW DANCER 

SHADOW SORCERER KOMPL. DT *59,90 
SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB* 
SIM CITYIPOPULOUS COMPIL DT. 74,90 
SIM CITY ARCHITECTURES 1 & 2 JE 
SPACE QUEST 3KOMPL. DT. 1 MB 
SPACE QUEST 4 1 MB* 


SoBspon220RH0Rn 


BOrYaENL2EHN AunSz@2N222ppayuanAnBnNENnAnDE 
PERISTSFLRATESSELEHEHFHERTDD & 2398355 8 


SPEEDBALL 2 65,90 
SPIRIT OF ADVENTURE DT 69,90 
STARFLIGHT 2 DT. * 

STORMBALL DT. 

SUPER MONACO GRAND PRIX 59,90 
SWITCHBLADE 2 

THEIR FINEST HOUR DT. 1MB 69.90 
THUNDERHAWK * 83,90 
THUNDERJAWS * 5” 
TESTDRIVE 2 COLLECTION 

TOKI DT 65.90 
TRANSWORLO DT 65.90 
TURRICANE 2 DT 54,90 
TV-SPORTS BASKETBALL DT 

WINZER KOMPL.DT. * 69,50 
WARLORDS 1 MB 

WRECKERS OT 

WOLFPACK DT, 1 MB 

WONDERLAND 1 MB 74.90 
ZAKMC KRACKEN DT 64.90 


LEERDISKETTEN 


35° 2DD NoName 10er 9.0 
3.5 2 HD NoName 10er 19,90 
5.25° 2 DD NoName 10er 5.9 
5.25° 2 HD NoName 10er 1290 


WIAL-VERSAND SERVICE 


Andreas Albert + Partner 
LIEGNITZERSTR. 13 


8038 GROBENZELL 


Telefon: 08142/9011 & 53912 
Telefon: 08142/8273 & 8274 
08142/54654 


AMIGA CDTV 


CD TV GRUNDGERAT 1599.00 
‚ANIMALS IN MOTION 69, 
FRED FISH PD COLLECTION 149, 
HOUND OF BASKERVILLE 69. 
LEMMINGS 9. 
SIM CITY 69, 
TEAM YANKEE * 75. 
TOWN WITH NO NAME 69 
PSYCHO KILLER 9. 
WOMAN IN MOTION 6, 


3D POOL 
AFTERBURNER 
ARKANOID REV. OF DOH 
BARTSTALE 2 

BEACH VOLLEY 
BLAZING THUNDER 
BUDOKHAN 

CARRIER COMMAND 
CONFLICT 

DATASTORM 

DEADLINE -INFOCOM- 
DEFENDER OF THE CROWN 
DOGS OF WAR 

DOUBLE DRAGON 
DRAGON SPIRIT 
FANTASY WORLD DIZZY 
FERRARI FORM. 1 
FLOOD 

GAUNTLET 2 

GRAND PRIX CIRCUIT 
HARD DRIVIN 

HARD DRIVIN 2 
HOSTAGES 
INTERCEPTOR 

INTERN. KARATE PLUS 
JUNGLE JIM 

JUMPING JACKSON 
KULT 


LAST NINJA 2 

LITTLE COMPUTER PEOPLE 
LOMBARD RAC RALLEY 
LORDS OF THE RINGS SUN DT. 
MIG 29 CODEMASTERS 

MIAMI CHASE 
NEUROMANCER 1 MB 
NORTH & SOUTH 

PASSING SHOT 


SEBLEBESITSBSoLBERBTERT 


BETTEBETETETETEsEEgEsEgEggggggggggEgggggggEHHgEHKEE FETTE 7 888888888 


PROJECTILE 
QUARTZ 
RICK DANGEROUS 1 


RVF HONDA 

SHERMAN M& 

SHINOBI 

SHUFFLEPACK CAFE 
SIDEWINDER 2 

SILKWORM 

SIM CITY DT. KURZANL. 
SPEEDBALL 

STARFLIGHT 

STUNT CAR RACER 
SUMMER EDITION 
SUPERCARS 1 

SUPER GRAND PRIX 
SUPER HANG ON 

SWORD OF TWILLIGHT 
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 
THREE STOOGES 
THUNDERBLADE 

TOOBIN 

TREASURE ISLAND DIZZY 
TV SPORTS FOOTBALL 
WATERLOO 

WINGS OF FURY 
WISHBRINGER 

WORLD CLASS LEADERBOARD 
XENON 

XENON 2 MEGABLAST 
YOGI & GREED MONSTERS 
ZORK Ill 


Abgabe nur solange Vorrat reicht 


AMIGA ZUBEHÖR 


1,8MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT. 279,90 
4 PLAYER ADAPTER 24, 

AMIGA TRACKBALL 119,90 
AMIGA ACTION REPLAY 2 189.00 


EIEFELLLLEFFTLLEIT ELLI IEIILIITIL TITLE 
BESSLEEEEEEERTETg 


DISKBOX FÜR 80 X 3.5° DISKS x 
ELECTRA BOOTSELECTOR DFU-DF 3 39,50 
EXTERNES LAUFWERK 5.25° 209.90 
EXTERNES LAUFWERK S-LINE 3,5° 159.90 
GOLDEN IMAGE MOUSE INLC PAD ”“ 
INTERNES LAUFWERK A 500 3.5" 159.0 
INTERNES LAUFWERK A 2000 35° 149,50 
JOYSTICK COMPETITION PRO 5090 235 
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR E] 
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER u” 
MOUSENOYSTICKVERLANGERUNG x 
MOUSEMATTE 6x 
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 7950 
SYNCRO EXPRESS 3 9.00 
X POWER CARTRIDGE DT 225.50 
X-COPY 2 PROFESSIONAL 7450 


AMIGA Zubehör & Hardwareliste anfordern! 


kontakt 


ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK ALLE CLUBS 


Computer- 
club 
Dillingen 

Mit seinen 30 Mit- 
gliedern ist der 
Computerclub Dil- 
lingen zwar eher 
klein; er kann je- 
doch bereits auf 
stolze fünf Jahre Er- 
fahrung im ”Club- 
geschäft" zurück- 
blicken. Anfangs 
beschäftigte er sich 
ausschließlich mit 
dem C64. Nach- 
dem einige Mitglie- 
der ”"umgestiegen” 
waren, öffnete der 
Club seine Pforten 
auch für Amiga, 
Atari und MS-DOS- 
Rechner. Oberstes 
Ziel des Clubs ist, 
Computerfreunden 
jeder Altersstufe ei- 
nen Raum für Er- 
fahrungsaustausch 
zu geben. Ganz 
gleich, ob jemand 
Ambitionen zum 
Programmieren hat 
oder einfach "nur” 
spielen will — hier 
trifft er auf Gleich- 
gesinnte, die seine 
Begeisterung teilen 
und mit Informatio- 
nen weiterhelfen 
können. Der Mit- 
gliedsbeitrag ist 
nach Einkommen 
gestaffelt: Erwach- 
sene zahlen 20 
Mark, Azubis . 10 
Mark und Schüler 5 
Mark monatlich. Ei- 
ne Clubzeitschrift 
hat der Computer- 
club Dillingen bis- 


Ihre Tops und Flops: 
TOPS: 


1. Lemmings 
2. Wings 

3. It Came from 
the Desert 

4. Star Control 
5. Street Rod 


FLOPS: ' 


1. Dick Tracy 
2. Turtles 

3. Das Boot 
4. Space Ace 
5. Aces ofthe 
Great War 
(Amiga-Vers.) 


her nicht, aber es 
besteht die Mög- 
lichkeit, mit ihm 
über Btx in Kontakt 
zu treten: Wer die 
Mitglieder näher in 
Augenschein neh- 
men möchte, kann 
sich samstags über 
Btx (EDEN BTX 
*33033 # Kennzei- 
chen CCD, immer 
ab Mitternacht) in 
die Clubtreffen 
”einklinken”. 


Computerclub Dilingen 
Paul-Zenetti-Str. 11 
8880 Dillingen 


Swiss Lynx 
Info-Clu 


Es ist soweit: Die 
Schweiz hat end- 
lich ihren eigenen 
Lynx-Club. Da er ei- 
ne recht junge Ver- 
einigung ist (ge- 
gründet im Herbst 
’90) und erst sechs 
Aktive zählt, würde 
er sich über regen 
Zulauf von Lynx-be- 
geisterten Eidge- 
nossen freuen. Der 
Swiss-Lynx Info 
Club versteht sich 
als Landeszentrale 
des Internationalen 
Lynx-Clubs, von 
dem auch die Club- 
zeitschrift über- 
nommen und in 
leicht veränderter 
Form alle zwei Mo- 
nate an die Mitglie- 
der verteilt wird. Zu- 
sätzlich zu diesem 
Cluborgan, das al- 
les Wissenswerte 
rund um das Lynx 
bietet, gibt der 
Schweizer Club ei- 
nen "Pool” heraus, 
der z.B. Listen über 
erhältliche oder 
noch erscheinende 
Module, Adressen 
der Mitglieder und 
Angaben über de- 
ren Module oder 
Tips und Karten 


Die aktuellen Tops: 


1. Blue Lightning 
2. Chip’s Chal- 
lenge/Klax 

3. Rygar 

4. Xenophe 

5. Road Blaster 
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$LUBS AUF EINEN 


ElbKeltieireunde, willkommen in unserem expand 

uk Sulzeltım. Auf diesen Seiten werden alle Clubs ge 
illeake Te Wuich geschrieben haben oder noch schrei- 
WETTE Tınit niemand bevorzugt wird, wird jeder 
UEITWAGERTG Almalin der Adressenliste aufgeführt. Im 
halbjährlichen Rhy, nn wieder die große 
Gesamtübersicht &..2.” Postleitzahlen sor- 
tiert. Und nun noch eine Bitte an alle, CI-XAhıJı 
schreiben und mit einer Antwort rechnien. Bedenkt, daß 
Porto teuer ist und nicht jeder Club eine volle Kasse hat: 
Am besten, Ihr legt gleich einen frankierten und adres- 
sierten Umschlag für die Antwort bei. 

Diejenigen, die noch nicht auf unserer Clubseite zu fin- | 
den sind, aber gerne dabei wären, sind hiermit herzlich 
aufgefordert, mir zu schreiben. Sie erhalten dann einen 
Begrüßungsbogen, der alle weiteren Modalitäten der Club- | 
rubrik erläutert. | 


Eure UM 


Richtet Eure Zuschriften an: 
Markt & Technik AG - Redaktion POWER PLAY : Kennwort: Clubs 
Hans-Pinsel-Str. 2 - 8013 Haar 


10/91 ZEHN, 


über einzelne Spie- 
le enthält. Für alle 
Mitglieder besteht 
außerdem die Mög- 
lichkeit, Module zu 
leihen. 

Der Mitgliedsbei- 
trag beträgt derzeit 
12 Franken. 


Swiss Lynx Infoclub 


Saegeliweg 45 
Ch-4900 Langenthal 


Powergames 
Computertyp: Game Boy 
Anschrift: Powergames 
Carsten Sprakel 
Reichsstr. 105 

1000 Berlin 19 


Super Mario Game Boy 
Fan Club 

Computertyp: Game Boy 
Anschrift: Super Mario 
‚Game Boy Fan Club 

Lars Kubina 

Oeserstr. 86 

1000 Berlin 27 

Tel. 030/4333913 

oder 

Roland Nonnenmacher 
Hermsdorfer Str. 100 
1000 Berlin 26 

Tel. 030/4 144940 


Computertyp: C 128, C 64 
Anschrift: Bestsoft 
Stephan Kromminga 
Burgstr. 41 

2854 Lox.-Stotel 


The Dungeon Hunters 
Computertyp: MS-DOS, 
C64, Game Boy, VSS2600, 
‚Atari 800 XL 

Anschrift: The Dungeon 
Hunters 

Patrick Michels 
Johannesstr. 18 

4054 Nettetal 1 

Tel. 02153/89694 


The Cleveland Bit Riders 
Computertyp: Atari ST 
Anschrift: The Cleveland 
Bit Riders 

Marcus Zeesing 

Loo'sche Heide 17 

4194 Bedburg-Hau 

Tel. 02821/60497 


DPUNT on. 


Witnesses of Crime 
Computertyp: 0 64 
‚Anschrift: Witnesses of 
Crime 

Sven Frommholz 
Heisinger Str. 51 

4300 Essen 1 

Tel. 0201/1472202 


Advanced Amiga User 
Computertyp: Amiga 
‚Anschrift: Advanced Amiga 
User 

Andreas Kunz 

Hornhof 37 

4330 Mülheim/Ruhr 


Game Club 
Computertyp: PC-Engine, 
Sega Mega Drive, Sega 
Game Gear, MS-DOS, Ami- 
ga, C64, Game Boy 
Anschrift: Game Boy 
Jai-Yoo Choi 

Girondelle 86 

4630 Bochum 1 

Tel. 0234-381981 


Fürstenberger Compu- 
terclub FCC 2 
Computertyp: C 64 
Anschrift: Fürstenberger 
Computerclub 

C.Hesse 

Nüllberg 11 

4798 Fürstenberg 


Sensation of Software 
Computertyp: Amiga 500, 
Atari ST, C 64 

Anschrift: Sensation of 
Software 

Thorsten Schlick 

Waldstr. 18 

5130 Grotenrath 


Der Club 

Computertyp: Game Boy 
Anschrift: Der Club 

Lars Beck 

Klakuhlstr. 15 

5300 Bonn 3 


Future All e.V. 
Computertyp: C 16, C64, 
C128, Amiga, Atari, PC 
Anschrift: Future All eV. 
Dieter Schmickler 

Alte Str. 8 

5340 Bad Honnef 6 

Tel. 02224/80668 

BTX '735%#, 
"922092014 11# 


Joy Play 

Computertyp: C 64, Amiga 
Anschrift: Joy Play 

Daniel Kollmer 

Kiefernweg 7 

5603 Wülfrath 

Tel. 02058/70423 


Saarländischer 
Computer- u. Konso- 
lenclub 

Computertyp: Amiga 500, 
Game Boy 

Anschrift: Saarl. Computer- 
u. Konsolenclub 

Jan Weber 

Mainzer Str. 21 

6695 Tholey 


Action Tiger 
Computertyp: PC, CPC, 
C16, C64, Amiga, Game 
Boy, VCS 2600 
Anschrift: Action Tiger 
Tobias Mursch 

Güterstr. 60 

7530 Pforzheim 


Basic Arts 
Computertyp: Amiga, 
c64, PC 

Anschrift: Basic Arts 
Buchenstr. 9 

8311 Steinberg/Marklhofen 


Amiga Ankh-Club 
Computertyp: Amiga 500, 
2000, 3000 

Anschrift: Amiga Ankh-Club 
Marc Fischer 

Buchenstr. 9a 

8311 Altfrauenhofen 


Computerclub Mindel- 
heim 

Computertyp: C 64, Amiga 
‚Anschrift: Computerclub 
Mindelheim 

Nils Sautter 

Scheifelstr. 5 c 

8948 Mindelheim 


Vasc 

Computertyp: Atari ST, 
Schneider CPC 464 
Anschrift: Vasc 
Sascha Opperer 

Daleu 470 

A-6773 Vandans 


Insulaner Soft 
Computertyp: Amiga 500, 
2000 


Anschrift: Insulaner Soft 
Reto Roncelli 

Ob. Aareggweg 104 
CH-3004 Bern 


MS-DOS Computerclub 
Computertyp: MS-DOS 
Anschrift: MS-DOS Compu- 
terclub 

Michael Geisel 
Ropperhäuser Str. 4 

3579 Frielendorf/Obg. 


Computerclub Walsum, 
Die Turtles 
Computertyp: Amiga 500, 
© 64, Atari 800 XL 
Anschrift: Mario Grasso 
Gotenstr. 23 

4100 Duisburg 18 


64er Club Essen 
Computertyp: C 64 
Anschrift: Björn van Lent 
Zwinglistr. 22 

4300 Essen 1 


Night Angel Video- 
gamesclub 
Computertyp: Sega 8-Bit 
und 16-Bit, Nintendo NES, 
Gameboy, PC-Engine, Neo 
Geo, Atari Lynx 
Anschrift: Night Angel 
Videogamesclub 
Thorsten Prüglmeier 
Pfingstborn 35 

4300 Essen 12 


Serypt Computer Club 
Computertyp: MS-DOS- 
System 

Anschrift: Scharif Hafiz 
Flachsweg 24 

4780 Lippstadt 15 


Computerclub Geseke 
ccG 

Computertyp: C 64, C16, 
Plus 4 

Anschrift: Maik Wellhausen 
Karl-Coerdeler Str. 5 

4787 Geseke 1 


AFC der Amiga-Fan- 
Club 

Computertyp: Amiga 500, 
1000, 2000 

Anschrift: AFC-der Amiga- 
Fan-Club 

Sprengelweg 124 oder 

PF 5003 

4952 Porta Westfalica 


CPC-User-Club Unicorn 
Computertyp: CPC, CPC 
Plus, GX 4000-Konsole 
Anschrift: CPC-User-Club 
Unicorn 

Im Vogelsang 17 

5000 Köln 50 


Atari Club Colonia e.V. 
Computertyp: Atari XL, 
ST und PC 

Anschrift: 1. Atari Club 
Colonia eV. 

clo R.Straberg 
Alzeyenstr. 32 

5000 Köln 60 


Marks Actionspiel Club 
Computertyp: Amiga 
Anschrift: Mark Meyer- 
Eppler 

Marienkirchstr. 9 b 

5205 St. Augustin 1 


Empire Club 
Computertyp: Amiga 
‚Anschrift: Empire Club 
c/o Holger Höbermann 
Im Apfelgarten 19 
5300 Bonn 2 


EDK Erster Deutscher 
Kick Off-Club 
Computertyp: Amiga 500 
Anschrift: EDK 

Thorsten Knott 
Landgraben 11 

5303 Bornheim 1 


Game Boy Wizards 
Computertyp: Game Boy 
Anschrift: Game Boy 
Wizards 

Peter Ellebracht 

‚An der Seilerbahn 22 
5413 Bensdorf 


1. Deutscher Lynx-Club 
Computertyp: Atari Lynx- 
Anschrift: 1. Deutscher 
Lynx-Club 

Jens Langner 

Steinstr. 57 

7024 Filderstadt 4 

07 111773272 


Phoenix Computer Club 
Computertyp: Alle 
Anschrift: Phoenix Compu- 
ter Club 

Redaktion New Gambler 
Burgweg 3 

7186 Billingsbach 


Rainbow Softworks 
Computerclub 
Computertyp: C 64 
Anschrift: Rainbow Soft- 
works Computer Club 
‚Agnesstr. 48 

8400 Regensburg 

Tel. 0941/26222 


Sega Megal PC Engine 
Club 

Computertyp: Mega Drive, 
PC Engine 

‚Anschrift: Sega Mega/ PC- 
Engine-Club 

Martin Geistreiter 
Birkenstr. 8 

8401 Köfering 


Virus 

Computertyp: Atari 1040 ST 
(E), C64 

Anschrift: Marcus Eller 
Hauptstr.12 

8701 Allersheim 

09336/503 


Tif und Fit 
Computertyp: alle Amigas 
Anschrift: Tif und Fit 
Schönegg 

CH-3910 Saas-Grund 

Tel. 028/57 1650 


NES Spezialisten 
Computer/Videosystem: 
NES, C64 

Leistungen: Tips und 
Tricks, Hotline, High-scores, 
Wettbewerbe, PD-Software, 
Spielebesprechungen, Floh- 
markt 

Schwerpunkte: Spiele te- 
sten, Spiele selber machen, 
Programmmiersprachen 
Mitgliedsbeitrag: keiner 
Anschrift: Karsten Heims 
Johannnis-Ritter-Str. 4 
2054 Geesthacht 
04152/78558 


Comspec 

Computertyp: IBM-kompa- 
tible ATIXT 

Leistungen: Clubdiskette, 
Monatsdiskette, Hotline (Mo 
— Fr 18-20h), Sammelbe- 
stellungen 

Schwerpunkte: Erfahrungs- 
austausch, internationale 
PD/SW, Deutsche Anleitun- 
gen, Hotline, Spielmagazin 
auf Disk 

Mitgliedsbeitrag: ab 5 Mark 
Anschrift: Carsten Meiners 
DV-Berater 

Fuhneweg 18 

D-3300 Braunschweig 
05318626 12 


The Dungeon Masters 
Computertyp: MS-DOS-AT, 
Sega Mega Drive, C64, 
Game Boy 

Leistungen: Spieletips, Er- 
fahrungsaustausch, High- 
scores, Meisterschaften 
Schwerpunkte: Rollenspie- 
le, Einstiegshilfen 
MMiltgliedsbeitrag: noch 
keiner 

Anschrift: Patrick Michels 
Johannesstr. 18 

4054 Nettetal 1 (Hinsbeck) 
02153/89694 


Elite 

Computertyp: Commodore 
C64, Commmodore 128, 
Epson ZX81 

Leistungen: Jährl. Clubzeit- 
schrift mit Demo, Clubtref- 
fen, Erfahrungsaustausch, 
Tips und Tricks zu Welt- 
raumhandelsspielen, An- 
und Verkauf von Software 
Schwerpunkte: Neue Spie- 
le ausprobieren, Kontakte, 
Weltraumhandelsspiele 
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark 
monatl. 

Anschrift: Elite 

Thorsten Falk 
Morellenkaempe 37 

4235 Schermbeck 
02853/4296 


Amiga Xenon Club ’91 
Computertyp: Amiga 
Leistungen: Aktuelle PD, 
kostenlose Kleinanzeigen, 
Clubmagazin auf 2 Disks, 
Clubkarte 
Schwerpunkte: Public 
Domain, Kontakte, Erfah- 
rungsaustausch, Amos Ba- 
sic, GFX 
Mitgliedsbeitrag: 2 Mark 
monatl. 

‚Anschrift: Amiga Xenon 
Club '91 

Marc Bürger 

Hervester Str. 88 

4370 Marl 
02365/691827 

oder 

Mike Kranteld 

Finkenweg 2 

4352 Herten 7 

0209/61 2400 


Heavysoft 

Computertyp: Commodore 
Amiga 500, 1000, 2000, C64 
Leistungen: Software- 
tausch, Lösungen, Clubtref- 
ten, Clubzeitschrift (halb- 
jährlich), Messebesuche, ei- 
gene Disketten, Erstellung 
von Sound/Animation, 
Schwerpunkte: Rollenspie- 
le, Flugsimulatoren, Sound- 
animationen, Tips & Tricks, 
Anschrift: Heavysoft 
Nicolai Barbat 

Weberstr. 5 

5068 Radevormwald 
02191/668373 


The High-score-Hunters 
Videospielsystem: NES, 
Game Boy 

Leistungen: Clubkarte, 
Magazin, High-score-Liste, 
Tausch, Treffen, 
Schwerpunkte: Adventure, 
‚Action, Denkspiele, Baller- 
spiele, Sport, Fantasy 
Anschrift: The High-score- 
Hunters 

Christian Messar 
Quellenweg 10 

6052 Mühlheim 3 
06108/78841 


Challenger Videosplel- 
club 

Computertyp: alle Konso- 
len und Handhelds 
Leistungen: Clubzeitungen, 
Hard- und Softwarebera- 
tung, Hotline, Clubabende, 
Videomagazin, Wettbewer- 
be, kostenlose Kleinanzei- 
gen, organisierte Messe- 
fahrten 
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Be 2 en End 


gute Kenntnisse in Assemb 
eigenständiges Arbeiten und‘ 
organisatorische Fähigkeiten 
problemorientiertes Denken 


Das wäre wünschenswe 
Erfahrungen mit verschiedenen 


Computersystemen 


Interesse an der Thematik „Computerspiel“ 


Das erwarten Sie von uns: 
viel Freiraum bei der Arbeit 
Förderungen von Eigeninitiative 


Sie Ihre 
Unter 
AN: 
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Publishing - Software 
Vertriebs GmbH 
Laubenweg 6 

4830 Gütersloh 

Tel. und Fax: 05241/38323 


Schwerpunkte: Hilfe für 
Ratlose, Kontakte, neueste 
Spiele und Hardware 
Anschrift: Challenger 
Videospielclub 

Gerhard Pienzinger 
Niederbreitenbach 177 
A-6332 Kirchbichl 


Internationaler Lynx- 
Club 

Computertyp: Atari Lynx 
Leistungen: monatl. Club- 
magazin, Tip & Trick Pool, 
Modulverleih, Treffen, Tour- 
niere, Infos, Sammelbestel- 
lungen, 

Schwerpunkte: Informa- 
tionsaustausch, Lynx-Part- 
ner finden, Module kennen- 
lernen 

Mitgliedsbeitrag: 3 Mark 
monatl. 

Anschrift: Internationaler 
Lynx-Club 

Hans-Jörg Sebastian 
Siegfreidstr. 3 

6384 Schmitten 3 
06082/3364 


Lynx-Star-Club 
Computertyp: Atari Lynx 
Leistungen: Magazin, Tips 
& Tricks, Modulaustausch, 
Hotline, Fanforum, Clubtref- 
fen, Wettbewerbe, Sammel- 
bestellungen 
Schwerpunkte: Kontakte, 
Clubtreffen 
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark 
monatl. 

‚Anschrift: Lynx-Star-Club 
‚Andre'Linken 

Spessartstr. 9B 

6457 Maintal 2 
0610/65287 


Xantippos Computer- 
club Montafon 
Computertyp: Atari ST, MS- 
DOS 


Leistungen: Clubzeitschrift, 
PD-Bibliothek, Auflösungen, 
Karten, Tips & Tricks 
Schwerpunkte: PD-Soft- 
ware, Erfahrungsaustausch, 
Einsteigerhilfen, Program- 
mierkurs 

Mitgliedsbeitrag: 3 Mark, 
20 öS, 2,50 sFr monatl. 
Anschrift: Xantippos Com- 
puterclub Montafon 
Summer Walter 

Dorfstr. 733 

6774 Tschagguns 
05556/4993 


United Amiga Specla- 
lists 

Computertyp: Amiga 
Leistungen: Clubzeitschrift 
monall., Einsteigerhilfen, 
Cheats und Lösungen, 
Spieletests, Später evil. PD- 
‚Angebot 

Schwerpunkte: Informa- 
tionsaustausch 
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark 
monatl, 

Anschrift: United Amiga 
Specialists 

H. Glock 

Schickhardtstr, 33 

7149 Remseck 1 


Die Game-Mafia 
Computertyp: C-64 
Leistungen: Clubzeitung 
monall., Clubausweis, Wett- 
bewerbe, Hitliste Tips & 
Tricks, Spieletests, Erfah- 
rungsaustausch 
Schwerpunkte: Einsteiger- 
hilfe, Hilfen bei Program- 
men und Spielen 


Mitgliedsbeitrag: 1 Mark 
monatl. 

Anschrift: Die Game Mafia 
Tommy Kammerer 
Bahnhofstr. 26 

7634 Kippenheim 1 
07825/621 


Ultima Computer Club 
Ulm 

Computertyp: Atari STE, At 
386er, C 128 D, Sega Ma- 
ster 

Leistungen: Tips & Tricks, 
Hotline, Cluebooks zu Ulti- 
ma 5+6, Lösungshilfen/Kar- 
ten, Ultima-T-Shirt, Clue- 
books u: Karten zum Selbst- 
kostenpreis 

Schwerpunkte: Ultima I-VI 
Mitgliedsbeitrag: kostenlos, 
Anschrift: Ultima Computer 
Club Ulm 

‚Alexander Lange 
Reutlinger Str. 54 

7900 Ulm 

0731143224 


Amiga Club Oberhofen 
Computertyp: Amiga 500, 
1000, 2000, Game Boy, Lynx 
Leistungen: Clubzeitung, 
Lösungshilfen, Einsteigerhil- 
fen, Wettbewerbe, Preisaus- 
schreiben, Clubtreffen, 
Spieledemo, PD-Service, 
Hotline, Händlerrabatte 
Schwerpunkte: D, Einstei- 
gerhilfen, Grafik und Anima- 
tionen, Aufklärung gegen 
Raubkopien, Programmier- 
kurse 

Mitgliedsbeitrag: 6,- monatl. 
Anschrift: Amiga Club 
Oberhofen 

Wolfram Sparka 

Alte Gärten 1 

7981 Oberhofen 
0751/62918 


United Adventurers 
Computertyp: alle 
Leistungen: Clubheft, Disk, 
Mailbox, Kontakte in die 
USA, 

Schwerpunkte: Adventures, 
Simulationen, Online- 
Games, Spielehilfen, Kon- 
takte knüpfen 
Mitgliedsbeitrag: 3,- bis 
10,- Mark 

Anschrift: United Adventu- 
res 

Alexander Schweigart 
‚Alpenveilchenstr. 31 

8000 München 21 
089/7005659 


Szene Computer Club 
Computertyp: C64, Amiga, 
MS-DOS 

Leistungen: Clubzeitung, 
Software, Mailbox, Mee- 
tings, Händlerrabatt, Repa- 
raturhilfen 

Schwerpunkte: News, Infos, 
Tips & Tricks, Charts, Spie- 
letests, DFÜ, Mailbox 
Mitgliedsbeitrag: 10 Mark 
+ MwSt 

Anschrift: Szene Computer 
Club 

Markus Engmann 

Dorfstr. 5 

8019 Niclasreuth 
08065/1339 


Software Busters 
Computertyp: Amiga 500, 
‚Atari 2600, C64, Game Boy 
Leistungen: Wettbewerbe, 
Clubausweis, Konsolen, 
Zeitschrift 


Schwerpunkte: Tips, Tests, 
Lösungen, Rennspiele, Si- 
mulationen 
Mitgliedsbeitrag: 2 Mark + 
Porto 

‚Anschrift: Software Busters 
Florian Gräf 

Gnadenlerstr. 20 

8075 Vohburg 


Jets and Sharks 
Computertyp: Amiga 500, 
‚Atari 2600 und 7800 
Leistungen: Demos, Intros, 
Hilfen, Treffen, Spieleturnie- 
re, Flohmarkt 
Schwerpunkte: Program- 
mieren von Demos u. Intros, 
Spieletests, Tips U. Tricks, 
Lösungen 
Mitgliedsbeitrag: 2 Mark 
mind. 

Anschrift: Jets and Sharks 
‚Alexander Hellniß 
Kärnterweg 5 

8200 Rosenheim 
08031/88334 


Amiga Power Club 
Computertyp: Amiga 500, 
1000, 2000, CDTV 
Leistungen: PD-Pool, Sam- 
melbestellungen, Diskma- 
gazin, Beratung, Hilfen, 
Programmierhilfe, Messe- 
fahrten 

Schwerpunkte: PD, Bera- 
tung und Hilfen, Diskmaga- 
zin 

Mitgliedsbeitrag: 20 Mark 
jährl. bzw. 45,- für Diskabo 
Anschrift: Amiga Power 
Club 

Michael Reiserer 

‚Aichet 8 

8201 Schonstedt 


Amiga Ankh Club 
Computertyp: Amiga 500, 
2000, 3000 

Leistungen: Clubzeitschrift, 
Flohmarkt, Hotline, PD, 
Anfängerhilfen 
Schwerpunkte: Hilfen, PD 
Mitgliedsbeitrag: 6 Mark 
Anschrift: Amiga Ankh 
Club 

Marc Fischer 

Buchenstr. 9 A 

8311 Altfrauenhofen 
08705/743 


Harpune 

Computertyp: C64, PC 
Leistungen: Zeitung, Infos, 
Disk, Basic-Kurse 
Schwerpunkte: Spiele ana- 
Iysieren, Programmieren 
Mitgliedsbeitrag: 2 Mark 
Anschrift: Harpune 
Holger Betz 
Matthäus-Merian-Str. 24 
8532 Bad Windsheim 


Game Over Club 
Computertyp: Walter 
Brückner 

Leistungen: Disk, Aufbau 
einer PD-Serie, Messebesu- 
che, Workshops 
Schwerpunkte: Fortbildung 
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark 
‚Anschrift: Game Over Club 
Walter Brückner 

Hauptstr. 5 

8702 Uettingen 

093691591 ab 18 Uhr 


on ZINN 


‚Computerspieletips: 


Ingram 
The Cressem Hanks 


Bar. 
Back to.tho Future 8) 


Sana of the Cosmie Forge. 


Eile 
Genahis Kahn, 
Hard Nova 
Kison2 
Kiling @oud 
Leni (Amiga) 
MUDS. 


Gapiive, Bardis Tale 1, Rain: 
bw Islands, Eye ol ıhe Bahol: 
‚der, Sword oi Vernilion, Fick, 


Cadaver, Cadaver-The Payafl, 


Castle Master, Drachen von 
Lass, Leasure Sul Larry Il, 
licht of ths ntrücer E14 


Marian Droame: 


Videospiele Tips 


Metal'Master, 


Spirit of Adventure, 
Stolar7 


Afterbumer Il 
(Mega Drive) 108 


‚Allen Storm (Maga Drive) 101 


Mercsnary Force. 
(Same Boy) 


Micky Mouse 
(Mega Drive) 


Mioky Mouse I) 
(Game Boy) 


Mianiah Resistance 
(Mega Drive) 

Motocrass Maniecs 

(Gama Boy) 102 
Ms. Pac-Men(Lyng 102 
Parodius(CameDoy) 98 
Rambo li! (MegaDrive) 98 


Rampage (Lyna) 704 


‚Shinobi (Game Gear) 
‚Solöman's Clüb 


(Game Boy) 9 
‚Solstiee (NES) 704 


'Banan (Master System) 101 


'olden Axo Warrior 
(Mester. Syslem) 


Spelcaster 
jaster System) 402, 


iger Heli(MegaDrue) 104 


‚Synough (Mega Drive 
Magical Hai Mega 


Verlag Markt & Technik 


‚Redaktion POWER PLAY 
Hans-Pinsel-Str. 2 


8013 Haar beiN 


WWF Superstars 
(Game Boy) 98 
Ciuo-Books, 

Eye’ofihe Beholder4 106, 


powertips 


Stellar 7 
(MS-DOS) 


Marco Eischeid aus Bad 
Honnef hal ein paar nützliche 
‚Aokürzungen In Dynamix 3-D- 
Ballerspiel entdeckt. 

Das Arcturan Empire ist 
nicht besonders groß und be- 
steht nur aus folgenden sieben 
Levels: 

1. Sol 

2. Antares 

3. Rigel (Fuelbay) 

a. Deneb 

5. Sirius 

6. Regulus (Fuelbay) 

7. Arclurus 

Der Trick ist nun folgende: 

In allen Levein kommen im- 
merwieder "obstaclos” vor, die 
unzerstörbar scheinen und im 
‘Weg herumstehen. Mit diesen 
Hindernissen solltet Ihr Euch 
einmal näher beschäftigen. 

Im ersten Level dreht man 
sich so lange nach links, bis 
das zweite ”obstacle” im Cock- 
pit-Fenster erscheint. Dies 
muß man dann ungefähr fünf- 
zehnmal treffen, bis es explo- 
diert. An dieser Stelle er- 
scheint ein ungwöhnlicher 
"Warplink”.  Ungewöhnlich 
deshalb, weil es diesmal blau 
ist und nicht grün wie die nor- 
malen "Warplinks” 

Nachdem man durch das 
blaue "Warplink” gefahren ist, 
kommt man sofort und ohne 
Umwege nach Deneb In den 
vierten Level 

‚Auch dort funktioniert der- 
selbe Tick, nur ist diesmal zu 
beachten, daß nur diejenigen 
Objekte als"obstacles" gelten, 
die auf dem Radar als blaue 
Punkte zu sehen sind. Wieder 
nach links drehen, das zweite 
"obstacle” abschießen und der 
Weg in den siebten Level ist 
frei, vo 


Prince of 
Persia 


Clemens Steinringer aus 
Wien hal ein paar Ergänzun- 
‚gen zum bereits veröffentlich- 
ten "Prince of Persia"-Cheal. 
Nachdem Ihr das Spiel mit 
PRINGE MEGAHIT gestartet 
habt, gibt es noch zusätzliche 
Funktionen: 

Shift+T: ein "Lebensdreiock” 
dazu 

Shift+L: ein Level weiter 
(Geht auch ohne Megahit) 

Shift-+W: man schwebt ohne 
Verletzung in tiefste Tiefen 

Shift+l: stellt das Bild auf 


den Kopf, 

Shift+B: schaltet zwischen 
hell und dunkel um w 
78 


R eigener Sache: Da ruft 
uns der mil Recht erbo- 
ste Richard Berry vom "Lö- 
sungsservice Berry" aus 
Fürtn an: Die "Dungeon 
Mast und "Bane of the 
Cosmic Forge”-Lösungen 
im Tips & Tricks-Sonderheft 
sind frech von seinen kom- 
merziellen Lösungen abge- 
kupfertworden.Esistji 
‚ständlich, daß Ihr Euer Ta- 
schengeld aufbessern 
wollt, nur solltet Ihr Euch 
dabei nicht mit fremden Fe- 
dern schmücken. Ich haffe, 
‚daß in Zukunft wieder alle 
Tips von Euch selber er- 
stellt werden. Ihr erspart 
uns und Euch damit unnöfi- 
‘ge Scherereien. Die beiden 
reuigen Sünder dürfen sich 
unter der Telefonnummer 
0911/7935102 bei Herrn 
Berry entschuldigen. 

Nün aber zu erfreuliche- 
ren Themen. Auf vielfachen 
Wunsch wollen wir auf den 


IP 


DE [| 
MONATS 


Marlian 
Dreams 


Richard Garriott's neues 
Science-fiction-Rollenspiel ist 
umfangreich und sauschwer. 
Deshalb wollen wir Euch die 
"Arbeit" etwas erleichtern. 
Dirk Richartz aus Nettetal hat 
uns einen "Roten Faden” zu- 
sammengestellt, mit dem die 
Anlaufschwierigkoiton über- 


“werden dann so bald als 


Tipsseiten eine Klassiker 
ecke einrichten. Bevor wir 
damit starten können, müßt 
Ihr natürlich Euer Tipsar- 
chiv anzapfen und die gan- 
zen Schätzchen ausgra- 
ben. Sicherschlummert bei 
Euch nach eine ultimative 
"Wizball” Bard’s-Tale-l" 
oder "Planetfall”-Lösung 
im Schrank. Sohickt alles, 
was nicht niet und nagelfesiı 
ist, : 
‚ZurErinnerung: Wenn Ihr 
Eure mühsam erstellten 
Karton und Lösungen nicht 
lange entbehren könnt, 
macht einfach einen klei- 
nen Vermerk (gut sichtbar) 
auf Eure Briefe. Die Sachen 


möglich zurückgaschickt. 
Viel Spaß 


[DER Ee 


wunden werden. In den näch- 
sten Ausgaben gibts dann ei- 
ne ausführliche Lösung. 

— "Space Capsule” erfor- 
‚schen und Ausrüstung zusam- 
menstellen. 

— Landeplatzder ersten Expo: 
dition 1893 finden 

— "Trading Post” aufsuchen 
— Oxygenproblem lösen, da- 
für "Cooter” suchen 

— Energieproblem lösen, da- 
für "Moiherlode” untersuchen 
— um bei dem Energiepro- 
biem weiterzukommen, muß 
man in die Stadt “Olympus” 
eingelassen werden 

— Bei "Olympus” den Kontroll- 
zettel des Torwächters abholen 
— Auf Nordpolexpedition ge- 
hen und möglichst schon die 
zerbrochene Linse und.den de- 
fekten Motor holen 

— Inden Bergen von "Eyrtus” 
‚das Problem der "Explorer" Iö- 
sen und sich drei Unterschrif- 
ten abholen 

— Nebenbei in dieser Gegend 
Beeren und Geodon sammeln 
— Die Leute aus "Elysium” 
und deren Problem näher ken- 
neniernen 


Die Hauptprobleme bis jetzt: 
Das Energieproblem lösen 
und die Kanäle wieder in Bo- 
trieb nehmen (man will ja 
schließlich einmal mit einer der. 
Barken fahren...). Außerdem 
eine. defekte Traummaschine 
reparieren und Zugang zu der 
zweiten bekommen. Selbstver- 
ständlich alles unter dem 
‚Aspekt, so schnell wie möglich 
wieder zur Erde zurückzukeh- 
ren. 
— Also zurück nach "Olym- 
pus” und die dortige Mann- 
Schaft kennenlernen 
— Den Belt und den Motor re- 
parieren lassen 
— Den Auftrag von Hearst er- 
füllen und seinen Nachfolge- 
euftrag annehmen 
— Carnegie aufsuchen und 
‚Jean finden 
— Bei der Suche nach Jean 
das Amulett nehmen und Radi- 
um sammeln. 
— Panel mitnehmen und repa- 
rioren lassen 
— Bei der Besichtigung der 
(unwiderruflich zerstörten) 
Traummaschine in "Olympus" 
die Kopfhörer mitgenen lassen 
— Jetzt endgültig das Energie- 
problem lösen undsich neben- 
bei auch vom Problem des 
"Oxium”-Nachschubs  be- 
freien 
— Dafür in der "Motherlode" 
den "Belt" einselzen, die 
Brenner in Betrieb setzen und 
‚die Kabel neu verdrahten. Voi- 
la! Nicht vergessen, sich kräf- 
ig mit ”Blobs” zu versorgen 
— Jetzt nach "Argyre" und da- 
nach die Transportkabinen 
ausprobieren, um "Hellas" zu 
besuchen 
— In "Hellas" mit Marcus re- 
den undalle Zweifelbeseitigen. 
Die Hauptprobleme bis hier- 
hin: Wo, bzw. wie finde ich Tif- 
fany und Melies? Wie setze ich 
die Kanäle wieder in Gang, um 
endlich zeitsparend mit den 
Barken zu fahren? Wie komme 
ich nach "Argyre” hinein, 
nachdem sich Carnegie wei. 
gert, die. Munition herzustel- 
en? Wie geht's mit dem Eisen- 
problem weiter? Was ist mit 
‚den Leuten in "Elysium” wirk- 
lich los? 
— Die Traummaschine repa- 
rieren und benutzen 
— Mit den Alpträumen der er- 
sten vier fertig werden 
— Danach die Traumwelt der 
Marsianer auf "Hellas" erfor- 
schen 
— Die gesunden Samen an- 
wenden, genau wie man es go- 
lernt hat 
— Die Taumwelt erneutaufsu- 
chen, um weitere Instruktionen 
abzuholen 
Okay, spätestens jetzt ist 
klar, daß man zuerst die Nord- 


powertips 


| polkappen zum Schmelzen | — Zu Carnsgie gehen un The Power Replay einzugeben. Ab dem 
bringen muß — einmal, um die | über den Raub berichten. Der wi Zeitpunkt werden alle Tastatur- 
‚Kanäle benutzen zu können | sieht jetzt endlich ein, daß die Danilo Weise aus Groß- Anschläge, Maus-und Joystick- 
undzumanderen,umEEinlaßin | Tore von "Argyre” gesprengt manndort hat alle Levelcodes Bewegungen aufgezeichnet 
‚das Labor der Kaxi’ zu erhal- | werden müssen. für "The Power" ertüftelt: vw und in ein File im aktiven Vor- 
ten. "Argyre” stellen wir erst | — Die Barke mit Eisenkugeln zeichnis gespeichert. Diesen 
einmal hinteran und konzen- | ausrüsten und auf nach "Ar- E Modus kann man miterneutem 
tieren uns auf die Marsianer. | ayre”. Level 2: LEVEL2 ‚Shift+F9 abbrechen. Will man 
Nur über sie kommen wir an | "Rasputin/Raxachk" zeigt | Level 3: VISUAL jetzt das Replay anschauen, 
die wichtigen Personen Tiffany | sich allerdings wenig beein | Level 4: COWBOY muß man Shift+F10 drücken. 
und Molios heran. druckt, da wir dem unzersiör. | Level 5: URGENT Jetzt gibt man den Namen dos 
| —Atsoaufnach ”Elysium”,um | baren Körper noch keine neue | Level 6: OOPSUP Replays an und es wird auf 
‚dort die Alpträume der restli- | Hülle geben konnten, Level 7: TOPTEN dem Bildschirm ausgeführt. 
chen vier zu durchleben — "Rouge” einsammeln und | Level 8: D14DH7 Dabeikann man an jeder belio- 
— Entweder jetzt oder schon | nach "Olympus” bringen. Level 9: ASDFGH bigen Stelle wieder selbst in 
vorher das Vertrauenvon Teka- | — Mil dem Farbzusatz zur | Level 10: SOLONG das Geschehen einsteigen, in- 
pesh gewinnen Pumpstation gehen und den Level 11: SURFIN dem man erneut Shift+F10 
| Wenn sich die Marsianer in | Spraymechanismus betätigen. Level 12: RACKET drückt. ww 


die Traumwelt zurückgezogen | — Die Verwandlung betrach- 
haben, mit den acht Mitglie- | ten und erstaunt festellen, daß 
dern der ersten Expedition in | dies die Frau ist, die Dr. Spec- 


| "Elysium” reden tor und den Avatar zusammen- Level 16: UNLINK Shinobi 
— Linse reparieren und Foto | geführthat.Inzwischensindal- | Level 17: PIXXEL 
entwickeln lassen ierdings 100 Jahre vergangen. | Level 18: EUROPE (Amiga) 
— Erneut auf Nordpolexpedi- | — Wieder nach Olympus zu. | Level 18: NEWTON et Br 
tion, dabei Motor und Linse | rück und danach nach "Argy- | Level 20: FREEZE 'eter, Podewski aus Brok- 
einsetzen und den östlichen | re", um "Raxachk” ulimaliv | Level 21: LAUNCH stodt hat für alle Musikfreunde 
Turm von Unkraut befreien zur Herausgabe der Kanister Leval 22: M7MSA9 inen kleinen Rat. Geht mit der 
— Jetzt zur rechten Zeit die | aufzufordern. Level 23; GALVAN Taste F0in den Pausenmodus 
richtige Eingabe tätigen und | Jetzt folgt leider schon das, | Level 24: KLOWWN und drückt anschließend die 
Sas Schauepleldersiehfüllen- | was viele Rollenspielfans | Level 25: INDIGO TR ienerseheinenden 
den Zisternen beobachten fürchten — der Schluß des Level 26; JINGLE N on ar Ihn Buch mit. 
— Große Enttäuschung, denn | Spielspaßes. Es folgt der End- sl = Na el anhane len Yeloeion. in 
ie e ve . 
die Pumpstationmußerstrepa- | kampf, denn der Heid muß | Level 28: INSIDE a = 


riert werden, bevor wir die Ka- | "Raxachk” In die Traumwelt 


ä Ihren kö | 1 | Level 30: KNICHT 
näle befahren können. folgen, um die Kanister zu ho- | LeVe) 30: KNISON, 


| — Aber zuerst zum Labor, des- | len, die die übriggebliebenen 


sen Eingang Inzwischen auf- | Marsianer und Menschen ret- | Level 32: NOBODY 
getaut seion dürfte. ten sollen. Der Hald sollte na- | Level 33: GOODIE Metal Master 
wichliger Lösungsteilist | lürlich kerngesund sein, um Level 34: OQZAYB Nicht nur Jöharın-Josef Bril- 
die unzerstörbare Hülle, mit | don Kampf auch zu überste- | Level 36: ELTRIC ka aus Siegburg hat ein Horz 
der man dann auch sofort die | hen. Es ist nicht von spielent- | Level 36: 187253 für alle "Metal Master” -Spieler, 
Traummaschine in "Elysium” | scheidender Bedeutung, vor- Level 37: QROVVY sondern offensichtlich auch 
aufsuchen sollte her die Ullima-Serie gespielt | Level 38: DOUBLE die Programmierer. Sie ma- 
— Jetzt die Pumpstation aufsu- | zu haben, aber man versteht | Leyel 99: ROLLER chen das Schummeln fast zu 
chen dann die Äußerungen dar "lie. | Level 40: GLOSET einfach ä 
\ = Das neue, unzerstörbare | ben, alten Bekannten” besser, | Level #1: SLOWLY Drückt man F5, wird die Zeit 
Partymitglied setzt die Pum- | Damit endet der Leitfaden. Level 42: BISNEZ jeweils um 10 Minuten aufge- 
penin Gangundwirentdecken | Ersollte dabeihelfen, nicht die | Level 43: 124816 stockt. Das kann man beliebig 
den Spraymechanismus, Übersicht über die noch zuer- | Level 44: TARGET ‚oft wiederholen. Mit FA blok- 
— Auf zu Sarah Bernhardt und | ledigenden Aufgaben zu ver- | Level 45: AMZING kiert Ihr die Computersteue- 
das Make-up-Problem lösen. | lieren. Level 46; VOHDOH rungdes Gegners. Sokönnt Ihr 
—DieDameschickl unsweiter | Dirk bastelt schon an einer | Level #7. 297591 ihn nach Herzenslust demolie- 
ıch "Aroyre” wegen des | Komplettlösung, die wir in oi- Level 48: WOODYS. ren und dabei eine Menge Bo- 
"Rouge", aber Carnegie wei- | ner der nächsten Ausgaben | Level 49: YEXSWS nusgeld machen. vw 
gert sich noch immer, entepre- | abdrucken werden, vw. | Level 50: XuQ20X 


ae Munition zu basteln. 
— Jetztkommen wirdochnoch 
et | Railroad Monkey Island |The 
ie Probleme bis hier 
Venen anne | T9C0ON (MS-DOS) Untouchables 
zu, Eisenkugeln zu basteln? Bernhard Meyer-Willner aus (Atari Ss) 
x Wie kommen wir an Rasputin, | Braunschweig arbeitet mit un- Joachim Sauer aus Ham- 
alias Raxachk heran? Wie ver- | lauteren Mitteln und zeichnet | burg ist durch Zufall auf ein ‚Für die nicht mehr ganz tau- 


schaffen wir dem unzerstörba- | sich damitals wahrer Kapitalist | nützliches Hilfsmittel gesto- | rischen "Unberührbaren” lie- 
1 ren Körper ein menschliches | aus Ben, das von den Programmie- | fert Thomas Bezirgiannidis 
\ Aussehen? Zueret stellt Ihr im "Game"- | rern nicht gelöscht wurde, Es | aus Essen die Cheat-Codes 


— Wir beschaffen erst einmal | Menü, die "Game Speed” auf | ermöglicht dem Spieler, alle | zum Überspringen der Levels, 
eine Lore Eisen aus "Syrlis" | "frozen". Dann baut Ihr in der | seine Handlungen aufzuzeich- | Alle Codes sind im Pausenmo- 
und bringen sie Carnegie. Nähe großer Städte eigene In- | nenund ansohließendanzuse- | dus einzugeben. vn 
— Alle sind schon im ”Heim- | dustricanlagen. Ab ca. 20 Mio. | hen. So kann ar feststellen, wo 


kehrrausch" und wir sollen | Schulden werden die roten | er einen Fehler gemacht hat 

"nur" noch das "Phlogistoni- | Zahlen schwarz (Guthaben). | undan dieser Stelle wiederins || Level 1: BRIDGE ROLLS 
te” (Antrieb) beschaffen. Bautfleißigweiter, bis Ihrca.32 | Spiel einsteigen. Level 2: MAC N ALLEY 

— Am Landeplatz der ersten | Mio. Dollar Schulden habt. | Man aktiviert don Chaat mit | | Level 8: KıD ZAPPING 
[Expedition die Kanister abho- | Dann dürft Ihr über das Geld | Shift+F@. Jetzt wird man auf- || Level 45: A NIT IN TIME 
len — sie sind gestohlen. als Guthaben verfügen. vw | gefordert, einen Namen für ein 
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Bane of the 
Cosmic Forge 


Esistgeschafft, "Baneofthe 
Cosmic Forge” gelöst und die 
Welt wieder im Lot. 

An unserer Lösung haben 
sich gleich vier aufrechte Rek- 
kon beteiligt, die alle einen 
schönen Balzen Geld einstek- 
ken werden. 

Von Roland Stoll und Tho- 
mas. Hefele aus München 
kommt die Anleilung, Clemens 
Tönnies aus Aheda schickt 
uns seine Karten und Michael 
Gentner aus Bonn vervollstän- 
digt die Prachtlösung mit einer 
nützlichen Item-Liste, 

Im Schloß 

Zuerst sollte man hier alle 
Türen öffnen (is auf wenige 
Ausnahmen funktioniert die 
mit ”Knock-Knock", "Lock- 
pick" oder mit den Schlüsseln 
die man machmal findet). Die 
einzelnen Räume immer ge- 
‚nau untersuchen (Search). Un- 


bedingt daran denken, daß | 
man Inschriften 2.T. nur dann 
erkennt, wenn man direkt vor 
der entsprechenden Wand 
sieht, Alle erreichbaren Items 
mitnehmen. Ein Besuch bei 
Queoqueg lohnt sich immer. 
Dort könnt Ihrbessere Waffen, 
Rüstungen und das "Mysıery 
Oil” kaufen. Die "Key of Spa- 
des” benötigt man in den bei- 
den Türmen in der Mitte des 
Schlosses. 

Die erste größere Hürde im 
Spiel ist das Paßwort für das 
"Pirates Den”. Queequeg ist 
der einzige, der es kennt, 
möchte aber als Gegenlei- 
stung erfahren, wo der Schatz 
des Captaine vorsteokt Iet. 

Hat man den "Goldkey” ge- 
funden, begibt man sich inden 
nördlichen kurzen Gang im 
Keller und öffnet die zweite Git- 
tertür. Nachdern man die Fall- 
türen per Wandschalter ge- 
schlossen hat, findet man das 
"Book of Ramm”, in dem die 
Kombination für den "Altar of 


Ramm” steht. Auf zum Altar, 
der sich im Norden im ersten 
Stock befindet("Key of Ramm” 
benutzen). 

Am Altar sind drei Knöpfe 
angebracht, die man In folgen- 
derReihenfolge drückt: "Goats. 
Head", "Goals Head”, "Flame 
Orb, "Wand", "Flame Orb”. 
‚Ab durch die Falltür und gegen 
eine Riesenschlange kämp- 
fen. Durch die Gittertür gelangt 
man In das nördliche Labyrinth 
des Kellers. Mit dem "Miners 
Pick” lassen sich einige Wän- 
de aufbrechen. Mit dem "De- 
(coder” das "Deacmans Log" 
ilziffern und mit der Antwort 
Giant Mountain” zu Quee- | 
queg eilen. Mit der Aussicht 
auf einen fetten Schatz verrät 
er Euch das Paßwort fürden Pi 
ratenunterschlupf (Skeleton 
Crew). 

Leider wartet beiden Piraten 
eine weitere verschlossene 
Gittertür aufEuch. Die geht nur 
mit dem "Silver Key” auf, der 
von L’Montes verwahrt wird 
Der arme Tropf sitzt im Turm 
und jammer um sein ver- 
schwundenes Scho3hündchen 


(Snoopcherie). Den "Stuffed 
Beagle" findet Ihrim Keller hin- 
ter einem Mauseloch. Wedelt 
eiwas mit dem "Ratten Chee- 
se” vordom Loch und die Mäu- 
se brechen durch. Den Hund 
bringt Ihr anschließend zu 
1’Monies, der daraufhin den 
»Silver Key” verschenkt. Zu- 
rück zum "Pirates Den” und 
den "Pirates Hook” besorgen. 
Mit dem "Bell Kay" in den 
Iockenturm eilen und das. 
iope” besorgen. Seil und 
Haken verbinden (Merge) und 
mit dem Wurfseil über den Ab- 
grund im Kellerlabyrinih schwin- 
gen. Nach einem zünftigen 
Kamp! mit ein paar "Hydra- 
plants" in den Aufzug steigen 
und in die Berge fahren 
Blue Mountains 

Zuerst besucht Ihr die 
"Dwarf Mines” undstartet eine 
ausgedehnte Erkundungstour. 
Die Kristallwände zerstört 
man, indem man sie aus allen 
vier Richtungen mit dem "Mi- 
ners Chisel” ankratzt und 
schließlich vom südlichen Zu- 
Bang aus noch einen Itzten 

eb ausführt. Die guie Hälfte 
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des Zauberers Xorphitus er- 
scheint und hält oinen länge- 
ren Vortrag über die Bedeu- 
tung des "Cosmic Pen’. In sei- 
nen@ebeinenfindetman unter 
anderem den "Wizard Ring”. 

‚An der Zugbrücke benutzt 
Ihr des "Mystery Oil” und 
drückt anschließend "Satety”, 
"Pump", "Coilwrap", "Truss”, 
"Safety", "Winder', 

In der Mine solltet Ihr Euch 
auf die Jagd nach vier "Rubber 
Beasts" machen. Die vier 
"Rubber Strands” verbinden 
und Ihr erhaltet ein wichtiges 
*Rubber Band”, Klettert Ihr 
den Ostaufgang zum "Moun- 
tains Peak” herauf, findet Ihr 
dort oben ein paar "Heavy 
Boulders”, die Ihr unbedingt 
mitnehmen müßt, auch wenn's 
schwerfällt. 

Nachdem das "Broken 
Sprocket" bei "Smitty" repa- 
viert worden ist, wieder.ins Ka- 
tapult einsetzen. Benutzt 
"Rubber Band" und "Heavy 
Boulders” — und nach einigen 
Fehlschüssen wird ein neuer 
Weg frei. 

Wieder geht's in die Berge, 
wo Euch ein harter Kampf mit 
ein paar seltsamen Zwillingen 
bevorsteht. Sind diese besei- 
tigt, eine Etage nachobenmar- 
schieren undden "Guardian of 
the Rock” erledigen. Ein nütz- 
licher Edelstein wartet! 

Anschließend, eine Etage 
tiefer den Wandschalter betäti- 
gen und auf den, Weg zur 
"amazulu Pyramid” machen. 
Amazulu-Pyramide 

Den Lederbeutel mit Sand 
füllen. Die bewegliche Kiste 
wird gestoppt, indem Ihrineine 
der Nischen die Überreste ei- 
nes klebrigen Monsters legt 
Die Kiste fängt sich in der Kle- 
be und Ihr könnt sie bequem 
ausräumen. 

‚Außer dem Eingang gibt es 
nach eine weitere Treppe, die 
unter den "Amazulu Tower” 
führt. Hier gelangt man in ei- 
nen langen Gang, gespickt mit 
Fallen, die man aber alle mit 
den entsprechenden Wand- 
schaltern ausschalten kann. Ir- 
gendwann versperrt eine Fall- 
tür. den Weg (Nicht die ersten 
beiden Falltüren!). Geht man 
nun einen Schritt nach Westen 
und schaut nach Süden, findet 
man einen Wandschalter. 
Drückt man diesen Knopf, 
schlioßt sich dio Falltür und ei- 
ne andere öffnet sich. In diese 
springt man rein und gelangtin 
ein Geheimlevel unter der Py- 
ramide. Hier müßt Ihr jetzt et- 
was mit den unterschiedlichen 
Wandschaltern spielen, um al- 
Ie Fallen auszuschalten. Im 
letzten Raum den Sandsack 
gegen das Ico| tauschen. Mit 
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Castle + Sumpflandschaft 0 


dem Idol des Mau Mau Muöff- 
net Ihr die vergitterte Tür im 
zweiten Stock der Pyramice. 
Der "Amazulu Queen” 
schenkt Ihr einen wertlosen 
Gegenstand und verlaft sie so- 
bald wie möglich. Der "Kuwali 
Kubona” kauft Ihr unbedingt 
ein”"Foot Powder” ab. Das soll- 
{et Ihr auch gleich benutzen, 
sonst verbrennt Ihr Euch ge- 
waltig die Füße. Habt Ihr den 
Kampf gegen Mau Mau Muheil 
überstanden, gibt's als Belon- 
nung das zweile "Ruby Eye”. 
Zurück in den Keller des 
Schlosses und wieder in den 
kleinen Kollergang genen. Die 
erste Tür kann man mit dem 
"Wizerds Ring” öffnen. ‚Dort 
findet Ihr den ”Spire Key”, mit 
von i  — —  demihrin.den verschlossenen 
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Burgturm kommt. Das""Hornof 
Souls" wartet dort auf Euch 
Die dritte Tür öffnet Ihr mit den 
beiden "Ruby Eyes”. 

Styx 

Zuerst benutztihr das "Horn 
of Souls" worauf der Fähr- 
mann des Todes Charon er- 
scheint und Euch zur "Isle of 
the Dammed” bringt. Im Unter- 
geschoß findet Ihr das "Book 
of the Sirens”, dessen letzte, 
Zeile Ihr Euch notieren solltet 
Anschließend benutzt Ihr das 
Fioß und gelangt zu den Sire- 
nen. Wird ihr Rätsel von Euch 
tichtig beantwortet, erhaltet Ihr. 
die "Water Wings” und könnt 
ab dann über das Wasser lau- 
fen 

Jetzt geht es ab in den 
"Swamp" (Use Eastern Ext 
Key). Hier suoht man den "Ca- 
terpillar” auf, der seine Pfeife 
zurückhaben möchte ("Incen- 
se” kaufeni). Diese bekommt 
man bei "Mai Lai” (Reclama- 
tion), die aber zuerst die 
"Claim-Number" wissen 
möchte. (Bei ihrkannman übri 
gens_ hervorragende Waffen 
und Rüstungen kaufen.) Also 
zurück zum "Caterpillar" und 
nach der "Claim Number” fra- 
gen. Ihr bekommı einen Zettel 
für das "Bottle Oracle’. Den 
Zettel gibt man nun in die Fia- 
sche, versiegelt sie mit dem 
Korken und wirft das Ganze 
beim "Bottle Oracle” ins Was- 
ser. 

Die Flasche findet man am 
Strand der "Isle of tne Lost" 
und erhält nun die "Glaim 
Number” (38:23:36). Mit der 


Pfeife zurück zum "Caterpil- 
ar” und gegen ein paar Pilze 
tauschen. 

Gibt man Charon die dritte 
Urne, erhält man von ihm den 
"Keyof Dead" undeilt zur "Isle 
of the Dead”, Dart stellt man 
‚die Urne in die Nische und var- 
brennt etwas "Incense", um 
die Fallen auszuschalten. In 
den einzelnen Räumen stehen 
Euch extrem sehwierige 
Kämpfe bevor, allerdings las- 
sen die besiegten Gegner die 
besten Watfen und Rüstungen 
im ganzen Spiel zurück. Be- 
sonders die "Muramasa Bla- 
de” sollte sich ein Samurai in 
Eurer Party nicht entgehen las- 
sen. Die erste Begegnung mit 
Lord Aram geht noch glimpf- 
lich ab, anschließend besucht 
Ihr die Königin im südlichen 
‚Raum. Von Ihr erhaltet Ihr ein 
"Silver Cross” und einen 
Schutz gegen Lord Aram. 

Man hat nun zwei Möglich- 
keiten zur Lösung des Spiels: 

1. Man wirft das "Silver 
‚Cross'” sofort weg und drückt 
sich so um den Endkampf. 

2. Man behält das Kreuz und 
muß Lord Aram selber besei 
gen. 

Die zweite Lösung Ist natür- 
lich viel edelmütiger als die er- 
ste. 

Werdet Ihranschließend von 
Rebecca entdeckt, wird die ge- 
samte Party hypnatisiert und 
ins Gefängnis geworfen. 

Hier könnt Ihr entweder den 
Türwachen den "Dagger of 
Ram” zeigen oder die "Mush- 
rooms’ benutzen. 
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In beiden Fällen findet Ihr 
Euch anschließend im verwun- 
‚schenen Wald wieder. 

Im Wald 

Alles absuchen und alle Ge- 
genstände mitnehmen. "Rock 
of Reilections” mit der Spitz- 
hacke aus dem Felsen schla- 
gen. Zur Queen of Fearies ge- 
hen, die "Tinkerbell” benutzen 
und’ nach "Delphi" fragen. 
Zum Orakel gehen und die 
richtigen Antworten geben (We 
are Faseination / We seek Divi- 
nation / Yes) 

Ihr bekommt den "Staff of 
Aram'' und könnt Euch lang- 
sam aufdie letzten Schlachten 
vorbereiten. 

Temple of Ram 

Verkleidet mit der "Goats 
Mask" und dem "Dagger of 
Ram” geht Ihr jetztin den Tem- 
‚pel. Den Abgrund überwindet 
Ihr, indem Ihr ein Partymitglied 
mit dem "Staff of Aram'' ausrü- 
stet. Vorsicht, der "Staft” und 
iehen Euch Hit- 
Points ab. Nicht zu lange tra- 
gen. 

Ihr könnt sowohl die linke 
oder rechte Tür benutzen, das 
Resultat ist das gleiche. In je- 


dem Raum des Tempels müßt 
Ihr gegen besonders unange- 
nehme Gegner kämpfen. Über 
Teleporter kommt Ihr in die 
nächste Etage. Immer vorher 
ausruhen, die nächsten Mon- 
ster warten schon. Seid Ihr in 
der untersten Etage angokom- 
men, bereitet Euch Xorphilus 
einen feurigen Empfang. Habt 
Ihr überlebt und seid wieder et- 
was ausgeruhl, geht Ihr gera- 
deaus weiter und laßt Euch in 
eine Falltürallen. Die Kämpfer 
machen jetzt die "Rocks of Re- 
flection” und die "Holy Stakes 
‚cf Wood" bereit, Der Priester 
benutzt das Kreuz und andere 
Kämpfer werfen mit Weihwas- 
ser. Nicht aufgeben, irgend- 
wann klappt es. An der Gitier- 
tür gebt Ihr als Paßwort "The 
Hand of Destiny" an und Ihr 
steht tatsächlich vor dem kos- 
mischen Griffel. Wenn danicht 
plötzlich... 

Was hat die seltsame Lichl- 
gestalt zu bedeuten? Weiche 
Rolle spielt das mysteriöse 
Raumschiff? Diese und noch 
viele andere Fragen werdenhof- 
fentlich im nächsten Teil von 
"Wizardry” beantwortet. uw 


The Crescent 
Hawk’s 
Inception 


Andreas Aigner aus Linz ist 
ein alter Battletech-Hase und 
schickt Uns seine gesammel- 
ten Erfahrungen 

Im Laufe des Spiels be- 
kommt man es mit folgenden 
Häusern zu tun: Das Haus von 
Davion, Steiner, Kurita, Marik 
und Liao. 


Euer ärgster Feind ist das 
Haus von Liac. Es Ist haupt- 
sächlich in Siarport ansässig. 

Euer Zielist es nun, vom Pla- 
neten zu fliehen, wobei Euch 
mehrere Agenten der Crescont 
Hauk’s zur Seite stehen. Doch 
Vorsicht! Auch Verräter sind 
unter ihnen! 

Lösung: 

Das Spiel startet in.der Cita- 
del. Ihr seid mit nur 20 C-Bills 
und viel Mut ausgerüstet. Als 
erstes heißt es Geld besorgen. 
Sofort eile ich zum rechts von 


e 


Ik 


=SCHALTRNSTEN (SfAEN) 
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mir gelegenen Aktienbüro und 
investiere mein ganzes Geldin 
"NASHDIV”-Aktien. Immer, 
wenn das Taschengeld ausbe- 
zahlt wurde, sofort in Aktien 
umsetzen! Zwischendurch er- 
ledigt man die Übungsmissio- 
nenundruhtsich aus. Hatman 
einmal 200-300 C-Bills zusam- 
mengerafft, kauft man sich 
Übungsstunden im Umgang 
mit Anti-Mech-Waffen. Andere 
Übungsmöglichkeiten sind 
überflüssig! Versucht auf je- 
den Fall, die Übungsmissionen 
zubestehen. Immer wieder ab- 
speichern! Die ersten Kämpfe 
erledigt der Computer leicht 
mit dem Chemelion. Seine Ah- 
nengeschichte kann man sich 
in der Cathedral ansehen. 

Eines Tages wird die Citadel 
von feindlichen Kuritan-Mechs 
vernichtet, doch Dir gelingt die 
Flucht. Nuneilt man sofort zum 
Starport, in dem man mit Hilfe 
eines Holoviewers, den man 
dei einem Gespräch in der 
Lounge ergattert hatte, einge- 
lassen wird. 

Im Starport_ angekommen, 
sofort zum Kleidergeschäft ei- 
len und andere Kleider kaufen. 
Ansonsten wird man sofort an- 
‚gegriffen, was meistens übel 
ausgeht! Nun kümmert man 
sich um eine Panzerung, die 
man im Armoıshop bekommt. 
Falls die finanzielle Lago dies 
nicht zuläßt, kann man sich im 
Kolosseum mehr dazuverdie- 
nen. Im Falle eines Kampfes 
immer den Computer arbeiten 
lassen, da er ziemlich gut ist. 

Hat man genug beisammen, 
kauft man sich einen Inferno“ 
Werter im "Weaposhop". Die- 
sa Waffe Ist zwar etwas teuer, 
kann jedoch mit einem Schuß 
‚einen Gegner beseitigen. Die 
Panzerung braucht dagegen 
nicht so teuer zu sein, da das 
Reparieren rech! günstig ist. 

Wie Ihr wahrscheinlich 
schon bemerkt habt, istmanim 
Rednerhaus nicht gerade wil- 
kommen. Das stört uns nicht, 
und wir gehen nochmals hin- 
ein. Im Laufe der Entwicklung 
kommt es zum Kampf, der sehr. 
schwer zu bewältigen |st. Habt 
Ihr ihn überlebt, verfügt Ihr 
aber Über einen Mitkämpfer 
und einen Baltlemech! 

Mit ihm könnt Ihr auf Beute. 
feldzüge gehen und Geld ab 
sähnen! Das Steuer überläßt 
man am besten Rex, dem 
Neuen. 

Doch Vorsicht, wenn Ihr den 
Mech verliert, ist das. Spiel 
schwer zu lösen. Seid Ihr gut 
ausgerüstet, begebt Ihr euch 
‚östlich von der Citadel zum Ge- 
fängnis und stehli einen zwei- 
ten Mech. 


Nun wieder aufdem Starport 
und im Krankenhaus.den Dok- 
tor undin der Mechgarage den 
Mechaniker in die Crew auf- 
nehmen. Anschließend den 
Fragenstein auf der im Plan 
markierten Stelle aufsuchen. 
Die gestellten Fragen werden 
'von der Person mit dem jeweili- 
gen Wissensgebiet beantwor- 
tet. Sie muß darin perfekt sein. 
Falls nötig, einen Kurs beie- 
gen. Hat man die drei Fragen 
beantwortet, kann man den 
Dungeon, der ebenfalls mar- 
kiert ist, betreten. 

Im Dungeon: 

Dies ist ein neuer Abschnitt 
des Spiels, in dem es keine 
Feinde gibt! Ziel ist es, alle TU- 
ren zu öffnen, um den Strom 
anzustellen, mit dem man ein 
Hilfesignal (308) an das 
Hauptquartior senden kann. 
Dieses halt einen dann ab und 
men bekommt eine Auszeich- 
nung. Ist der Dungeon ge- 
schafft, bekammtmanden wei 
Sen Code, mit dem man die 
letzte Tür zum Schaltraum 
nen kann. 

Tips: 

Die meisten Roboter zum 
Niedermähen treisen sich in 
dor zorsiörlon Citadel herum. 

Die Türen im Dungeon öffnet 
man mit Hilfe des richtigen 
Röt-, Blau- und Gelbcodes, 
Grün eingeschlosson. vw 


Leitrix (Amiga) 


Erik Krämer aus Steinbach 
liefert die restlichen Levelco- 
des für den Tetris-Olone ‚Let- 
teixt uw 


Level 5: 4489 
Level 10: 2350 
Level 15: 6719 
Level 20: 9521 
Level 25: 2245 
Level 30: 1879 
Level 35: 4830 
Level 40: 4522 
Level 45: 2047. 


Elite 


Oldies but Goldies! Da bei 
"Elite" die Planeten, auf denen 
sich die besten Geschäfte ma- 
chen lassen, meist mehr als 
sieben Lichtiahre auseinan- 
derliogen, möchte Volkor Mor- 
bach aus Zeltingen/Rachtig 
uns erklären wie sich auch qrö- 
Bere Entfernungen überbrük- 
ken lassen. Nehmen wir ein- 
mal an, Ihrbefindet Euch in el- 
nem System mit zwei dicht ne- 
beneinanderliegenden Plane- 
ten und wolltden Planeten "X" 
erreichen, der außerhalb Eu- 
| res Aktionsradius liegt. Um 
| diesen anzutliogen, klickt man 
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einfach auf den nächstbesten 
Planeten innerhalb der Reich- 
weite des Raumsehiffes. Da- 
nach richtet Ihr den Cursor auf 
den Plansten ”X” (nicht an- 
klicken). Dann löst man mit 
"H? den Hyperraumsprung 
aus und drückt danach "F6' 
Siehe da, nicht der zuerst an- 
‚gewählte Planet wird zum Ziel 
des Raumsprungs gemacht, 
sondern Planet "X". Leicht ab- a 
gewandelt läßt sich der Trick E 
E 
| 
Bi 
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auch auf Planeten übertragen, 
auf die man nicht direkt den 
Cursor richten kann. In einem 
solchen Fall macht man sich 
die Tatsache zunutze, daß die 
Lokalkarte bei Druck auf "F6" 
in Richtung des Cursors wer 
terscrollt, Damit ist die Vorge- 
hensweise eigentlich schon 
klar. Einfach einen erreichba- 
ten Planeten zum Ziel des 
Sprungs machen. Den Cursor 
in Richtung des Planeten "X" 
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Shop 1Food, Allerlei) 

= Der allwissende Yakka Daspehaved 


richten und während des 
Countdowns so oft "F6” drük- 
ken, bis man in der Nähe von 
Planet "X" 

Dieser Trick ist besonders in 
‚der Mission nützlich, bei dor 
man irgendwelche Papiere zu 
einem Planeten am anderen 
Ende der Galaxis befördern 
muß. ww 


Spirit of 
Adventure 


zunft das Leben in 


Heiko Wendland aus Berlin 
erleichtert der Rollonspieler- 


Adventure”. Mancher Recke 


wird inder Anleitung eine Karte 
der ersten Stadt vermißt ha- 
ben. Jetzt könnt Ihr Euch pro- 
biemios in Mooncity zurecht- 
finden und alle Läden aufsu- 
chen, ohne tausend Tode zu | 
sterben. Viel Erfolg beim Aben- en. | 
teuorn. 


"Spirit of 


Christian Witkowskl aus Lör- 
rach ist ein Freund von Kosi- 
Strategiesplelen und hat als 
die Welt erobert. Hier seine 
Tips für alla Neueinsteiger. 
Innenpolitik: 

Man sollte sofort die Zahl der 
Städte-und Festungsbauer auf 
ca. 35 bis 40 erhöhen. Da mar 
anfangs nur ca. 1000 Soldaten 
zur Verfügung hat, alle verfüg- 
baren Nichtkämpfer rekrutie- 
ten. Immer die Staatskasse im 
‚Auge behalten, geht Euch der 
Sald für die Soldaten aus, be- 
ginntimFrünlingdasgroße De- 
sertieren. Mit der Zeil die An- 
zahl der Facharbeiter erhöhen 
ein Wert von 100 reicht völlig 
aus, um schnell den Höchst- 
wert (998) der Sonderprodukte 
zu erreichen. Sollte die Stim- 
mung der Einwohner in den 
Keller wandern, verteilt einen 
Teil der Vorräte oder Sonder- 
produkte. Die Steuern nicht 
über maximal 40 Prozent an- 
steigen lassen. Um den größ- 
ten Nutzen aus den Steuern zu 
ziehen, empfiehli es sich ca 
300 Städtebauer einzuteilen. 
Die Zahlmageinem ungewöhn- 
lich groß vorkommen, doch so- 
bald man genug Geld erwint- 
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schaftet hat, kann man sich monwares Geschicklichkeits- 
neben = PP Hammer | 1:"Smı de iaeicee Baht. 
inder: Marcus "Hammer" Bent- | funktionieren, müßt Ihr als _, e 
Sind die eigenen Kinder alt haus aus Hattingen ist unter | Spielernamen ”Marcus” ein Michael Haug aus Wien 
genug, sollto man sie zu Gou- dieAbbrucharbeitergegangen | geben. Okay, Marcus, soviel Schreibt aus Selenie: 
verneuren ernennen und tüch- und liefert alle Codes für De- | zum Thema Ego-Trip. ww Hallo! Gerade binich auf Se- 
tig ausbilden (elle Fahigkeits- ne lenia angekommen. Zum Voı 
werte auf ca. 400 Punkte) stellen bleibt leider wenig Zeit, 


ca Selenia sonst zerstört wird. 
Sofort suche ich meinen Kon- 
taktmann im WC auf. Hier er- 
fahre ich die genaue Missions- 
order. Zusätzlich zumeiner No- 
va erhalte ich noch eine "Cre- 
ditcarı Holagramm von 
Merigo, 2 Prospekte und 800 
Krells. Da ich mich mit einer 
leeren Nova schlecht verteidi- 
gen kann, sucheichGunsmith's 
Laden auf, Hier kaufe ich mir 
zwei Novabatterien. Nach ei- 
nem Besuch beim Arzt (hier 
kaufe ich mir ausreichend Me- 
dizin) begebe ich mich zum 
Parkeingang. Ich traffe einen 
Stickrob, welcher mir um 5 


Doch Vorsicht, man sollte im- 
mer einen Nachfolger haben, 
der alt genug ist, das Reich zu 
regieren. Die Töchter nur mit 
sehr fähigen Männern verhei- 
raten. 

Der Herrscher: 

Die Fähigkeiten des Harr- 
schers, vorallemdie Führungs- 
und Militärfähigkeit, sind der 
Schlüssel zum ganzen Spiel. 
Besonders wenn Ihr auf dem 
Schlachtfeld einen Zweikampf 
austragen wollt, müßt Ihr in 
Top-Form sein. Übernimmt 
man die Rolle eines älteren 
Herrschers, solle man nieht 
unnötig Im Land umherziehen. 


YOsDuleR 
BETT 


‚Außenpolitik: Krells eine "Technicians-Secu- 
Gouverneure, welche die rity-Permit-Card” anbietet. 
Länder an der Peripherie des Ich greife natürlich zu und 
Reiches verwalten, sollte man nach einigen Bildschirmen be- 
die eigene Politik. diktieren. finde ich mich im Techniker. 
Sonst ergreifen sie zu oft die raum. Ich spreche mit einem 
Iialve Und lassen das eig: Tangram Techn urbinge logende 


Daten in Erfahrung: 


no Land ungeschützt zurück. 1 
Station Beta: Access Oode: 


Die Gegner warten nurautso „Philpp Sigrist aus Lufingen | Level zum Puzzlespiel Tar 


ine Gelegenheit. Nur Bünd. In der,Schweiz liefert alle 200! | gram auf dem Amige. ww LLLRLARL Call Sign: 52699 
nisse eingehen, die von Vorteil ‚Station Epsilon: Access Co- 
sind. Tribute niemals zahlen ee ana me ru de: LLLARLLR Call Sign: 
und auch kein Vasallensiaat etc 34365 
werden. ir ten Antentın! Station Lambda: Access Co- 
Diplomatie: de: RRLARRRL Gall Sign: 

Voraussetzung für den Di- 92140 R 
plomaten ist ein hoher Wert in Selenia: Bridge Jericho VII 
Überzeugungsfähigkeit. Län- Temperatur: 165° C 
der, die kurz zuvor von Stür- Distance: 0,96 AU Pressure: 
men, Seuchen oder Kältewel- 10.000 MB 

Diameter: 19,143 Miles Rota- 


Ion heimgesucht wurden, zan- 
len bereitwiliger einen Tribut 
‚oder gehen ein Bündnis ein. 
Krie 
Überfallt kein Land unüber- 
legt und haltet Immereine aus- 
reichende Reserve im eigenen 
Landzurück. Die Soldaten soll- 
ten mindestens eine Angriffs- 
stärke und Ausbildung von 350 
Punkten besitzen. Wenn Ihrei- 
nen Angriffpiant, solltet Ihr vor- 
her einen Spion auf die Neise 
schicken. Im Kampf immer das 
Terrain optimal ausnutzen. vw. 


Killing Cloud 


Stefan Borgmann aus Lech 
liofort die Codos für die ersten 
sieben Missionen in "Killing 


tion: 85,964 secs 

Mass: 9 Terra Atmosphere: 
98 Prozent CO? 

Da ich schon einige Male 
nach. Merigo gefragt habe, 
weiß ich, daß Merigo von einer 
Person in.der Nähe des Parks 
erwähnt wurde. Leider weißich 
nicht, welche es Ist. Daher ge- 
he ich nach 19 Uhr in die 
"Night Bar". Die Frau verrätmir 
‚gegen ein kleines Entgelt, daß 
eis von einem Skunk (kann 
auch jede andere Figur sein) 
von Merigo gehört hat. Sofort 
‚gehe ich ins "Hot Qualer", um 
den Skunk zu finden. Nach ei- 
niger Fragerei komme ich an 
den richtigen Mann, der mich 
um 22 Uhr im Museum treffen 
will, Vonihm kaufe ich auch die 


Cloud, vw Eintrittskarte zum Xifo-Club, 
‚Austeilen kann ich bei Gefech- 

Mission ten schon 
Mission Beim Einstecken aber leidet 
Mission 4: QHJSRCEJ = meine Gesundheit darunter. 
Mission a Also muß ich mir ein Schutz- 
Mission Boriaol schild zulogen, welches aber 


450 Krells kostet. Nach einiger 
Zeit muß ich aufhören, da 
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SEGA MEGA DRIVE 

Konsole deutsch 399,- 
Sega Games 

Sonderangebote ab 49,- 
8-Bit Adapter 109,- 
Arcade Power Stick 109,- 
Atomic Robokid 109,- 
Batman 99,- 
Budokan 109,- 
Competition Pro Sega 16 Bit 59,- 
Darius Il 109,- 
E-Swat 79,- 
Gain Ground 99,- 
Granada 99,- 
Hard Drivin US 109,- 
Hell fire 99,- 
Ishido US 109,- 
love Mickey Mouse 99,- 


John Madden Football US 109,- 
Lakers vs Celtics US 109,- 
Phantasie Star Il (engl.) 109,- 
Phelios 99,- 
Popolous US 109,- 
Strider 99,- 
Thunderforce Ill 99,- 
Varis Ill 109,- 
Gynog 99,- 
PGA Tour Golf 119,- 
Tiger Heli 99,- 
SEGA GAME GEAR 299,- 
Baseball 69,- 
Columns 69,- 
G-Loc 69,- 
Pacman 69,- 
Sokoban 69,- 
Super Monaco GP 69,- 
Wonderboy 69,- 
Woody Pop 69,- 
Head Buster 69,- 
Mickey Mouse 69,- 
Devlish , 69,- 
The GG Shinobi 79,- 
Millenium . 79, 
Fantasy Zone 69,- 
Psychic World 69,- 
Atari Lynx 

Grundgerät 229,- 
Block out 79,- 
Blue Lightning 39,- 
California Games 29,- 
Chips Challenge 29,- 
Electrocop 29,- 
Gates of Zendocon 29,- 
Ninja Gaiten 79,- 
Warbirds 79,- 
Road Blasters 49,- 
Mrs. Pacman 49,- 
Xenophobe 49,- 
Zalor Mercenary 49,- 
Robo Squash 49,- 
Paperboy 49,- 
6 64 Disk 

Bards Tale Ill 59,- 
Battle of Napoleon 69,- 


Versand oder im Laden erhältlich. 


Dragon Wars 
Gunship 
Microprose Soccer 
Oil Imperium 
Panzerstrike 
Pirates 

Rings of Medusa 
Sim City 

Buck Rogers 
Puzznik 

Turrican 

Ultima V 

Ultima VI 


IBM 


Airline Transp. Pilot 
Eye ofthe Beholder 
Flight of the Intruder 
Indiana Jones 
Ishido 

Kings Quest V 

Larry Ill 

LHX Attack Chopper 
Links 

Links Course 

Loom 

M.U.D.S. 
Megatraveler 
Midwinter 

Mig 29 Falcrum 
Might and Magic Il 
NAM 

PGA Golf Tour 
Populous 

Ports of Call 

Quest f. Glory 
Railroad Tycoon 
Red Baron 

Silent Service II 

Sim City 

Sim City Archit. I 
Sim City Archit. Il 
Sim Earth 

Space Quest IV 


49,- 
49,- 


The Secret of Monkey Isl. 89,- 


Their Finest Hour 
Transworld 
Ultima VI 


Wing Comm. Mission Disc 49,- 


Wing Commander 
Wolfpack 
Wonderland 


Soundblaster 


Amiga 

A-10 Tank Killer 
Buck Rogers 
Cadaver 

Captive 

Chaos str. Back 
Chips Challenge 


Curse ofthe Azure Bonds 89,- 


Dragon Wars 
Dragons Flight 

F 16 Falcon 

F 16 Mission Disk Il 
F 19 Stealth Fighter 
Great Courts II 


Harpoon 
Indianapolis 500 
Invest 

Ishido 

James Pond 
Larry Ill 

Legend of Fairghail 
Lemmings 

M1 Tank Platoon 
Midwinter 

Mig 29 Falcrum 
Might and Magic Il 
Nightshift 

On the Road 
Operation Stealth 
Panza Kick Boxing 
PGA Tour Golf 
Pirates 

Pool of Radiance 
Populous 

Power Monger 
Ram auf 1 MB 
Romance ofthe 

3 Kingdoms 

Sim City 
Speedball Il 
Their Finest Hour 
Trans World 
Turrican Il 

Ultima V 

Unreal 

Wild West World 
Wings 

Z Out 


GAMEBOY dt. (inkl. Tetris)149,- 


dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 


Alleyway 
Baloon Kid 
Garg. Quest 
Golf 

Kwirk 
Pinnball 

Quix 

S. Mario Land 
Solar Striker 
Spiderman 
Tennis 

Wiz. a. Warriors 
King o.t. Zoo 


US IMPORT 


Bases Loadet 
Batman 

Battle Bull 
Bomber Boy 
Boomers Adv. 
Boxxle 

Bubble Bobble 
Bugs Bunny 
Catrap 

Chase HQ 
Chessmaster 
Cyraid 
Deadalian Opus 
Dexterity 


Laden in Nürnberg, Jakobsplatz 2, Tel. 0911-203028 


49,- 
49,- 
49,- 
49,- 
49,- 
49,- 
49,- 
59,- 
49,- 
49,- 
49,- 
49,- 
49,- 


Versand per NN oder Vorkasse plus 8 8,- DM remote) (Inland), ehren nur gegen Vorkasse plus 12,- DM Versandkosten. 


VERSANDZENTRALE DRYGALSKIALLEE 31, 8000 MÜNCHEN 71, TEL. 089-786044, FAX. 089-786045 


089/786044 


Computershop und Gamesworld 
München/Nürnberg 


Double Dragon 
Dragons Lair 
Duck Tales 

Final F. Legend 
Fish Dude 

Fist o.t.n.Star 
Ghostbusters Il 
Gremlins Il 
Hyper Load Runner 
In Your Face 
Ishido 

Kung Fu Master 
Lock'n Chase 
Loopz 

Mega Man 
Motocross Maniacs 
NBA All Star Ch. 
Nemesis 

NFL Football 
Ninja Boy 
Operation C 
Paper Boy 

Pipe Dream 
Power Mission 
Power Racer 

R Type 

Robo Cop 
Rolands Curse 
Side Pocket 
T.M.NT. 

WWF Superstars 


NEUHEITEN JUNI 


Battleship 

Crystal Quest 

Curtis Srange Golf 
Cycle Grand Prix 
Days of Thunder 
Hatris 

Hunt for Red October 
Jordan vs Bird 

Klax 

Marus Mission 
Mysterium 
Nobunagas Ambition 
Pacman 

Popeye 

Runes of Virtue 
Soccermania 
Solomons Club 

Spuds Adventure 
Tasmanias Story 


GAMEBOY ZUBEHÖR 


Lightboy 

Stereo Amplefier 
Tragetaschen (Stoff) 
Gameboy Light 
Illuminator 

Carry Case 


69,- 
29,- 
19,- 
29,- 
39,- 
39,- 


Weitere Spiele und Neuheiten. 


für C64, Amiga, ST, IBM, 


Gameboy, Lynx, PC-Engine, 
Sega Mega Drive, Game Gear 
und SNK Neo Geo auf Anfrage. 


Laden in München, Landsberger Str. 135, Tel. 089-5022446, Fax. 089-5026767 
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sonst meine Finger zu lang 
würden. Ich mache mich auf 
don Weg zum Geschäft und 
besorge mir ein "Force 8- 
Schild”. Um 22 Uhr trotte ich 
den Skunk beim Museum. Ge- 
gen 200 Krells sagt er mir, daß 
er Merigo am vorhergehenden 
‚Abend um 0 Uhr im Xifo-Club 
gesehen hat. Auch ich erschei- 
ne zur gleichen Zeit, am glei- 
‚chen Ort. Es dauert nicht lan- 
ge, bis Merigo mich unter Be- 
Schuß nimmt. Fast gleichzeitig 
aktiviere ichdie Nova undmein 
Schild und feuere aus allon 
Rohren. Schon bald ist er erie- 
digt, so daß ich den Raum un 
tersuchen kann. Ich finde ei- 
nen Elektronik-Koy. 

Mir ist ziemlich langweilig 
und so betrete ich gegen 200 
Krells den noblen Laden ge- 
‚genüber der Spielhalle, Schon 
bald quatscht mich Lydia an 
und fragt mich, ob ich mit ihr 
tanzen will, Schnell den Puls 
auf Accelerate gelumnt und 
schon fliegen die Fetzen. Nach 
gelüngenem Tanz fragt mich 
Lydia, ob ich mit ihrgenen will. 
Zusammen verlassen den 
Schuppen und besuchen Ori- 
sa Kortakis In ihrem Gebäude, 
Lydia bekommt von ihr ein Col- 
Iier mit einem Edelstein ge- 
schenkt. 

‚Als ich nach Geld fra- 
98, werden mir über 7000 Cre- 
dits auf meine Creditcard ge- 
bucht. Mit Hilfe des gefunde- 
nen Elektronik-Koys betreten 
wir das Tunnelsysiem. Im 
*Evaporation Chamber" se- 
‚hen wir uns um und entdecken 
einen Raum, wo wir den Edel- 
stein aus dem Collier von Lydia 
unterbringen. 

Ihr fällt eine "Surface Radar 
Decoding Device MK VI"-Card 
in die Hände, welcheich in Ver- 
wahrung nehme. Den richtigen 
Weg des Labyrinths brauchen 
wir nicht lange zu suchen, 
denn ein geschickter Bursche 
hat zum Glück die Karte ge- 
zeichnet. Jetzt kann es ja nicht 
mehr lange dauern, denke ich 
mir, Recht so. Schnellnochein 
Schild gekauft und ab zur 
Spielhalle. Zwischen 18 und 14 
‚Uhr betreten wir die Halle. Als 
ich ein Spielchen wagen will, 
zwingt sich Sioan, der beste 
Bizzy-Spielerder Stadt, mirauf 
und wettet um 1000 Krells, daß 
ermich besiegen kann. Ich wil- 
lige ein (man muß 1000 Krelis 
vorweisen können) und Sioan 
zeigt sein ganzes Können. 

Sein Spielist bald vorbei und 
ich muß nur Level & erreichen, 
umihn zu besiegen. Nach dern 
gewonnenen Spiel nehme ich 
‚Sioan zum Führer (1000 Krells 
vergessen). Nur mit ihm kom- 
men wir an der Wache vorbel, 
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Sata 


die den Hangar bewacht, Beim 
Vermieter bezahlen wir 5900 
Credits und schwingen uns 
darauf in den Gieiter. Am Ra- 
dar erscheint ein orangefarbi- 
ger Punkt, den ich auch so- 
gleich ansteuere. Als die Kup- 
pel der feinclichen Basis in 
Sicht ist, schieße ich ein Loch 
in sie. Nach sicherer Landung 
stehen wir vor einem Codepa- 
nel. 

"Nach einigem Probieren paßt 
der Epsiloncode, der aber ver- 
kehrteingegeben werden muß, 


LLLRRLLR = RLLRALLL. | Hibernate gestellt und die je- 
Nach erfolgreichem Zutrit! er- | weilige Person gegrüßt wird 
späne ich Vrangor, der mien | wird.der Handcomputer pro- 
mit einer geladenen Kanone | grammiert (Warnungen, auto- 
anvisiert. Auch Vrangor erledi- | matische Sprachübersstzung), 
‘ge ich so wie Merigo. Nun zum | kann man folgendes eingeben: 
Gleiter zurück und man erhält | If Robet It Weunded 
die ‚omgprochende Meldung | Translate Robot — Display 
(Happy End). Message 1 

Zum Schluß noch ein paar | Endif— End if 
Tips: If Alien — If Thirsty 

Bei Fragen nach Merigo | Translate Allen — Display 
oder Vrangor solle man | Message 2 
manchmal Krells anbieten. Es End it — End If 
ist auch gut, wenn der Puls auf | If Pursuta(?) — If Hungry 


Warn — Display Message 3 | 4. Nichtganzeinfach: Paral- | Höhe des Elfmeterpunktes 


End If — End If lelzur Toraußenlinie laufenund | schräg ins Tor schneiden. 
Restart am Fünfmeterraum ins Tor | 7. Eckball-Tor: Klappt leider 
End schneiden. nur, wenn man nach oben 


Dies wäre ein Beispiel. Die | 5. Schräg in den Fünfmeter- | spielt. Bevor man den Eckstoß 
Messages müssen auch fest- | raum laufen und erst im Fünf- | ausführt, schnell cie Aufstel- 
gelegt werden. Hier kann man | meterraum aufs Tor schießen. | lung "Blitz" einstellen. Dann 
inen eigenen Text eingeben, | Der Torwärter hechtet auf den | den Eokball rechts unten im 
2.B.für Message 1 (Wounded): | Spieler zu und am Ball vorbei. | Kästchen anwählen (siehe Ab- 
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vor dem Tor angeflogen und 
man braucht nur einzuköpfen 

8. Die leichteste Art, ein Tor 
zu erzielen. Man dribbelt sich, 
beim Anstoß einfach bis zur 
Anstoßkreislinie durch und 
macht einen Weitschuß (Knopf 
drücken und Joystick nach hin- 
ten). Der Ball senkt sich über 


"Argh, Jam hit”. 6. Tor für Könner: Schräg in | bildung). den Keeper ins Nez. ww 
Die Messages werden im- | den Strafraum laufen und auf | Der Ball kommt jetzt hoch 
mer angezeigl, wenn man den 
Computer benutzt. wr 
ana 
A 
2 


Kick Off 2 


Fußballprofi Alexandros Dri- 
zis aus Dortmund hat ein paar 
sichere Methoden ausgelüf- 
telt, wie man ein Tor schießen 
kann. 

Erklärung zu den Toren 1-8: 

1. Man läuft gerade in den 
Strafraum und macht kurz vor 
dem Fünfmeterraum eine 90- | 
Grad-Drehung. So lange paral- 
lel zum Fünfmeterraum laufen, 
bis der Torwart sich aus dem 
Torbewegt. Dann einfach gera- 
de ins Tor schießen, 

2. Ganz einfach: Gerade 
aufs Tor zulaufen und etwa auf 
der Höhe des Elfmeterpunktes 
nach links oder rechts an- 
schneiden. In 90 Prozent aller 
Fälle ein Tor. 

&. Schräg in den Strafraum 
lauten, arm Fünfmeterraum ei- 
ne 90-Grad-Drehung machen 
und gerade ins Tor einschie- 


Ben. 
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ck OFF 2. -TORE 


So 


— weg des Stürmens 
Terschußß 
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Gerhard Gehrmann aus 
Mannheim hat "Hard Nova” 
durchgespielt und liefert eine 
Komplettlösung. 

Am Start befindet man sich 
in der Bar von Mastassine Oity 
auf dem Planeten Mastassini. 
Die Mannschaft besteht aus 
Stark (oder Nova) und dem 
Bremar Navigator Akri .lanr. 
Die Rahmenhandlung ist im 
Manual festgelegt. Zunächst 
sollte man nun versuchen, sein 
Geld, seine Ausrüstung und 
seine Mannschaft aufzubes- 
sern. Dazu sollte man jedes- 
mal. wenn man zu einem ande- 
ren Planetensystem aufbricht, 
in der Raumstation des Plane- 
ten Mastassini Schmuggslauf- 
träge annehmen, Mit dem so 
erworbenen Geld kann man 
sich einen besseren Laser für 
das Schiff und bessere Ausrü- 
sung flir die Mannschaft kau- 
fen 

‚Auf Holebrook finde man ei- 
ne verlassene Basis (Mitchray 
Base), in der man einen JW-2- 
Blaster und Gems findet, Die 
Gems kann man in den Waffen- 
läden verkaufen. In der verlas- 
senen Pinnacle Base aut Hole- 
brook findet man Waffenclips 
unterschiedlicher Art und eine 
M23-30AR-Pisiole. Bevor man 
zum Starkiller HQ\ aufbricht, 
sollte marı mindestens ein zu- | 
sätzliches Besatzungsmitglied | 
haben, Dieses findet man in | 
der Bar auf Tikorr City. Sie | 
heißt Cerallon und kann im 
Raumschiff als Software Engi- | 
neer eingesetzt werden. 

Man begibt sich nun zum 
Starkilier HQ auf Holabrook 
und bekommt van Komman- 
‚dant Kendallssinen ersten Auf- 
trag. Er besteht darin, einen 
von Ariel-Söldnern besetzten 
eiberanischen Wassertanker 
zu eniern. Also auf in das 
Ciberan-System (Schmuggel- 
gut nicht Vergessen). Der Tan- 
ker fliegt In der Nähe des Stor- 
nentores, Man muß andocken 
(S. Abb. 1). Die Besatzung be- 
steht aus sieben Mann und 
dem Kommandanten. Die’sie- 
ben kann man schnell aus- 
schalten, schwierig ist der 
Kommandant (also vorher ab- 
speichern). Ist die Aufgabe ge- 
löst, bring! man Kendall den 
"Beweis” für das Entern des 
Schiffes und kann dann zu- 
nächst wieder etwas im Sy- 
stem herumtuckern. 

In Kürze komrnt jedüch ein 
Funkspruch, daß man sich im 
Starkiller HO einzufinden hat. 
Man bekommt nun von Kendall 
zwei neue Aufträge. Bei dem 
ersten, einfacheren handelt es 
sich darum, das Oberhaupt 
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der Lanta Disps Im Auftrag des 
‚Oberhauptes der Lanta Frags 
zu entführen. Dazu soll man 
‚nach Varon und dort den Disp 
Tempel aufsuchen. Den zwei- 
ten Hauptauftrag soll man für 
Max Sebastian, den Harrecher 
von Ciberan, ausführen. Man 
soll die Übergriffe der Arlel- 
Söldner auf Ciberan unterbin- 
den und sowohl den General 
‚Camede Rodgen als auch den 
Diktator von Ariel, Damien Al- 
tron, ermorden. Weitere In- 
struktionen erhält man von 
Max Sebastian auf Ciberan in 
Ciberan City. 
Von Kendall bekomm! man 
noch ein Besatzungsmilglied 
(Name: Janai— im Raumschiff 
im Bereich Communication 
einsetzbar). Sie hatlauch die 
Codekarte, die eineı 
tritt zu.den Räumen 
stians ermöglicht (( 


‚auf einer Station (Amaı 
riums) ein Mann namefte Ro- 
gers sehr nützlich für #6 Auf- 


träge wäre, Also auf zuldjospr 
Station. Rogers will nur Mae 
chen, wonn man. ihm /einei 


"Male Key Grobbler) 
Fisch) besorgt. Diesen 
gibKS nur In der Bar e 
stassini. Man nimmt das Aqua} 
rium mit und fliegt 
stassini, 

Hier kann man 
nech ein Mannsch: 
rekrutieren (Ace Eik 


setzbar als Ouin dayın 
klaut man sen) h und jfiegt. 

Ba na m lebrook zu der 
Ba na fien Basis. Rogers 


macht Br “ Er besitzt drei 
MIII-Le jermaßzunter d A 
Mannsch! un eh kann. / 


Man fi os veı epenbei en 
im Ciberan yaond sucjl, | Kalof im,sitkorr Club auf Ad 
den ana DR aufsAuf gen Tikgrr anheueyh/& 
einer ware fi Kr: 4 malen) “| was oil ist eir De 


Hinweis auf/gie?City vor Ul- 
gurch. In det I von glg ch. 
findet man eos 
Loador’s Fall.An der Leadı 


Nun 2048 


nach Ciberafi/ung sucht 
‚Sebastian auf, Dieser teilt ei- 
‚nem mit, daß die Ariel-Söldner 


Hier erhält man von den Cibe- 
ran-Kämpfern die Mitteilung, 
daß die Ariel-Söldner Nach- 
schub von der Main Prooss- 
sing Station Base #2 erhalten. 
InBase #2erhält man die Aus- 
kunft, daß sich ein Führer der 
Söldner in der Qualliy Control 
Base #3 aufhält. In Base #3 
muß man sich durchkämpfen. 
Man findet eine MAG-Card 
391A, eine MAG-Card 174Jund 
ein Söldner, der nicht schießt, 
verrät die Koordinaten der Ba- 
sis, auf der sich General Rod- 
gen aufhält. 

In.dieseg Basis braucht man 
zunächst dje MAG-Card 391A, 
um den Lifßzu aktivieren. Dann 
muß man Sfch bis zum General 
durchkämßten. Es ist sehr 
schwierig, /fihn umzubringen 
{Spielstapd } speichern). Hat 
man es geschafft, findet man | 
eine MAG-Card 9422. Mar, 
fliegt jetzi nach Ari / 
viert in 


ie 


EmAlon 


2 ER 

Hologramı 
ifen. Be selfsch heraı 
fessien umaäinen plant 
spannenden Compu 
delt. 

Also zieht maı 
zurück, Achtun 
Stützpunktnieht 
‚gehen, da danp; 
alle Kein 


Anzug, danı 


Y 
4 sich zur Mining, 
ai An In 


'vieg 
fiön sagt, daß die DSRE- 


a und Mieoı Inacn Tikom 
Hier trifft man in.der Bar auf ei- 
no beirunkeno Wiesenechaft- 
lerin, die. die Koordinaten der 


bis zur Research-Station vor- 
gedrungen sind. Also. begibt | 
man sich zurRosearon-Station 


DSRE-Station bokanntgibt 
Man muß sich nun durch die 
ganze Station (Bild2) kämpfen 


rer mt, 


(abspeichern, da schwierig) 
Man findet den Droiden 
‚den man reparieren sollte. 
Sie wird zum wichtigsten 
Mannschaitsmitglied. da sie 
eine Plasmakanone besitzt 
(Clips dazu im Exotic Weapon 
‚Shop Ariel), Von der führenden 
Wissenschaftlern der DSRE- 
Labs erhält man die Auskunft, 
daß sie nicht für die Invasion 
verantwortlich ist, daß man 
aber weitere Informatianen von 
einem DSRE Laboratorium auf 
Masiassini bekommen kann. 
‚Außerdem triftt man auf einen 
Infoman (Waldron), der anı 
sein Bruder werde auf einem 
jarcator-Raumschiff-Repara- 
ır-Dock festgehalten. Also hin 
‚um Spacecratt.Bepa 


19008) 


er auf-Rouyn fliegen soll. 
ne aan erhält = 


Alice und kann die 
"R und S kopie- 
7 keiten sind je- 
„| doch yorschlüsssit, 
‚Da an momentan: nicht 
erinnert men 
Sich an das Problem Damien 
Altron. 
ir ‚der Bar von Ariel trifft man 
"&ür einen Lanta, dor damit an. 
gibt, jeden Computer allein 
durch Diskussion zerstörsn zu 
können. Man nimmt ihn in die 
Crew auf und flieg! zum Stütz- 
Punkt Damien Altrons. Wieder 
kämpft: man sich zum Holo- 
‚gramm vor. Nun beginnt der 
Lanta mit Damien zu sprechen 
und nach kurzer Zeit brennen 
die Sicherungen von Damien 
durch. Man kann nun den 
Raum hinter Damien Altron be- 
treten und erfährt, daß er mit 
den Invasoren zusammongo- 
arbeitet hat. 

Man kann hier aueh die boi 
den Viewer-Disks übersetzen 
lassen. Man erfährt so, daß die 
Invasion nur durchgeführt 
wird, weil das Sternensystem 


um ZEN 


bessero Rü-4, 
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‚der Invasoren in kurzer Zeitzur 
Nova wird. Man fliegt nun nach 
Mastassini zu dem DSRE-La- 
boratorium. Hier muß man sich 
wieder zur nächsten Etage 
durchkämpfen. Vom leading 
‚scientist erhält man die Vie- 
isks U und V, die Lösun- 
‚die Invasion bereitstel- 
len. Man muß sich nun ent- 
| scheiden, wie man vorgehen 
will. Entweder die Invasoren to- 
tal vernichten oder aber ihre 
Heimatwelt retten. Hier der 
Weg, wie man die Heimatweit 
‚der Invasoren rettet: 

Man erhält eine Datenbank 
von dor Wissenschattlerin, die 
man zu dem Führer der Bre- 
mar ins Asteroidenschift brin- 
gen soll. Man fliegt also wieder 
ins Rouyn-System und dockt 
%, an den Asteroiden an. Man 


SS Dieser weigert sich 
Heinen, weil er fürchtel, daß 
{ re oygamnun and 
in /aileten Systemen abge- 
FRE ji Nird. Also fliegt man 
jach Ari ıd versucht die 
rophesei der Bremar zu 
erfüllen. In & Bar trifft 
mandie horn Oral. 
Diese nimmt manırhjl und ver- 
kauft sie dem, Führef,der Bro- 
„ar als Frad/ die ae Prophe- 
dung erlült. Der WAgomar 
Glgübt die Geschichte)unl lei- 
Le Rettung des'jiyehaon- 

1s ein. Nun,kafin 
Br Zei Un 


ÄSSINI.SYSTEM: 
Mastassini: 7.4 | 
stadt: 808. As" 
DÖSRE: 1186. 173 
gpiPoecrooc: 
-. Post: 888. 


126. 847 


STEM: 


_ er 


ROUYN-SYSTEM: 


Mining Post: 1524. 608 
Refugee Base: 947. 306 


, Millenium 2.2 


Von Andreas Möller aus 
ww | Hamburg stammt die Aufli- 
stung der Minentörderung in 


Tonnen pro Tag aller besiedel- 
baren Planeten, Damit konnt 
Ihr professionell in den Boden. 
schätze-Abbau einsteigen und 
‚Geld scheffeln vw 
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Georg Gruber aus Abens- | te sich den Menschen, den 
berg hat sich mit seiner Mon- | man kaufen will, unbedingt 
stertruppe bis in die Oberlige | vorher ansehen — manchmal 
uoraeaibelteltionsaike Emp- | sind auch Nieten darunter. Un- 


: 1699-807 | 


men. Marjsollte 
wie möglich anı 
-wie Forayos oder 


Ir ran 


Menschen haben Hirn und an- 
dere wieder viel Kraft. Man soll- 


ter 1200 ist ein Mensch nicht 
‚geeignet. Am besten als Run- 


ve: 2 Wizzies: Die kleinen grü- | ner oder auch als Hero einset- 
a Laufsaurier eignen sich | zen. 
den ihrer Größe gut als Ren- | — Forayes: Forayes sind stark 
eider halten sie körper- | und haben Him. Sie sind 
htvielaus, deshalbeind | schneller als Bulles und eig- 
sie let die erste Wahl 
Yon Anfang an zwei | Blocker. 

, sollte man | —Shemon: 
ärsatz-Runnerteam be- | gen weiblichen Spieler in der 


Da | nen sich hervorragend ale 


jesind die einzi- 


IMO. Shemons sind mittel- 


Ikes: Die netten Ker- | stark, superschnell und haben 
inelle Läufer. Sie eig. | Verstand. Daher eignen sie 
äut als Runner oder 
haben auch sie | Sie sind meine persönlichen 
'hi viel drauf, so | Favoriten für den Platz des 
nicht nach der | Hero. 
einsetzen | — Pustoks: Das krakenähnli- 


ich gut ale Hero oder Runner. 


che Wesen Isteigenilich nur in 


— Bulles; In se Typen sind | der Wasserwelt zu gebrau- 

ibhbigerade inteli- | chen. Als Runner oder Hero 

Körperbaus | spielen sie ihre Fähigkeiten 

andere als | aus. Pustoks sind gefährdet, 

schon man- | wenn der Gegner aggressiv 
zie entkom- | spielt. 

ih soschnell Hardwinder: Sie sind ein 


re. Blocker inomen der Evolution. Die 
‚rdwinders „i Mftfänlichen Tieresind gute 


ker und Runner zugleich 
urn jeder Welt zu gebrau- 


— Leeeens: Die körperlich 
schwachen Wesen mit viel Ver- 
stand elgnen sich gegen tak- 
isch spielende Gegner gut als 
Hero. Sonst nicht zu gebrau- 
‚chen 

— Tales: Die putzigen Tiere 
können sich nur in der Baum- 
welt als Runner behaupten. In 
anderen Welten sind sie zu 
schwach. 

— Knaracks: Knaracks sind 
riesige Insekten und ungeheu- 
or stark. Sie sind wohl die be- 
sten Blocker in der Liga. Kna- 
Tracks sindtrotz ihrer Kraft fried- 
liche Wesen. R 

— Etants: Durchschnitilich 
schnell laufende Echsen, de- 
ren Eigenschaften Insgesamt 
durchschnittlich sind. Man 
sallte sienicht zuvieleinsetzen 
— es gibt bessere Lösungen. 
— Fuzzoois: Die großen Korlo 
gehören in den Angrili. Sonst 
könnte man dasselbe sagen 
wie über die Etants. 

— Goblins: Goblins sind gute 
und schnelle Heros oder Run- 
ner. Leider sind sie schwech 
und werdon loicht von der geg- 
nerischen Mannschaft zerlegt. 
— Seirons: Diese skorpionahn-. 
lichen Wesen sind stark und 
mordsaggressiv. Sie halten 
das Fünlfache an Schlägen 
aus wie irgendein anderes We- 
sen. Wenn der Gegner Scirons 
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hat, muß man eich auch wol- 
che besorgen. Ansonsten wi 
die eigene Mannschaftzorlegt. 
Taktisch als Runner einsetzen 
— Antaras: Diese Insekten 
sind schnell, schwach und ge- 
rissen. Als Runner sind sie 
nicht am falschen Platz. 
Möglichkeiten in einer Stadt: 
— Hotels: Immer die Absteige 
nehmen, da sonst die Kosten 
zu hoch werden. 

— Bank: Man sollte sich dort 
am besten einen Kredit holon 
und auf sich selbst setzen. Den 
Gewinn braucht man, um ent- 
stehende Kosten zu decken 
undum neue Spieler einzukau- 
ten, 

— Kredithai: Meidet diesen Ty- 
pen — er verlangt horrende 
Zinsen! 

— Spielermarkt: Dortgibt's die 
Spieler. Oft hinschauen! 

— Heiler: Eine tolle Einrich- 
tung! Er repariert Eure Spieler 
nieder für wenig Geld. Nach je- 
dem Match ist Euer Besuch 
Pficht, 

— Taverne: Spionieren bringt 
nichts! Falls man oft gewonnen 
hat und eine gute Moral be- 
sitzt, sollte man eine Prügelei 
anfangen. Das Bestechen von 
Spielern ist: Geldverschwen- 
dung. 

Allgemeine Tips: 

1. Immer selbst spielen! 

2. Am Rande.des Feldes lau- 
enund in Tornähe der Mittezu- 
streben! 

3.Keine Femwürte riskieren, 
sondern über den Wassergra- 
ben springen und drüben wer- 
ten. 

4. Immer den Hero überneh- 
men. wu 


Burkhard Duemier aus Fre- 
deburg hat ein Herz für alle 
"Amigianer". Damit sie wenl- 
‚ger Probleme mit der "Ultima 
V"-Umsetzung für ihren Lieb- 
lingscomputerhaben, hateral- 
Ie Dungeons kartographiert. 
Die sind zwar nicht besonders. 
schwer, verbergen aber man- 
‚chen Hinweis und viele Beson- 
derheiten, die ein echter Avatar 
gesehen haben muß 27 


Back to ihe 
Future 3 


‚Andre Zimmermann ausKöln 
verrät uns die PaBwörter für die 
ersten drei Level der Zeitreise, 

vm 


Level 1: Rotten Cheat 
Level 2 Lousy Cheat 
Level 8: Low Down Cheat 
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Captive 


Manfred Cordes kann die 
Frage von Peter Beyer beant- 
worten. Er hatte sich bis zum 
zweiten Planeten der zweiten 
Runde vorgearbeitet und saß 
hoffnungslos fest. 

Um weiterzukommen, muß 
er ein schwerauffindbares 
Clipboard mit der Nummer 
15099 besorgen. Das Clip- 
board findet man auf dem 
Mond Phoopel in Mission 
0002. Ohne dieses Boardkann 
das Spiel nicht mehr fortge- 
setzt werden. Wichtig ist auch 
noch, daß man von nun an un- 
bedingt den "Vision Correo- 
tor" einsetzen sollte, um un- 
sichtbare Wände verschwin- 
den zu lassen. 


Bard’s Tale Ill 


‚Christoph Brüninghaus aus 
Gummersbach hängt in Geli- 
dia fest. Er hat Probleme mit 
der Statue, dem magischen 
Vorhang und den drei Kreisen 
auf dem Boden (Im Ice Keep). 
Was soll er nur mit all diesen 
seltsamen Dingen anfangen? 


Die Antwort zu 
Rainbow 
Islands 


Hülja Demir aus Velbert 
weiß, wie man mil dem vierten 
Endgegner auf den Regenbo- 
gen-Inseln fertig wird und be- 
antwortet die Frage von Jürgen 
Hall. 

Zuerst immer die Minison- 
nen abschießen. Anschlie- 
Bend hinter der großen Sonne 
her- und dabei fleißig Bögen 
worfen. Dabeinie.am Boden ei- 
nen Bogen schlagen, sondern 
immer erst hochspringen und 
die Bögen auf die Gegner fal 
lenlassen. Bevor die Sanne 


zum Schuß kommt, schnell zur 
Mitte. oder an den äußersten 
Rand laufen. Anschließend in 
‚dor Mitte hochspringen und ei- 
nen Bogen schlagen. Beeilung 
istangesagt, das Wasser steigt 
sehr schnell. 


Eye of the 
Beholder 


Steffen Appel aus Buseck 
treibt sich in der Unterwelt von 
"Eye of the Behalder" herum 
und hat ein paar Fragen, die 
unbedingt der Klärung bedür- 
fen, 

Im vierten Level kann er cie 
magische Wand (bei 82) nicht 
auflösen, hinter der sich der 
"Drow Cleaver” verbirgt. 

Im Transporterfeldraum_ in 
Level 5 (72-83) kommt er nicht 
‚an die Items (Long Sword, De- 
tect Magic Soroll sn.) heran. 
Wer kann helfen? 


Sword of 
Vermillion 


Stefan Gottschalk aus Essen 
spielt auf seinem Mega Drive 
mit Vorliebe "Sword öf Vermil 
lion”. Trotz Tips im Hintbook ist 
es ihmbis jetzt nicht gelungen, 

wichtiges Item zu erhalten. 
Seina Frage: Wie bekommt 
man beim Händler in Malaga 
das Sword of Vermillion? 


Fish 

Marc Werner aus Stuttgart 
sitztbeim Text-Adventure "Fish” 
fest. Er ist "Inthe Dimensions” 
gefangen und versucht ver- 
zweifelt an den dringend beni 
tigten "Cylinder” zu kommen. 
Kann ein Dimensions-Agent 
weiterhelfen und die genaue 
Befehisfolge schicken? 


Cadaver 


Cadaver und kein Ende. Die- 
ses Programm bereilst nicht 
nur Alexander Novakovic aus 
Wien Probleme, sondern auch 
zahlreichen anderen Lesern. 
‚Alexander hat im vierten Level 
das Glück verlassen. Erhat die 
vier Planeten eingeworfen und 
will nun den Globus untersu- 
chen und den Schalter drük- 
ken. Leiderstimmt dabei etwas 
nicht. Was hat os mit dor bloi- 
gefülten Kiste auf sich? Je- 
mand von Euch muß ihm das 
Globus- und Bleiproblem ge- 
nauer erklären. 


Cadaver — The 
Payoft 


Michael Lüder aus Waltrop 
treibt sich mit Karadoc in der 
neuen Mission-Disk von Cada- 
ver herum. Er hat die ersten 
acht Räume in der Wirischaft 
erkundet und ist dabei auf ein 
paar Fragen gesloßen. 

‚Wo findet er das Essen für 
den Mann, der im hinteren 
Raum am Tisch sitzt? 

Wie läßt sich die Schatztru- 
he im zweiten Raum öffnen? 

Wo findet erden zweiten Op- 
ferdolch, den or in die Löcher 
des Altars im zweiten Raum 
‚stecken muß, um den Geheim- 
‚gang zu öffnen? Den ersten hat 
er im Schlafzimmer unter dem 
Kissen gefunden. Ist schon je- 
mand von Euch weiter vorge- 
drungen, 


Castle Master 


Thomas Loretan aus Riehen 
kann die Frage von Bernhard 
Rossberg beantworten. Ihm 
fehlte der Schlüssel zum 
"King's Solar’. 

Zuerst muß man alle zehn 
Pentacies, die im ganzen 
Schloß verteilt sind, finden. 


Danach gehtman in den Gruft- 
vorraum, öffnet dort die Türe 
und nimmt den Schlüssel aus 
der Gruft. Damit wäre dieses 
Problem aus der Welt ge- 
schafft 


Drachen von 
Laas 


Jens Schulz aus Bad Mün- 
der hat ein Problem mit Attic's 
| Text-Adventure "Drachen von 
Laas”. Wie kommt er am Toll 
vorbei, der die Brücke in den 
Osten von Laas bewacht? Wie 
sieht es überhaupt mit einer 
Komplettlösung zu diesem 
‚ Spiel aus? Eine Anleitung ist 
| noch überfällig. 


Leisure Suit 
Larry Il 


Ach ja, der gute, alte Larry. 
Schön, daß or immer noch sei 
ne Fans vor dem Computer fin- 
det. Markus Huber aus Dingol- 
fing hat ein kleines Problem 
mit der christlichen Seefahrt, 
Wie bringt er Larry sicher wie- 
der von der USS Love Tub her- 
unter? Was muß man mit den 
Früchten machen? 


Flight of the 
Intruder 


Markus Klaus aus Alsfeld 
knabbert an der hammerhar- 
ten Landung auf dem Flug- 
zeugträger. Tiotz zahlreicher 
Versuche zerlegt er bis jetzt 
seine Maschinen auf dem Lan- 
codeck. Welcher Pilot kann 
ihm ein Rezept für eine perfek- 
te Landung schreiben? Am be- 
sten mit den passenden Tasta- 
turkommandos und den Steue- 
Tungsenweisungen. 
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Gynoug 
(Mega Drive) 


Beim Balleralptraum "@y- 
noug" wendet POWER-PLAY- 
Leser Ibrahim Köse sein 
Schutzschild teils auch als 
Waffe an: Ihr könnt z.B. bei 
Mittel- oder Endgegnern das 
Schild aktivieren und damit di- 
rekt in die jeweilige Schwach- 
stelle des Gegners düsen. Das 
genügt teilweise schon, um 
den Feind zu vernichten. Wenn 
‚nicht, ist Vorsicht geboten: Ei- 
ne solche Aktion läßt Euor 
Schutzschild innerhalb von 
maximal zwei Sekunden hin- 
wegschmelzen. , 


Solomon’s Club 
(Game Boy) 


Die ersten 28 Paßnörter zu 
"Solomor’s Club" aufdem Ga- 
me Boy kommen von Pater Fro- 
schaueraus Linz in Österreich. 
Peter rät Euch außerdem, alle 
dunklen Steine wegzuzaubern 
oder an freien Stellen einen 
Stein hin- und wieder wegzu- 
zaubern. Darunter findet Ihr oft 
Bonus- bzw. Extraleben ver- 
steckt. 


Raum Code 
1. Level 

NT) 

2 4KUBUd 
3 8KlDUuNy 
4 JKUHIU 
5 OKySJUL 
8 ORYYslU 
7 MKBYUU 
— Bonusraum — 
8 ZHDYJU 
9 KHHYUZU 
10 4HSYURU 
2. Level 

1 ODyaUu 

2 VDKUBZUU 
3 CZKJDOJ 
— Bonusraum — 

4 MZKUHOUU 
5 TZKUSOU 

6 TZKIYOU 

f 4ZKBYOJJ 
— Bonusraum — 

8 _ VZHDYOWU 
9 _ KZHHYOU 
10 GZHSYAUJ 
3. Level 

1 a2DUJd 

2 _ KZDKUBIN | 
3 72DKJDJU 

4 OZDKUHJJ | 
5 QSDKIS.I 

6 QDDKUYUJ 

7 GDDKBYJU 
— Bonusraum — 

8 RDDHDYUJ 
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Viele Karten, Skizzen 
und Lagepläne findet Ihr 
diesmal auf den folgenden 
vier Seiten. Der NES-Neu- 
2 ling ”Solstioe” ist z.B, 

schen durchkartografiert, 
ebenso wie weite Strecken 
des Mega.Drive-Hits "So- 
niothe Hedgehog”. Zu letz- 
terem Modul könnten wir jo- 
dech durchaus noch ein 
Paar präzise Karten für ver- 
steckte Extraleben oder Ab- 
kürzungen gebrauchen 
Vor allem die späteren Le- 
vols sind noch weitgehend 
unerfarscht 

Die Spielregeln für Tips- 
Profis und Spitzen. 
söhummler haben sich 
nicht verändert: Nach wie 


I. 


MONATS 


EN. 


vor vergeben wir stolze 500 
Mark für den Tip des Mo- 
nats und weitere Prämien 
füralle anderen abgedruck- 
ten Tips. Videospieler, die 
einen MS-DOS-PC im Haus- 
halt herumslehen haben, 
schicken mir ihre Hilteste 
lungen am besten gleich im 
"Word"-Format auf Disket- © 
te. Auch Karten sehen mit 
einem Malprogramm. ge- 
zeichnet und auf einem 
brauchbaren Drucker aus- 
gegeben, gleich viel besser 
aus. Im voraus dankefürdie 
Mühe, 


winme 


Parodius 
(Game Boy) 


Daß der obligatorische Ko- 
nami-Cheat (m Pausemodus: 
0,0,U,U,L,R,L,R,B,A)auch 
beim neuesten Produkt dieser 
Firma funktioniert, wißt Ihr be- 
reits. Andreas Binzenhöfer aus 
Hochberg sandte uns darüber 
hinaus jedoch auch zwei Skiz- 
zen, die wir Euch nieht vorent- 
halten wollen. Eine rettet Euch 
vor der strippenden Endgeg- 
nerin; mittels der anderen 
det Ihr den Geheimlevel. 


P 


Stellt Euch an die 


augressiven Stripperin 


pP] P vom Pfeil 
geniosene Stelle und 
Ihr seid vor der 


sicher. P zeigt die 
Position eines Pinguins, 


Bild AA 


Bild 4.2 


Hier, im dritten Level, 
versteckt sich der X 
Geheimlevel von Parodius 


Kg 


UF 
Superstars 
(Game Boy) 


‚Alexander Voit aus München. 
errang im wahrsten Sinne des 
Wortes folgende Tips zum 
Game-Boy-Modul "WWF Su- 
perstars”: Alle Anfänger soll- 
ten sich den "Ultimate War- 
rior” als Spielfigur wählen. So 
müßt Ihr gegen den schwer- 
sien Gegner gar nicht erst an- 
treten. 

Geht Eure Gegner besser 
mit einem Drop Kick als mit ei- 
nem Punch an. Der Punch 
zieht nur sehr wenig Energie 
ab; außerdem sind die Chan- 
cen nach drei_eriolgreichen 
Puncnes einen Spezialschlag 
gegen einen Gegner mit gro: 
Bem Energievorrat nahozu 
Null. 

Den "Ciothline” könnt. Ihr. 
nur landen, wenn Ihr versetzt 
‚zum Gegner steht. Lauft Ihrda- 
mit frontal auf den Gegner, fäll 
nicht er, sondern Ihr dabei auf 
die Nase (und verliert dabei 
auch noch eine Portion Ener- 
gie) 

Einen Gegner bekommt Ihr 
nur dann in den "Headblock", 
wenn seine Energie schon 
ziemlich am Ende ist; dann 
könnt Ihr ihn mit zwei Punches, 
gefolgt von entweder einem 
Suplex oder einem Piledriver, 
um einen Großteil seiner ver- 
bliebenen Energie erleichtern. 

Mit folgender Taktik legt Ihr 
nahezu jeden Feind mühelos 
‚auf die Matte: Verlaßt den Ring 
und wartel, bis der Gegner 
ebenfalls heruntersteigt. Ihr 
klettert nun flink wieder zurück 
und erwartet ihn auf einem der. 
Seitenposten dar Absperrung. 
Sobald Euer Gegner wieder in 
den Ring zurückkehren möch- 
te, springt Ihr ihn vom Pfosten 
aus an. Er wird nicht auswei- 
chen und deshalb eine Menge 
Energie. verlieren. Wiederholt, 
den Vorgang, bis seine Ener- 
‚gie verbraucht ist; jetzt könnt 
Ihrihn genüßlich "pinnen" und 
besiegen 


Rambo Ill 
(Mega Drive) 


Zwei Endgegnerfiegen mit 
einer Klappe schlägt Thomas 
"Rambo" Huber aus Ennettur- 
gi in der Schweiz: Ballert im 
Kampf gegan die Obermotze 
nach dem sechsten Level zu- 
erst auf den Helikopter. Dieser 
stürzt im "Todeskampf” auf 
den Panzer und nimmt ihn so 


mit in den Sprite-Hades. 


BE AYZ 


£ 


GNADENLOS 


- COMPUTER - & VIDEOSPIELE 


Supergames zu billigsten Preisen 


0161 - 2830778 sa 


089/488074 (nicht immer erreichbar) 


A 

Gerät RGB 279,9 
m. Wonderboy III 299,90 
Aeroblaster 69,0 
Airwolf 69,0 
Alien Storm 75,0 
Altered Beast 29,90 
Arcus Odysee 89,90 
Arrowflash 39,9% 
Bare Knuckle 75,% 
Batman 69,90 
Bimini Run 69,90 
Blockout 59,0 
Bonanza Bros. 59,9% 
Centurion 69,90 
Crackdown 49,% 
Dangerous Seed’ 49,90 
Darius II 79,90 
Devil Crush 69,0 
Dick Tracy 39,0 
Dinoland 79,% 
Dynamite Duke 49,% 
E - Swat 37,% 
Elemental Master 69,90 
Faery Tale Adv. 59,90 
Fantasia 69,9% 
Fastest One 69,% 
Fatal Labyrinth 59,% 
Fire Mustang 69,90 
Gainground 49,90 
Galaxy Force (RGB)89. a 
Ghostbusters 29,90 

Gynoug 69,% 
Hardball 79,% 
Hard Driving 59,90 
Hurrican 35,% 
James Pond 59,90 
Jewel Master 69,90 
John Madden Footb.59,90 
King‘s Bounty 59,90 
Ku-u-Ga 79,% 
Magical Hat 49,90 
Marvle Land 79,90 
Megatrax 79,90 
Mickey Mouse 49,% 
Might & Magic 79,% 
Moonwalker 35,% 
Monsterlair 39,0 
Outrun 79,90 
PGA Golf 69,9% 
Raiden 79,90 
Shadow Dancer 44,90 
Sonic the Hedgehoc 69,90 
Space Battle Gom. 79,90 
Starcontrol 79,90 
Super League 91 69,%0 
Super Monaco 69,90 
Thunderfox 79,9% 
Tiger Heli 79,% 
Verytex 65,90 
Valis III 69,% 
Volleyball 59,90 
Wardener Forest 39,90 
Whip Rush 29,90 
Wonderboy 3 39,90 
Wrestlewar 69,90 
Zero Wings 79,90 


AMEBOY 


Caseboy 
Afterburst 
Batman 

Beach Volleyball 
Blodia 

Blobee 
Bomberboy - 
Boxxle (Sokoban) 
Castilian 
Castlevania II 
Chase HO 
Choplifter II 
Double Dragon 
Duck Tales 

F-1 Spirit 

Ikari 

Ishido 

Klax 

Loopz 
Mercenary Force 
Mickey Mouse II 
Nemesis 
Nemesis II 

Ninja Adv. 
Operation C 
Palamedes 
Penguin Boy 
Ping Pong 
Ponkotsu Tank 
Probotector 


Racing Spirit 
Red October 
Robocop 
Shanghai 
Snoopy 
Spiderman 
Snow Bros. 
Soccer 
Solomons Key 
Sumo Fighter 
Volleyfire 
WWF Superstars 


Columns 
Kinnetic Con. 
Devilish 
Fantasy Zone 
G-Loc 
Griffin 

Golf 

Head Buster 
Halley Wars 
Hastle Golby 
Monaco GP 
Mickey Mouse 
Outrun 
Pengo 

Pop Breaker 
Shinobi 
Skweek 
Wagan Land 
Wonderboy 


49,% 
49,% 


49,%0 
39,90 


53,90 
49,90 


39,90 
54,% 
49,0 


39,90 


53,0 


35,90 
39,90 


39,90 
39,9 
39,90 
39,90 
39,0 
39,% 
39,90 
39,% 
39,90 
39,0 


SUPER FAMICOM 
Actraiser 69,9% 
Augusta Golf 59,90 
Big Run 59,90 
Gradius 79,90 
Hole in One 69,0 
Final Fight 89,90 
Darius Twin 89,90 
Little Ninja 89,90 
Ultraman 69,90 
Populous 59,90 
Pro Baseball 89,90 
R- Type 99,0 
Simeity 59,% 
Super Stadium 79,% 
Y‘sII 79,90 
NEO GEO 
ASOU 299,90 
Blues Journey 299,0 
Bowling 229,90 
Burning Fight 299,90 
Ghostpilot 299,90 
King of Monsters 279,90 
Joy Joy Kid 259,90 
Magician Lord 229,90 
Nam 1975 199,90 
Riding Hero 199,90 
Sengoku 279,90 


BC ENGINE 
PCEngine GT 599,00 


Blue Blink 44,0 
Chase HO 29,% 
Cyber Cross 29,90 
Digital Champ 35,90 
Dragon‘ s Curse 89,0 
Dragon Fighter 29,90 
Doraemon 29,0 
F1Circus I 79,90 
Final Match 85,90 
Final Soldier 79,9% 
Formation Armed F 33,90 
Heavy Unit 39,%0 
Hero Tonma 79,% 
Hero‘s Legend 39,%0 
Jack Niklas CD 59,% 
Kikikaikai 33,% 
King of Casino 35,9 
Knight Rider 29,%0 
Metal Stoker 79,90 
Mombotaro 29,9 
Moto Roader 39,90 
New Zealand Story 39,90 
Ninja Warriors 39,90 
P 47 Airforce 33,90 
Paranoia 39,90 
PC Kid II 79,90 
Pro Wrestling 33,90 
Psycho Chaser -. 33,0 
R- Type 49,% 
Rock On 33,9% 
Side Arms 33,9% 
Space Harrier 39,90 
Space Invaders 29,90 


Tiger Road 35,90 
Veigues 33,90 
Vigilante 33,0 
Wataru 35,0 
Wonderboy 29,90 
Xevious 45,% 
Yaksa 33,9% 
AMIGA 

Switchblade 56,0 
Gods 57,% 
Railroad Tycoon 72,% 
Manchester United 54,90 
Big Business 45,% 
Frenetic 54,% 
Armalyte 54,90 
3D Const. dt. 9% 
Larry III Dt. 81,90 
Cadaver Levels 34, 0 
Prehestoric 59,90 
CDTV GAMES 
Lemmings 65,90 
Women in Motion 65,90 
Sim City 65,% 
Hound o. Baskerv. 65, ‚0 
Psychokiller 65,90 
Wrath of Demon 65,90 
MS-DOSs 

ATP 82,9 
Elite Plus 81,90 
Wingcommander 74,90 
Wingcommander II 
Command HQ 75,9 
Red Baron 81,90 
F15 Scenary 33,90 
California Games 2 65,90 
Larry 1 VGA 82,% 
Martian Dreams 74,9% 
3D Constr. dt, 9 
Heart of China 81,% 
Castles ° 71,90 
Chuck Yeager 71,90 
Mario Andretti 65,90 
Gunboat 2000 
Soundblaster 299,90 


WEITERE SPIELE AUF 
ANFRAGE LIEFERBAR. 
Lieferung erfolgt per NN 
+ DM 9,50. Versand. 
Ausland nur Vorkasse 
Alle Spiele für Konsolen 
und Gameboy sind 
Importspiele ohne deut. 
Anleitung. 


Irrtum, Druckfehler, Preis- 
änderung und Lieferung 
vorbehalten 


powertips 


Golden Axe 
Warrior (Ma- 
ster System) 


Na, na, wer zeichnet denn 
da seine Spielpläne immer 
noch mit Blei- und Buntstift auf 
kariertes Papier? Eigentlich 
müßten wir diese Kartografen- 
Todsünde sofort mil zwei Stun- 
den Altered-Beast-Dauerepi 
len bestrafen; da das Material 
von Josef Schwarzmeier und 
Werner Schön aus Parkstein 
bzw. Weiden ansonsten sehr 
brauchbar ist, wollen wir die- 
‚sen Patzernoch ein letztes Mal 
übergehen und die gute Ab- 
ht mit einem Tip des Mo- 
nats belohnen. 

Neben ihren Karten haben 
sie auch ein paar nützliche 
Tips und Anmerkungen parat: 

In den Dungeons 1 bis (ein- 
schließlich) 9 findet Ihr jeweils. 
einen Kristall undeinenderge- 
suchten Gegenstände. 

Auf JM gibt's den ersten 
Dungeon — halt Euch zuerst 
die Axt, damit Ihr in den Kämp- 
fen bessere Überlebenschan- 
‚cen habt, Auf J12 findet Ihr das 
erste zusätzliche Herz und für 
bare Münze (bzw. "Horns”, wie 
die gebräuchliche Währung in 
'GAW genannt wird) auf J15 ei 
‚nen besseren Schild. 

Im zweiten Dungeon (G12) 
bekommt Ihr ein Seil zum Er- 
klimmen von Bergen. Wichtig: 
Zahlt in D10 50 Horns, später 
weitere 100 Horns. 

Im dritten Dungeon [C6) or- 
haltet Ihr eine Lampe; eine 
schnittige Klinge findet Ihr auf 
AB. 


Im vierten Dungeon, At, be- 
kommt Ihr endlich ein Kanu; 
nun steht einer gemütlichen 
Flußfahrt nichts mehr im Wege. 

Ab zu Dungeon Numero 
Fünf (J4). Mit den dort gefun- 


denen Schuhen könnt Ihr 
‚Sumpflandschaften flink 
durchqueren. 


Habt Ihr die Brücke gefun- 
den, solltet Ihr Euch nach L& 
bewegen; dort (im sechsten 
Level) gibt's die magische 
Glocke, Sie macht Lava un- 
schädlich und weist Euch den 
Weg zu geheimen Orten. 

Im siebten Dungeon auf L! 
wird's schon schwieriger — 
tretet besser öfters den takti- 
schen Rückzug an, um die 
Herzen und blauen Fläsch- 
‚chen wieder aufzufüllen. Bleibt 
Ihr am Leben, findet Ihr als Ex- 
tra ein Schiff, mit dem Ihr die 
Meere bereisen könnt, 

Begebt Euch nun auf das 
Feld Ma und zerschlagt mit der 
‚Axtein paar Steine. Laßt ruhig 


100 
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j& 


hag a: — Mens 


Die Welt von Golden Are Warrior auf 
Iran: Dargeon a 
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finalen Obermoiz 


noch einmal ein paar Horns 
springen, bevor Ihr den gefun- 
‚denen Geheimgang zum ach- 
ten Level benützt. Dort erhaltet 
Ihr einen Zauberschlüssel, 
dem kein Schloß widerstehen 
kann. 

Jotztzutück übers Moor zum 
neunten Dungeon (Lid); als 
Lohn gibt's einen Ballon, der 
Euch zu einer Karte zur Ge- 
‚samtübersicht verhilft. 

Jetzt, da Ihr alle Kristalle in 
der Tasche habt, müßt Ihr in 
den sechsten Level (L8) zu- 
rückkehren. Macht Euch dort 
aufeine deftige Überraschung 
gefaßt... 

Mit otwas Glück orscheint ol 
ne Geheimtür zur zehnten 
Höhle (8) — benutzt nun am 
besten die zweite Karte von Jo- 
set und Werner. Besorgt Euch 
die “Golden Aue” (Weg 1) und 
füllt Euch vorder Konfrontation 
mit dem Obermotz noch ein. 
mal auf. Mit dem Apfel, allen 


Fläschchen und einem vollen | 


Im zehnten Dungeon findet Ihr sowohl die "Golden Axe”' als auch den 


Leben dürftet Ihr diesen fina- 
len Kampf überleben und das 
‚Spiel somit erfolgreich been- 
den. 

Übrigens gibt's in der Nähe 
jeder Höhle einen Eingang, 
der ausschließlich zum Ab- 
speichern dient. 


Shinobi 
(Game Gear) 


In der letzten Ausgabe ha- 
ben wir Euch bereits alle Le- 
vels des neuesten Shino! 
‚Abenteuers ausführlich erklär 
‚Sebastian Rösch aus Berlin er- 


gänzt diese Tips mit fünf Tak- 
ikvorschlägen zu jedem der 
Endgegner, plus dazugehöri- 
‚ger Porträts dor Unhalae. 

Pink: Beim Hubschrauber 
müßt Ihr nur zuschlagen und 
darauf achten, von welcher 
‚Seite her er auftaucht. Dem ex- 
Plodierenden Gegner weicht 
Ihr einfach aus. 


it dem gelben Shino-. 
bi ist dieser Obermotz relativ 
einfach zu besiegen. Stellt 
Euch mit ihm auf den obersten 
Stein und schießt sofort, wenn 
der Bösewicht von rechts her- 
ankommt. Bleibt jedoch immer 
Inder Hocke, da der blaue Nin- 
ja auch direkt über Euch auf- 
taucht. 

Yellow: Verharrt in derlinken 
Bildschirmecke und. springt 
dann auf den Arm der Maschi 
ne. Sobald der Kopf der Va- 
schine verschwindet, müßt Ihr 
auf den Ninja schießen, Haltet 
durch, bald streckt auch dieser 
Feind die Waffen. 

Green: Dieser finstere Ge- 
selle besteht aus drei Ninjas, 
Weicht dem Kopf aus und 
macht die Ninjas platt 

Noo  Zood: ...fammt, 
peitscht und wirft Bomben. Ihr 
könnt ihn nur mit dem roten 
Ninja besiegen. Springt nach 
oben, sobald die Feuerbälle 
kommen und schlagt zu; ver- 
felgt ihn und schlagt ihn ein 
zweites Mal. Um der Peitsche 
zu entkommen, springt Ihr 
ebenfalls nach oben. Wieder- 


powertips 


‚holt das so oft als möglich und | che Skizze zum dritten Teil des 
weicht dabei den Bomben aus. | sechsten Levels. Dort findet Ihr 
Neo Geo ist jedoch nicht der | (auf der mit einem Kreuz ge- 
letzte Gegner des Spiels kennzeichneten Stelle) ein 
Schwert. Danach, begebt Ihr 
Euch zu dem Punkt, der auf 


EM 


Gehen 


der Skizze mit einem Pfeil ein- r 
NEO ZEED: | gezeichnet ir. Von dort aus : Kängurke a 
weiter nach rechts, über das Selling Durchgay \ — Schuß | 


rote "Springseil” zum Extrele- ” 
ben. Weiterhin nach rechts, 
das Ehepaar mit dem fliegen: Hart 


‚den AutoerledigtIhrmit gelben 
Pillen und gut gezielten Schlä- 
gen. Das Enamonster besiegt Der Itzte Level von "Allen Storm”: haltet Euch Immer rechts 


Ihrunter Einsatz.der rot-gelben 


Pillen, Alien Storm Midnight 


(Mega Drive) |Resistance 
Ban Oeuster (Mega Drive) 


System) Jörn Fries aus Heddasheim 
weist den rechten Weg durch | Fritz Hien, ein Garant tür 
‚Andre von Welisteins Tip zu | don vonwirrenden achten Level | Tips der Güteklasse "Kurz und 
"Danan — The Jungle Figh- | von Alien Storm: Nehmt den | Gut”, verrät Euch, wie Ihr bei 
ter": Holt Euch in jedem der | Weg ganz rechts, wenn Ihr die "Midnight Resistance” jeden 
vier Levels das Lebenselexier | grauen Schleimmonster zu Be- | Level einzeln anwählen könnt. 


Magical Hat für Kraft und Zeit; bevor Ihrge- | ginn des Levels besiegt habt. | Drückt, wenn nach dem Game 
a gen einen Endgegner antreiet, | Beseitigt die heranhüpfenden | Over die High-score:Liste er- 
(Mega Drive) solltet Ihr nun die Zeit auf Null | Känguruhs und benützt eben- | scheint, alle Knöpfe (A, B, C 
verstreichen lassen Dank dem | falls den rechten Ausgang. Ein | und Start) gleichzeitig und Ihr 


Magical Hat haben wir be- | Trank füllen sich nunalle Werte | drittes Malrechts gehtihrnach | gelang! wiederindas Anfangs- 
reits in der POWER PLAY 8/91 | wieder auf und Ihr sackt nach | der 3-D-Ballersequenz; Ihr ge- | bild. Bei jedem weiteren Drük- 
austührlich bohandelt. Frank | dem Sieg gegen den Ober- | langt so zum Gehirn der Alien- | ken der Tasten überspringt Ihr 
Stopfer aus Schwandorf sand- | motz eine ganze Menge mehr | armada und damit in die letzte | einen Level. Durchspielen ist 
te uns nun noch eine ausführli- | Punkte ein Konfrontation des Spiels kein Problem mehr. 


MEGA DRIVE PC ENGINE 
Direkt ge GAME # PLAY ‚Blitzversand 


Video - Spiele - Versand 


MEGADRIVE Umbau mit ENGLISCHEM Chipsatz 50,- DM 


(Text bei vielen Programmen in englisch) Über 100 Module lieferbar, 


NES Umbau auf US-Norm nur 60,- DM 


(Es laufen amerikanische u. deutsche Module) Viele amerikanische Spiele lieferbar. 


_GAMEBOY Importe, mehr als 100 Module zur Auswahl 


Händleranfragen erwünscht 
ur. ZENTRALE BERLIN 
De zz Österwieher Str. 70 Urbanstr.86 , 
I Z Inh. K. Gievers D-1000 Berlin 61 
D-4837 Verl 1 Nähe U-Bahnstatation. 
Laden: Hermannplatz 
Mo.- Fr. 10-19h. Täglich ab 10 h 
Do. 21 h./ Sa. 14h Fax: 6 91 3838 
Fax: 06246/81270 Anrufbeantworter: 0.52 46/15 72 


052 46/8 11 84 0.30 /6 91 21 56 
 Video-Spiel-Club Nintendo - Mega-Drive Berlin Tel. 0 30 /8 26 28 88 


NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM OF AMERICA 


AOSSNYD OGNF.LNIN 
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powertips 


Motocross 
Maniacs 
(Game Boy) 


Thiemo Jahnke aus Bodels- 
hausen zeichnete Karten zu 
den ersten fünf Levels der 
'Came-Boy-Raserei "Motocross 
Maniacs”. Die letzten drei 
Strecken müßt Ihr jedoch 
selbst erkunden; in ihnen füh- 
ren teilweise drei verschiedene 
Wege ans Ziel, 


z: ziel 

A: Anhalter; verbessern 
die Zeit 

: Jetantrieb; damit 


nt Ihr fliegen 


Meree EN 


‚Ab dem Pfeilsymbol gibt es keine versteckten Symbole mehr. 


Mickey Mouse 
Il (Game Boy) 


Mickey hüpft, sammelt und 
springt seit einigen Monaten 
auf so gut wie jedem Video- 
spielsystem: Nach massig 
Tops für die Master-, die Mega- 
und die Game Gear-Mickey 
Mouse, erspielte Matlhige 
Wellmeir aus Kirchlengern alle 
Paßcodes zum Game-Boy- 
‚Abenteuer des Mäuserichs. 
Hier sind sie: 


Mercenary 
Force 
(Game Boy) 


Mehr Yen für Söldner: Bei 
"Mercenary Foroe” für dem 
Game Boy rät Euch Marcus 
Gersdorf aus Wiesbaden im Ti- 
telbild die Tasten A, B, Select 
und das Steuerkreuz für ein 
paar Sekunden und gleichzel- 
tig gedrückt zu halten. Statt.der 
jämmerlichen 5000 Yen be- 
kommt Ihr nun als Anfangska- 
pital den zehnfachen Betrag 
(nach Adam Riese 50.000 Yen) 
aufs Konto gebucht. Viel Spaß 
beim Großeinkauf 
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Für den 29. Level gibt's leider 
kein Paßwort; Sammelt dart flink 
alle Pfeile ein; dann nach rechts. 
unten vor das Rohr gehen und 
warten, bis der Endgegner 
auftaucht. Wenn Ihr nun alle 
Pfeile auf ihn abschießl, ist er 
besiegt und Minnie befreit, 
Versteckt Euch in den Rohren, 
falls der Obermotz zu nahe an 
Euch herantritt, 


Level Code 15 ZERO 
2  16st 16 _ ANE 
3 GAME 17 BOOT: (Lynx) 
a 1 SED Die Spezialisten vom inter- 
eo ee | nationalen Lynx-Club wissen, 
a er Sale | wie man jederzeit an den Be: 
a | te schleunigungsblitz von Ms. 
ie Ze Pac-Vian gelangt. 
nn ae Folgende Kombination muß 
102, EDIE nl eingegeben werden: 
a en PAUSE, A, A, B, OPTION 1, 
A, A, B, OPTION 1, PAUSE 
ol | EI NNG Nun besitzt Ihr das Speed- 
anne) )  Kelae up, das Ihrmit Knopf B beliebig, 
‚oft einsetzen könnt. 
Spellcaster on lebens: Magie Fahnen 
(Master = ) 
zum » 200 seuOwzEHHAE 
System) s wem | 
Mittlerweile spielt Mathias MERIgS = en 
Flasskamp aus Wolfratshau- ‚Summit Temple 3» zoo ElMxpgiinpP 
sen zwar meistens mit seinem msACSansusc. 
MegaDrive oderseinem Game Jzumo 50 730 YYYlocu23575 
Boy, einen Tip tür Master-Sy- s2aVeBDmwAUC 
stem-Besitzer möchte er hier zume an ©  SIWSLLEUW 
trotzdem loswerden. "Spellca- r2dlOkmJTENG 
ster" hält Mathias für ein unter- Kumanoshrine 50 766 Smjkaleceo 
schätztes Action-Adventure; Z81+11281D 
wer seine Meinung teil, freut Pyiamide 00 825. Csakanyabehn 
sich vielleicht über folgende eh en es ee 
Liste für Paßwörter, Einstiegs. RE 


orte, Lebensenergie (Strength) 
und’ Magie (Energy): > 


powertips 


Mickey Mouse 
(Mega Drive) 


Selbst der rasende Wunder- 
igel Sonie kann an der Popula- 
rität der bekanntesten Maus 
‚der Welt nicht rütteln: Auch Re- 
ne Rautenberg aus Berlin hielt 
Ihr die Treue und zeichnete 
Skizzen für alle versteckten 
Bonushöhlen des Spiels, 


5.5chlucht ———P 
Kdestel mit LONpfedr 


Schlucht 
jagı 
juni. CItm 
5 
er Gelee] 
TIITIILIL III 

OA Brauch ; 

vergerk B] 


EL: I u, Baia möt AI Mlarman 
| ©. Foter Kugel 


| 


: Diamank 
x: Bra ih AU Blauen 
+: Pie 


NEUERÖFFNUNG NEUERÖFENUNG 


Der neue Videospielversand 


POWER-GAMES 


Mega Drive 


GameBoy GameGear PC-Engine 


POWER GAMES 
‚Aachener Straße 96 
W-5102 Würselen 


Weitere Angebote auf Anfrage 


Tel. 02405/93940 


TELEFON 07 11-262420 


HEISSE SOFT & COOLE PREISE 


SEGA MEGADRIVE-- Long Raiser, Ph { 
Shining & Derkness, Phantasia, DonaldDuck Osak Shot, 
Nicht& Magicll, MarvelLand,Crsiaugnt,Areuse Odessy. 
Saln: Sword, Wresite War, Plighier, Out An 
PG-ENGINE-PC-Kid I, Gunheadil, Racing Spiri 
X-Red. Cobrall 


GAMEBOY-dieneuestantite sübor70weitoraTitel 
GAME GEAR - Magicel Guy, Fantasy Zone, 
Dragon Crystal Tan-Gear 


BesuchenSieunserLadengeschäft, 
Sonderangebote für alle Kansnlen ab28,-DM. 


AK ATARI 
Flashpoint Flashpoii 
Elektronik & Spiele 
Venriebs GmbH 
Hamburger Str. 88 
2360 Bad Segeberg 
Fax er) 


Game Boy: 
Castlevania Il 
Nemesis || 


Mega Drive: 
59.94 King‘s Bounty 
59.94 Powerball 

Hatris (US) 64.94 Star Control 


Erikagen Sie ig und Hounenep, far Maga Dre, Nintendo, 
Game Gear, Sage Mastor. P&-Englna. LDTV. CT. und Atari Lynx 


Aion a] Verandkon aeg 


O 45 51 /40 97 


Coupon PP 10/91 
Fordern Sie koatenlos unseren neuen 


‚Schrolbon Sie Name, Strade, Ort un 
Ihr System mit diesem Coupon auf einor 
‚Postkarte an die obige Adrasce. 


powertips 


Solstice (NES) 


Präzise Kartenzu "Solstice”, 
‚dem neuosten Action-Adven- 
ture für das NES, sandte uns 
Bernhard Marlok aus Wert- 
‚heim. 


darunter elwas (achtet auf die eingezeichneten Pfeile); 


N ER! an! 


Teleporter; Ö: Türöffner; Isi ein 
inet, befindet sich darüber oder 


Rampage 
(Lynx) 


Der internationale Lynx-Club 
in Schmitten verriet uns, wie 
man bei "Rampage” den Start- 
Level beliebig anwählen kann: 
Drückt beim Auswahlmenü für 
die Monster PAUSE — PAUSE. 
Wähltnun Euer Monsterund— 
‚bei Auftauchen der Zeitung — 
mit Option-1-Taste und Steuer- 
kreuz den gewünschten Level. 


Tiger Heli 
(Mega Drive) 


Tim Schwerdtner gab sich 
nicht mit der kümmerlichen 
‚Anzahl von Credits zufrieden, 
die während der Aufforderung 
"Please push only one player 
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start bution” angezeig! wird. 
‚Sein Tip: Mit der A-Feuertaste 
erhaltet Ihr pro Druck ein zu- 
sätzliches Continue, Es exi- 
stiert jedoch ein Maximum; 
dieses richtet sich nach dem 
Schwierigkeitsgrad 


Afterburner Il 
(Mega Drive) 


Ibrahim Köse weiß, wie man 
sich bei "Afterburner II” die 
zwanzigersten Levels anwählt: 
Haltet nach dem Auftauchen 
des Sega-Logos alle drei Feu- 
erknöpte gedrückt. Wer jetzt 
zusätzlich zweimal die Start- 
taste drückt, darf wählen. So 
müssen bis zur Landung auf 
dem Flugzeugträger nur noch 
zwei Stages (die 21. und die 


22.) durchfiogen werden. 


GORDON BOYD 


HARD- UND SOFTWARE-VERTRIEB 


Drususstr. 37, 6530 Bingen a. Rhein 15 
Telefon 06721/35302 


Titel 


A10TankKiller Act 
AdvancedDestroyersim. Sim 
Blue Max 

Bane/Cosmic Forge 

Betrayal 
CardinalolTheKremlin Sim 
Covert Action Adv 
DschingisKhan Str 
GreatCourts2 Sim 
Heroes Quest2 Adv 
Horror Zombies Adt 
Kings Quest5VGA2561a Adv 
Lemmings Act 
SecretMonkeylsiandDt. Adv 
Nam 

Sim Earth 

Space Quest4 

U.M.S.2 


‚Speichererw. A500512KB 
2MBmit2MB bestückt 
Turbokarte 68000 
2/8MBA 2000 mit2MB 


Hardware + Software 
Herbert Behnke 


AT. 
Bansolthe Cosmic Forge 
Bard’s Tala ll 
Big 


Eyo.oftho Beholder 
5Stnke Eagie!l 


EBETTRETTERRERTTER. BERARS>EHRAESRH 


F-19 Stoakh Fighter 
ilght ofihe Intruder 
Fiugsimukator IV 


16; 
87. 
3, 
65, 
82. 
79, 
79, 
72, 
68, 
79, 
74, 
73, 
89, 
&4, 
39, 
167, 
9. 
8, 
74, 
69; 


is 
‚Great Courts Il 
Indiana Jones 3 Adv. 
Ishido 


en 
8 


Kalhaan 

Kick Ott 

Kings Quest 5 

Lommags 

Lottrix 

Links 

Loom 

LOOPZ 

Manchester United Europe 
MI Tank Platoon 

Prince ot Porsia 
Projokt! nous 


BIREEBENB 


y 
a 


Puzznik 
Railroad Tycoon 

Red Baron 

Return of Medusa 
Secretol Monkey Island 
Sim City + Populous 


Sim Earth 
Skull & Crossbones 
Sorcerers Get AlltheGirks 


RB EIIR23BEHR55 SIRSEBZE! 
8. BBETEETRETRE. BRIRTTRER. 


Teonage Mutant Hero Turtes 
Tracon li 

UMS2 

Wild Wost World. 

Wing Com 

Wing Comm. Secret Missions 
Wing Comm. Secret Missions II 


AdUib m. Jukebox 


LRBZSRR 8 
ı BEREBRER, 


‚Joystick Competition Pro 89,95 Lautsprecher (passendzu AdLib) 
SoundBlaster, dt. Ani. 349,00 bot, Preis (Asllbu.L bu. Lautspr.) 
3,5“Intern PC 1,44MB 198,00 Arge Amon ee 

co! 
Hires Maus Amiga nlarkane) 


3TastenMausPC 69,95 
Nur Versand per NN. Versandkosten DM 6,50 + NN, 
Irrtum und Preisänderungen vorbehalten 


Druckfehlerund Preisänderungen vorbehalten. Telefon: 06332-14318 


Che Land of 


Magic Soft 


“== Das Softwarsland, das Sie verzaubern wird! =um 


® COMPUTERSOFIWARE VON A-2 FÜR AMIGA, ATARI, MS D0S,C 64, GAMEBUY und LYNX * 


BeSBrSeNgnzEn 
BEEEBEEBEEBEEE 


E777777777 


EEESERET 
B8888885 


SErSSEEEH 


DISC REROY 
RACHEN VON LAAS: 2 
EYE CF THE BEHDLDER 74.90 | RAILAOAD TYooon BALLCEN KID 4.0 
P-29 RETALIAIOR 64.9 | SPIRIT CF AINENTIRE % BASERNIL 4.0 
anst BATTIE 64.%0 | SPIRIT OR EXCALIBR 81.90 | EOMER or 1.0 
aus 9%] uma6 81.50 | ze. marıo 41.00 
HIGH ENERGY IT 9.9 | wat. gsoname 2 21.0 | ur 0 
SAHANGER. FHAN 67.90 | WORDERLAND 81.50 | KING OP THE z00 1.0 
Lamas 9.0 MMOCHOGS MANIACH 4.0 
METAL MASTERS: 64,0 | Amer st PAFERION 4.0 
MIG 29 FULGIM 1.0 SPIDEREN 4.0 
MONKEY ISLAND 7.% | Ar gerumn 59.90 | SUFER MARIO LAN 4.8 
FA UL? 9.0 | mr 87.0 | rw 3.00 
PRO SPORT CHALLENGE 74.90 | BEIBAYAL 14,9% | mus 0 
RAILROAD TYODON ‚0 | aNcK sck 59.9 | WIZARD & WARRIRS 44.00 
6.%0 | WE SUPERSTARS: Ku 


59.0 | GAEBOY GRINIGERIT 155.00 

9.9 | ud viete untere 

9.0 

7.0 | Law 

5.0 

59.90 | CALIFORNIA GAMES 61.00 

5.%x| ECO MR 

7.0 | @uLNner 6.0 
PAPEREOY 1.0 
RU 61.0 
KROROEE 61.0 

BACK TO TE FUNRE 3 39,90 | La GRuNDGERUT 189.00 


‚HIER FINDEN STE NCR EINEN KLEINEN AUSZUG UNSERES ROSPLETTEN ANGEBOTES, FRAGEN SIE NACH TEREM PROGRAM 
FORDERN SIE BITTE UNSER INTERNES INRO@GAZIN MIT AKTUELLER PREISLISTE FOR 2.50 IM IN BRIEFNARKEN AN, 


Telefonische Bestellung Ma,-Pr. von 9.08 bis 21.09 Ohr, Sanstags von 9.00 bis 14 Ohr #24 Std. Destellansahne! 

Land of MAGIC SOFT, S.Fischer&A Corow GbR * Umterbruch 13 * 4156 Willich? 
Tel: 02154/97318 Fox: 02154 97219 8TX: 021548976 

Kein Ladenvertanft # Versand ins Ausland nicht aöqlicht # Kurafristige Preishnderungen und Druckfehler vorbehalten! 

sand erfolgt par 0BS (H10,00 MM), Rast In. (07,50 DM) oder Vorkasse (05.09 


KaroSoft 


Jürgen Vieth 


3 D-Construction-Kit, kpl.deutsch 
Airbus A 320, komplett deutsch 
AMOS, Game Creator, inc. Runtime 
‚AMOS - Compiler 

AMOS3D 

‚Amour - Geddon, Aniig.deutsch 
Bandit Kings, 1 MB 

Bane of the Cosmic Forge, 1 MB 
Bard's Tale Ill, Handbuch deutsch. 
Big Business, Handbuch deutsch 
Bundesliga Manager, kpl.deutsch 
Bundesliga Manager professional 
‚Cadaver, komplett deutsch 
‚Cadaver Lavel Disk, deutsch 
‚Centurion Def,ot Rome, deutsch 
Cruise for a Corps, Handb.deutsch 
Das Boot. Handbuch deutsch 
Dungeon Master, kpl.deutsch, 1 MB 
Elvira, komplett deutsch 1 MB 
Enchanted Land, Anleitung deutsch 
Eye of the Behokder 1 MB 
Fate-gates of Dawn, kompl.deutsch 
F 15 Str.Eagle Il, Handb.dt 1 MB 

F 16 Falcon, Handbuch deutsch 

F 16 Misslon-Disk I u.Il dt.Hob.je 

F 19 Stoalth Fighter, Handbuch dt. 
Flames of Freedom, Anitg.deutsch 
Flight of the Intruder, Handb.dt. 
‚Grand Prix (Formel 1) Handb.dt. 
Great Courts I}, Anleitung deutsch 
Kaiser, Comp.u.Brettspiel, kpl.dt. 
Kathedrale, komplett deutsch 

Larry Ill, komplatt deutsch 1 MB 
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl.dt. 
Kings QuestV 1 MB 

Lemmings, Anleitung deutsch 
Loom, komplett deutsch 


3-D-Construction-Kit, kompl.dt. 
‚Airbus A 320, komplett deutsch 
‚Australian Pioneers, kompl. dt. 
Acas of t.Groat War (Blue Max) dt. 
Bundesliga Manager, kpl.deutsch 
Cadaver komplett deutsch 
Cadaver Level Disk, deutsch 
Chuck Rock, Anleitung deutsch 
Cruise for a Corpse, Anleitung dt. 
Das Boot, Anleitung deutsch 
Dungeon Master, kpl.deutsch 
Chaos Strikes Back 

F 15 Str. Eagle Il, Handb.deutsch 
F 16 Falcon, dt.Handbuch 

F 16 Falcon-Mission-Disk I, dt. Hab. 
F 16 Falcon-Mission-Disk II,” * 

F 19 Stealth Fighter, Handbuch di. 
Flight Sim.Il, komplett deutsch 
Flames of Freedom, Anitg.deutsch 
Flight of the Indruder, Handb.dt. 
Gods, Anleitung deutsch 

Great Courts 2, Anleitung deutsch 
Kick Off I, dt,Anleitung 

Final Wnistie, dt.Anleitung 


3-D-Construction-Kit, kpl,deutsch 
Airbus A 320, komplett deutsch * 
‚Airline Transp.Pilot (SubLogic) * 
Bandit Kings of China 

Casties, Hanabuch deutsch 
‚Chuck Yeager's Air Combat, Hdb.dt. 
‚Civilisation, Handbuch deutsch 
Command HO, Handbuch deutsch 
‚Corporation, Handbuch deutsch 
Cruise for a Corps, Handb.dt. 
ELITE plus, Handbuch deutsch VGA 
Elvira, komplett deutsch 

Eye of the Boholder 

F 117 A Nighthawk (Stealth F.2.0) 
F 14 Tomcat 

F 15 Str.Eagle II, Handb.deutsch 
F 15 Desert Storm Scenery Disk 
Flames of Freedom, Handb.dt. 
Fäght Sim. 4,0 deutsche Vereion 
Aircraft Designer, für FI.4.0 engl 
‚Aircraft Designer, für FI.4.0 deut. 
‚Genghis Khan, Handbuch deutsch 
‚Great Courts Il, Anl.deutsch + 
Gunship 2000, Handbuch deutsch 
Heart of China VGA oder EGA je 
Indiana Jones (Graf.Adv.) kpl.dt. 
Jet Fighter Il 

Kings Quest V/VGA, kpl.deutsch 
Larry Ill, komplett deutsch Il 

Larry Triple Pack (Ill,u.Hl) 
Lemmings, Handbuch deutsch 
Links, Golf-Simulation, Handb.dt 
Links Courses, Firestone, Bountiful 
und Bay HälClub je 


AMIGA 


109.— 
+9— 
105— 
9— 
82,50 
4— 


M 1 Tank Platoon, Handb.deutsch 
Maniac Mansion, kpl.dt. 

Manchester United Europe, di. 
Master Golf, Handbuch deutsch 
Meros, Handbuch deutsch 

MIG 29, Handbuch deutsch 

Monkey Island, kompl.deutsch 1 MB 
N.AM., komplett deutsch 

‚Outrun Europe, Anleitung deutsch 
Pirates, deutsches Handbuch 
Powermonger, Handbuch deutsch 
R-Typell 

Railroad Tycoon, kpl.deutsch 1 MB 
Retum of Medusa, komplett deutsch 
‚Silent Service Il. 1 MB, Handb.dt. 
SIMCITY u.Populous, Handb.deutsch 
‚Sim Architecture I u.ll, Hdb.dt. je 
Space Quest Ill, kpl. deutsch 

‚Spirit of Adventure, komplett dt. 
Starflight Il, Handbuch deutsch 
Their finest Hour, dt.Anleitung 
Transworld, kompl.deutsch 

UMS Il, Handbuch deutsch 1 MB 
Wolfpack, Handbuch deutsch 1 MB 
'Zak McKracken, kpl.deutsch 
Speicherkarte 512KB/Uhr/abschaltb. 
X-Power professional Cartridge 
X-Copy II prof. Vers 3.4 


AMIGA - CDTV 


Hound of Baskerville 


Lemmings 
Psycho Killer 

Sim City, deutsche Anleitung 
Women in Motion 

Wrath of the Demon 


IST 


Käling Cloud, Handbuch deutsch 
Loom kpl.deutsch 

Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl.dt. 
Kaiser, Comp. u,Brettspiel, dt. 
Lemmings, Anleitung deutsch 

M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch 
Master Golf, Handbuch deutsch 
Manchester United Europe, Anitg.dt. 
Maniac Mansion, komplett deutsch 
Mercs, Anleitung deutsch 

MIG 29, Handbuch deutsch 

Monkey Island, komplett deutsch 
N.A.M. Handbuch deutsch 

Outrun Europe, Anleitung deutsch 
Pirates, Handbuch deutsch 
Powermonger, Handbuch deutsch 
Powermonger-DATA-Disk ” 
Railroad Tycoon, Handb.deutsch 
‚Sim City u,Populous, dt.Handbuch 
‚STOS - The Game Creator, deutsch 
Their finest Hour, dt.Anleit.. 1 MB 
Trans Workd, komplett deutsch 

UMS Il, deutsches Handbuch 

Zak McKracken, kpl.deutsch 


+ 89.90 
+" 89.90 


#Loom, komplett deutsch 

M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch 
Maniac Mansion, kpl.deutsch 
Mario Andretti's, Handb.deutsch 
Martian Dreams (Origin) 
Megafortress 

Monkey Island, kpl.dt. VGA HD 
Monkey Island, kpl.deutsch EGA 
Railroad Tycoon, dt.Handbuch 
Red Baron, kompl.deutsch VGA 
Rise of the Dragon,kpl.deutsch 
Secret Wrapons of the Luftwaffe 
Silent Service Il, Handb.dt. 

Sim Earth, deutsch " 

SimCity u.Populous, Handb.dt. 
Space Quest Ill, kompl.deutsch ! 
Space Quest IV VGA oder EGA je 
Spirkt of Adventure, Hob.deutsch 
‚Their finest Hour (Battle of Brit.) 
Their 1.Hour Scenery Disk, di. 
TV-Sports Basketball, dt.Handb. 
UMS Il, Handbuch deutsch 

Wing Commander HD + LD je 
Wing Commander Il 

Wing Comm. Il Sprachausgabe 
Wing Comm. Scenery Disks I u.ll 
Winzer, komplett deutsch 

Zak McKracken, kpl.deutsch 
AdLib-Soundkarte deutsch 
‚AdLib-Soundk. 1,\BM-Microchannel 
Soundblaster, Handbuch deutsch 


* auch auf 3,5” Disketten 
+ bei Drucklegung noch n. lieferbar 
‚Änderungen vorbehalten. 


SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS). 
VORKASSE 5,- » UPS-EXPRESS NACHNAHME 12,- + POST-NACHNAHME 8,- 
= AUSLAND NUR VORKASSE + 15,- 


Rufen Sie uns an: 


zZ 021 03-4 2088 oder 0161/2217007 


ODER SCHREIBEN SIE UNS: 
POSTFACH 404 » 4010 HILDEN 
Kein Ladenverkauf, nur Versand. 


powertips 


Und weiter 
geht's in den 
feuchten Gewöl- 
ben der Stadt 

Waterdeep. 
Heute findet Ihr 
weitere Kampf- 
taktiken, Wis- 
senswertes Über 
Monster, Zau- 
bersprüche und 
wichtige Waffen. 


Level 7 


Drow-Elfen: Die meisten EI- 
fen, die außerhalb des in "Eye 
of the Beholder”” beschriebe- 
nen Gebietes leben, töten Frem- 
de auf der Stelle. Das Volk der 
Elfen in "EOB" hat einen Pakt 
mit Xanathar abgeschlossen 
und sie sind es gewöhnt, mit 
Nicht-Elfen Handel zu treiben. 
Vielleicht sind sie auen bereit 
mit wandernden. Abenteurern 
zu vorhandeln? 

Die Elfen könneninder Grup- 
pe angreifen und sine gegen 
‚Zaubersprüche ziemlich wider- 
standsfähig. Im Kampf benul- 
zen sie lange Schwerter, die 
mit kurzlebigem Lähmungsgift 


Eye ofthe 
Beholder 
Clue-Book 


Die Taktiken, alle _ 
Zaubersprüche und 


genaue Erklärungen zu den 
Waffen und Rüstungen fin- 
det Ihr in diesem Teil des 
Clue-Books. 


bestrichen sind. Gebrauehtdie 
Geschicklichkeit der Gruppe, 
um nicht mit den Elfen in 
Kampf zu geraten. Wenn doch, 
benutzt weitreichende Waffen 
im Angriff, so lang Ihr könnt. 

Skeletal Lord: Diese Krealu- 
ten sind eino Elilooinheit von 
teuflischen Kriegen, die aus 
den Knochen gefallener Hal: 
den zusammengesetzt wur- 
den. Sie sind sehr schnall, wi- 
derstandsfählg und können in 
Gruppen kämpfen. Die beste 
Methode, sie zu besiegen, ist 
das Vorstrecken des heiligen 
Symbole durch den ranghöch- 
sien Kleriker. Einem Skelotal 
Lord wird bei Angriff durch 
‚Schwerter und Dolche nur hal- 
ber Schadon zugefügt. 


Level 8 


Driders: Sie sind im Zwei- 
kampf stark, haben eine hone 
Widerstandskraft gegen Zau- 
bersprüche und sind mit zwei 
‚Speeren bewaffnet, die sie bei 
Fernangritfen nutzen können. 
Trefft Inrauf.einen Drider, reiet 
zur Seite, bis er seine Speere 
‚geworfen hat. Dann greift mit 
weitreichenden und Nahkampf- 
walfen an, Alle Waffen sind 
möglich, jedoch vertehlen die 
meisten Zaubersprüche ihre 
Wirkung. 

Hell Hounds: Diese Biester 
besitzen einen kraitvollen Biß 
und können Feuer speien. Sie 
sind gegen manche Zauber- 
‚sprüche resistent. Sie greifen 
meist in Rudeln an, halten aber 
einen bestimmten Abstand, 
um Raumzaubersprüchen zu 
entgehen. Laßt Euch nicht ein- 
kreisen! Alle Waffen sind ein- 
setzbar. 


Level 9 


Displacer Beast: DieseKrea- 
turen sind im Nahkampf be- 
sonders stark. Sie besitzen die 
Fähigkeit, ihr Ebenbild bis zu 
einen Meter von ihrem tat- 
sächlichen Standort erschei- 
nen zu lassen. Daher sind sie 
sowohl im Zweikampf als auch 
mit weitreichenden Waffen 
schwer zu treffen. Es ist sinn- 
voll, hier Zaubersprüche ein- 
zusetzen. 

Rust-Monster: Sie haben 
einen unersättlichen Anpetit 
auf Metall. Trefft Ihr auf ein 
Rust-Manster, schiebt safortei- 
nen Mitstreiter ohne jegliches: 
Metall nach vorn. Zieh! Euch 
zurück, um Eure Ausrüstung 
zu schützen. Benutzt während 
des Rückzugs weitreichende 
Waffen oder Zaubersprüche. 


Be 


Level 10 


Mantis Warriors: Sie sind 
sehr schnell und tragen zwei 
Watfen, einen Wurfdolch und 
eine Hellsbarde für den Nah- 
kampf. Die Hellebarde ist mit 
dem lähmenden Speichel der 

Gottesanbeterinnenkrieger 
überzogen. Solitet Ihr den Weg 
eines solchen Kriegers kreu- 
zen, treiat zur Seite, bis er sei- 
nen Dolch geworfen hal und 
zieht Euch zurück. Meidet ei 
nen Nahkampf und schickt aus 
sicherer Entfernung Zauber- 
sprüche. 


Level 11 


Mind Flayer: Sie sind fast 
vällig resistent gegenüber al- 
en Zaubersprüchen. Ihre PSI- 
Kräfte können die ganze Grup- 
pe lähmen. Sollte sich ein Ge- 
‚dankenfledderer nähern, trotet. 
zu Seite, um seinem Gedan- 
kenangriff zu entgehen. Zieht 
Euchum eine Ecke zurück und 
greift den Gedankenfledderer 
von der Seite mit weitreichen- 
den Waften an. Alle Waffen 
sind möglich 

Xorn: Diese Kreaturen sind 
zwar langsam, aber zäh. Sie 
richten bei einem Treffer viel 
Schaden an und sind gegen 
manche Zaubersprüche im- 
mun. Nutzt den Überra- 
schungsmoment, vrenn Ihr auf 
einen Xorn trefft, greift an und 
zieht Euch zurück, bevor ersei- 
nerseits angreifen kann. 


Level 12 


Steingolem: Xanathars 
Steingolems sind nicht so 
kraftvoll wie übliche Golems, 
da sie nicht aus traditionellom 
Material gemacht worden sind. 
Dennoch sindsie zan undrich- 
tenbei einem Treffer viel Scha- 
den an. Fomer sind sie gegen 
fast alle Zeubersprüche im- 
mun, Greift überraschend an 
und zieht Euch zurück, bevor 
der Golem seine Offensive 
starten kann. 

DerBeholder: Xanathar,der 
Betrachter, beobachtet Euch, 
seit Ihr den Auftrag überom- 
‚men habt — und er weiß, zu 
was Ihrfähig seid! Ihn zu besie- 
‚gen wird nicht einfach sein. 

Betrachter sind gegenüber 
Zaubersprüchen wegen des 
Antizauberefiektes ihres zen- 
tralon Auges fast völlig immun. 
Ein Bstrachter kann Angriffe 
ausführen, die die ganze Grup- 
pe zerstören. Um den Behol- 
der zubesiegen, bedient Euch 


der Taktiken, die Ihr gegen die 
anderen Monster eingesetzt 
habt. Erinnert Euch an die Hin- 
weise, die Ihr im Laufe des 
Spieles erhalten habt. 


Taktiken 


Die Monster der ersten Ebe- 
nen müssen jeder mit einer an- 
deren Kampfsirategie ange- 
ariffen werden, um die optima- 
ie Sicherheit zu erreichen. 
Level 1 

Die Monster dor ersten Ebe- 
‚ne haben keine besonderen Ei- 

jenschatten oder Schwächen. 

ie Gruppe soll nuır lernen, ef- 
fektiv zu kämpfen, um zu über- 
leben. 
Level 2 

Die Monster der zweiten 
Ebene sind untot, Die Gruppe 
soll hier lernen, daß solche 
Kreaturen von Klarikern umge- 
dreht werden können, wenn 
dieser das heilige Symbol zur 
Hand hat. 
Level 3 

Die Kuo-Toa können aus ei- 
niger Entfernung angreifen 
Die Gruppe lernt, den Waffen 
auszuweichen, bevor sie 
selbst zum Angriff übergeht. 
Level 4 und 5 

Die Aiesenspinnen haben 

ien gifigen BIß. Um einem 

Kampf möglichst. fernzublei- 
ben, soll cie "Schleß- Und 
Renn weg"-Taktik hier erlernt 
werden. Die Taktik besteht dar- 
in, zurückzuweichen und trotz- 
dem mit weitreichenden Wat- 
fen oder Zaubersprüchen an- 
zugreifen. 
Level 6 

Die Kenku haben mehrere 
weitreichende Waffen, können 
in Gruppen kämpfen und eine 
langsame gegnerische Grup- 
Ps.einkreisen, Die Abenteurer 
sollen. hier orlernon, immer 
rechtzeitig te zu treten, 
bis die Gegnordie woitreichen- 
den Waffen verschossen ha- 
ben. Siosollen auch Erfahrung 
darin sammeln, den Raum be- 
treifende Zaubersprüche, wie 
Feuerball, anzuwenden, sich 


der Herden schnell zu entledi- ® 


‚gen und linke. Bewegungen 
auszuführen, so daß sie nicht 
plötzlich umzingelt sind. 

Ein Wizard hält sich in Level 
6 auf. Er besitzt viele Raum- 
sprüche. Hier sammelt die 
‚Gruppe Erfahrung in der 
"Schlag zu und lauf wog” -Tak- 
ik, die besagt, daß der Angrei- 
fer sicn hinter die Eoke zurück- 
zieht, den Gegner in die Flanke 
trifft, sich wieder zurückzieht 
und zur Grupps zurückkehrt, | 
Das Ziel ist hier, der mächtigen 
Kampikraft des Gegners zu 
entgehen. 
Level 7 

Die Drow sind im Besitz von 
Waffen, die mit lähmendem 
Gift überzogen sind, und sind 
besonders widerstandsfähig 
gegenüber Zaubersprüchen. 
Die Gruppe erlernt, daß sie 
sich auf Wurigeschosse und 
Manövern vorlassen kann, an- 
statt Zauberei und Zwei- oder 
Nahkampf zu benutzen. 

Sobald die Gruppe alle cie- 
se Taktiken erlernt hat, haben 
sie gegen jedes Monster im 
Spiel ein Chance. 


Zaubersprüche 


'Zaubersprüche sind ein wich- 
tiger Bestandteil der Gruppen- 
kenntnisse. Sprüche, die der 
Castor sich gemerkt hat, sind 
eine große Bereicherung der 
Taktiken. 

Die Zaubersprüche wurden 
hier in verschiedene Katego- 
rien eingeteilt: offensive Sprü- 
che, defensive Sprüche und 
andere Sprüche. An welcher 
Spezie welcher Spruch am 
wirksamsten ist, findet Ihr hier 


vermerkt. Zaubersprüche, die 
nur ein Kleriker anwenden 
kann, sind miteinem””" verse- 
hen. 


Offensive Zaubersprüche 

Burning Hands, "Cause 
Light Wounds, Shocking 
Grasp, "Flame Blade, Vampi- 
ric Touch, "Cause Serious 
Wounds, "Cause Critical 
Wounds 

Das sind: Nahkampfzauber- 
sprüche. Der Caster muß in der 
vordersten Reihe stehen, um 
damit angreiien zu können. 
Wegen der Zeit, die os benö- 
tigt, um einen Zauberspruch 
zu schicken, und dor Vorwund- 
barkeit des Caslers, sind diese 
Zaubersprüche nur als letzte 
Rettung anzuwenden. 


Magic Missle, Melf's Acid Ar- 
row, Flame Arrow 

Das. weitreichende Zau- 
bersprüche, die nureinen Geg- 
ner auf einmal beeinflussen. 
Der Caster kann aus dersiche- 
ren hinteren Relhe aus angrei- 
fen. Es sind die beliebtesten 
Sprüche für niedrigrangige 
Zauberer. 


Hold Person, Fireball, Light- 
ning Bolt, Fear, Ice Storm, 
‚Cone of Gold, *Flame Strike, 
Hold Monster 

Das sind weitreichende Zau- 
bersprüche, die auf mehr als 
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einen Gegner wirken, Wegen 
des Schadens, den sie anrich- 
ten können, werden sie von 
hochrangigen Zauberern be+ 
vorzugt 

Die raumbeeinflussenden 
Sprüche sind dann besonders 
wirkungsvoll, wenn die Gruppe 
gegen mehrere Monster leich- 
zeitig kämpft. Seht Euch den 
beeinflußten Raum genau an. 
Die Zaubersprüche, die gleich- 
zeitig mehrere Räume beein- 
trächtigen, sind gegen Mon- 
sier einzuselzen, die nur ein- 
zoin angreiten können. Der 
Spruch, der nur einen Raum 
beeinflußt, ist bei Gegnern, die, 
in Gruppen angreiten, ange- 
bracht 

Zwei der hier genannten 
Zaubersprüche bedürfen der 
Vorsicht. Wird der Spruch "Ice 
Storm” im Nahkampf ausge- 
sprochen, so. wird auch die 
Gruppe davon betroffen. Der 
Zauberspruch "Hold Parson“ 
kann nurgegen Kobolde, Zwer- 
ge und Drows angewandt wer- 
den. 


Defensive Zaubersprüche 
‚Armor, "Protection from Evil, 
Shield, “Magical Vestment, 
*Protection from Evil 10’Ra- 
dlus, Stoneskin 

Diese Sprüche bieten mei- 
stens Schutz gegen Angriffe. 
Kurz vor gefährlichen Kämpfen 
sprecht Ihr den Spruch aus der 
ersten Reihe. "Stoneskin" ist 
bei ranghöheren Zauberern 
beliebt. 


"Bless, “Prayer 

Diese Zaubersprüche helfen 
bei Zauberangriffen. Der 
‚Spruch wird kurz vor einem be- 
drohlichen Angrif ausgespro- 
‚chen. 


Heilende Zau- 
bersprüche 


"Cure Light Wounds, *Aid, 
»Cure Serious Wounds, 
»Cure Critical Wounds 
Diese Sprüche erseizen den 
verlorenen HP eines Mitstrei- 
ters. "Aid" kann den HP Kurziri- 
stig sogar über den normalen 
Wert erhöhen. Personen der 
Klerikerklasse solllen ständig 
einige ”Oure Light Wounde” 
parat haben, um bei einer Rast 
schnell helfen zu können. 


"Slow Poison, "Remove Pa- 
ralysis, *Neutralize Poison 

Diese Zaubersprüche ver- 
langsamen oder heben die 
Wirkung von Gift oder Läh- 
mung aut. Haltet einige davon 
bereit, wenn Ihr auf einen Geg- 
ner trefft, der vergiften oder 
lähmen kann. 


"Raise Dead 

Dieser Spruch läßt gelötete 
Mitspieler auferstehen. Sobald 
Euer Kleriker ranghoch genug 
ist, haltet immer einen dieser 
Sprüche auf Abruf, 


‚Andere Zaubersprüche 
Deteot Magic 

Dieser Spruch ist beim Aus- 
suchen der Gegenstände, die 
die Gruppe während ihres 
‚Abenteuers mitnehmen will, 
nützlich. Ale magischen Ge- 
genstände schimmern nach 
‚dem Zauberspruch bläulich. 


Invisibility, Invisibility 10'Ra- 
dius 

Die Unsichtbarkeit ist für ei- 
nen Mitstreiter in den hinteren 
Reihen, der nichtangreift, sehr 
hilfreich. Der Spruch "Invisibi- 
lity 10’Radius” versteckt die 
ganze Gruppe vor mystischen 
‚Sensoren und neugierigen Au- 
gen. 

Selbst wenn die Gruppe un- 
sichtbar ist, können die mei- 
sten Gegner sie spüren. Je- 
doch haben die Monster einen 
großen Nachteil beim Angı 
auf unsichtbare Ziele. 


"Create Food & Water 

Dieser Zauberspruch ist in 
den unteren Leveln hilfreich. 
wo Lebensmittel rar sind. 
Merkt Euch den Spruch, bevor 


die Gruppe anfängt zu hun- 
gern! 


Haste 
Dieser Spruch ist bei schr 
schnellen Gegnern ange 


Waffen und 


Weapons 

Die Waften sind in 8 Klassen 
unterteilt: Nahkampf-, Wurf- 
und Feuerwaffen. Nahkampf- 
waften werden nur in diehtem 
Handgemenge benutzt, Wurf- 
und Feuerwaffen werden aus 
der Entfernung genutzt. In. der 
vordersten Reihe könnt Ihr so- 
wohl Nahkampf- als auch we 
reichende Waffen einsetzen. 
Aus den hinteren Reihen sind 
nur weitreichende Waffen 
möglich. Beachtet im Regel- 


Weapons Chart 
Tach. 
x Er 
aut mans 
sit: 6 
Wece 27 
Sarsma 16 
Aa 2 
ie +2 
kam, 1 
Kali“ vn 
Tre Mann: 
[9 v2 
Dar 12 
Dager 1 
sa vo 
Ban Mur; 


SingäRics" 4 
Bensromt 16 


bracht. Mit dem Zauberspruch 
kann die Gruppe im Nahkampf 
viel flinker angreifen. Sprecht 
den Spruch zu Euren Gegnern 
kurz vor einem gefährlichen 
Angriff, 


Rüstungen 


handbuch auf Seite 23, welche 
Charaktere welche Wallen tra- 
gen können. 

Die Waffentabelle listet die 
Waffen nach Trefferwirkung 
‚gegen kleine, mittlere und gro- 
Be Gegner auf. Der Schaden, 
den eine weitreichende Warte, 
anrichtet, wird der Stärke des 
Werfers und einem eventuel- 
len magischen Bonus ange- 
paßt. 

Tabelle auf 89 


an 


” 
rw 
2 
12) 


ie 


Tr once en haus na rma= 


ıyrane 


Rüstungen 
Die Rüstung gibt dem Mit- 
streiter einen Grund-AC. Je ge- 
ringer der ACist, desto schwe- 
rer wird es, den Mitstreiter zu 
verwunden. Das AC basiert auf, 
‚der Rüstung und aufden "Dex- 
terity"-Bonus  (Geschicklich- 
keit). Einige magische Gegen- 
stände helfen auch beim AC. 
Lest auf Seite 23 im Rogel- 
'handbuch, welcher Typwelche 
‚Rüstung tragen kann. Die Rü- 
stungstabelle nennt alle Arten 


kan 8 
Sathel 7 
Crannai 5 
ianedamm 4 
Pie Wi 3 
SAstiddubt 


‚der Rüstung in "EOB"undden 
‚Grund-AC, der damit gewährt 
wird, 

Tabelle Seite 10 

Stiefel, Helme und nichtma- 
gische Armschützer sehen 
zwar aus wie Rüstungen. aber 
sie beeinflussen den AC nicht. 
Sie können ruhig als Gewichte 
auf Druckplatten zurückgelas- 
sen werden. Magische Arm- 
schützer können jedoeh den 
AC beeinträchtigen 
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Legendentod 


EsbegabsichzuelnerZeit, 
als die Welt noch in Ordnung 
war. Ein von Bard’s Tale | und— 
11Begeisterter(Ich) schmach-, 
tete lange Zeit vor sich hin, 
neidisch auf die C-64-Besit- 
zer starrend, die in den Ge- 
nuß des dritten Teils der 
Bard's Tale-Saga kamen. War 
er doch ein typischer C-64/ 
‚Amiga-Aufsteiger. Doch ge- 
rade als er sich die Marzipan- 
kugel geben wollte, erschien 
die Power Play 6/91, und da 
stand es: Bard's Tale Ill für 
den Amiga! Wertung GUT! 
Die Sonne ging auf, die Vö- 
alein zwitscherten und der 
Freak spitzte den Kull, auf 
daß er schon die nötigen Mit- 
tel vom Konto sauge. Sich 
mit einem anderen Leidens- 
genossen, will sagen Freak, 
gegenseitig Vorfreude ma- 
chend, wartete er auf die 
Hobbytronic, um sich das be- 
gehrte Stück Software ins 
traute Heim zu zerren... Die 
Tronic kam und ging und 
ebenso die Laune des Fre- 
aks. Auf dem Heimweg wurde 
die Anleitung studiert. Huch! 
Erster Schreck! Das ganze 
Heft isteine einzige Stilblüte: 


anni! Beim Ladevorgang 
5g Nochmal die Pracht von 


BT II an seinem geistigen 


'Auge vorbei... und dann kam 
BT III. 30 Minuten später war 
—ellbs klar. Schatten zogen 

auf, eine Welt zerbrach und 
jetzt kommt der Grund (harte 


2 Fakten): 


Zitat 1: "Sie ziehen durch 
eine eisige, arktische Zone 
und ein monströser Schnee- 
wolf tritt Ihnen in den Weg 
und macht sich daran, Ihren 
Knöchel zur Schnecke zu 
machen’.(S. 5, Absatz 2) 

Zitat 2: "Wenn Sie die Ei- 
genschaften abrollen, dann 
gehen Sie für 16's 17’s und 
18's, da das viel ausmachen 
kann”.(S.11, Absatz 2) 

Herzhaft lachend (was 
macht's, dafür ist das Spiel 
genial) betrachtete er die 
Screenshots auf der Rück- 
seite. Hmmm, recht schlicht, 
aber was soll's, ist ja nur von 
der PC-Version. CGA, EGA 
usw., kennt man ja... 

Zu Hause ward der Hunger 
ignoriert und sofort das edie 
Teil auf die Festplatte ge- 


— Die Programmierung: 


schlampig. Wenn man beim 
Transfer von Charakteren aus 
Versehen "von BT Ill” an- 
klickt, kommt man aus der 
nicht 


Filename-Eingabe 
mehr heraus. 

— Die Bildervielfa 
Nur zwei 
raktere (Ein Bild für Magier, 
ein Bild für Kämpfer uew.). Es 
gibt in der Stadt nur zwei ver- 
schiedene Häuser; mit und 
ohne Tür (so spannend wie 
| ein Schachbreit). Es gibt 
zwar 500 Monster, doch an- 
scheinend nur zöehn Bilder. 
So traf ich in der Stadt etwa 
"Greenclans”, "Blackclans”, 
»Blackgoblins’’ usw., immer 
mit dem gleichen Bild. Gähn! 

— Bildqualität: Mist, Die 
Monster und Charaktere sind 


grob gezeichnet, kaum 
schattiert und mit teils grel- 
lem, einfarkigen Hinter- 


‚grund, was etwa so aussieht, 


als wären die Monster in die- 
se Bahnhois-Quickfix-Foto- 
fix-Automaten geklettert, um 
sich aufnehmen zu lassen. 
Die Häuser und Dungeons 
sind farblich penetrant und 
auch zu grob (Auflösung 


200x100?). Außerdem sehen 
sie so gefährlich aus wie Do- 
nald Duck, (Ach wie schön 


Yeitstanz um einen Mage- 
Highscore. (Jürgen Höfner) 


MAGIC GAMES 


Belgradstraße 31, 8000 München 40 
Telefon 089/302959, Telefax 089/301959 


- Amiga  - Sonderangebote 
-Atari -IBM/PC - Neuheiten - Atari Lynx 
— Secondsoftware -C64 - Mega Drive 


- Game Boy - Testmöglichkeiten auf 7 Systemen 


Versand und Laden: versand intansper Nachnahme er Von 
aübesten. Kosienlossl.it gege 
0:18.30 Uhr.Sa. 10-11 Ui. 


DM 6,- Versandkos 
wunkiertenRückumschla 


Unzaonız 05246/81184 
Videospielelub Berlin, Tel. 030/8262888 


Figenhannaha, und we ver. 
Ben iraden lee. 


6451) 21994 Fax: (0.6451) 222 90 


ars rent neben 


= MEGA DRIVE [ GAME-PLAY } GAME BOY 
Schwein sein heißt fein sein, denn: ‚Abholmarkt GAME-PLAY Dre) 
8 NES Umbau auf UIS!.Norm 60.- = 
Unsere Spiele sind preiswert 8 'Großes U.S.-Modul-Depot. a 
aber nicht billig, weil wir nicht 3  . Ständigüben60 versch. SEGA0. GameBoy 3 

unser ganzes Geld mit Werbung = Titellieferbar Game Gear & Engine Direktimport! 

KA verruhern! » Probespielen an allen Systemen möglich! 

> BRAIN ARTIFICE =” Händleranfragen erwünscht! = 
ür 5 Ri 
3 4837 VERL1 1000 BERLIN 5 
Amiga, PC, Atanst, sa, cre (9 men messen | TEL:0805912156 WE 
rauen nu am Satan FAX: 030/6913838 (4 
ra Täglich ab 10 h 3 
Ei 
E) 
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schaurig waren die Ghoulsin 
BT, e 
— Animation: Argh! Maxl- 
mal vier Animationsphasen, 
grob und zuckelig. Siehtaus, ” 
als wenn der Amiga Schluck- 


auf hätte (z.B. der Geist, der % 
klein anfängt, größer wer- 


dend näher schwebt und 
dann — plopp — wieder hin- 
ten anfängt). Buuh! Wie 
schön die Zeiten in BT II wa- 
ren, wo verschiedene Kör- 
perteile in verschledenen 
Geschwindigkeiten animiert 
wurden. 

— Scrolling: keins. Wieso 
wurde die Scrollroutine für 
die Stadt rausgeworfen? 

— Benutzerführung: furcht- 
bar. Zum Beispiel Zaubern 
Früher mußte man C drük- 
ken, Charakter wählen, die 
Zauberkurzform eingeben, 
fertig. Jetzt: C drücken, Cha- 
rakter auswählen und dann 
mit Cursor, Maus und Hand- 
buch aus einer Liste von 
wahnsinnig vielen Zaubern 
den richtigen suchen. 

— Gehen mit Cursor-Ta- 
sten: Mist. Man kann zwar 
herumlaufen, aber um ein 
Gebäude zu betreten, muß 
man die Maus benutzen oder 
die Tür eintreten. Was soll 
das? 

— Superminuspunkte: Die 
Dunkelfelder in den Dunge- 
ons. Man erhält keinen, aber 
auch wirklich nieht den klit- 
zekleinsten Hinweis, daß 
man gegen eine Wand läuft. 
Sobinich etwazehn Minuten 
"gelaufen”, bis ich durch 
mehrmaligen Aufruf des 
Sery-Site-Spruches (je eine 
Minute Arbeit) feststellte, 
daßichaufderStellelief. Das 


freut den Radiergummi, da 
natürlich in den Dunkeifel- 
dern die "tolle” Automap- 
ping-Funktion nur ein Kreuz 
anzeigt ("Sie sind hier. Wo 
Etwa 
Salzhe- 


ring in der Wüste. 

Außerdem: Die Monster 
kommen in kürzeren Abstän- 
den daher, als Tetris-Clones 
auf den Markt kommen (und 
das will schon was helßen). 
In der Praxis bedeutet das: 
Ein Feld gehen, Monster- 
gruppe verprügeln, ein Feld 
gehen, Monstergruppe ver- 
prügeln, umdrehen, Mon- 
stergruppe verprügeln usw. 

Mit diesem Manko braucht 
man für die 80 Dungeons 80 
Jahre, 

Fazit: 73 Mark zum Trulla. 
Das Ding ist Mist, da hilft 
auch keine Codescheibe. 
Was habe ich (und mein Lei- 
densgenosse) nun für das 
Geld bekommen? Ein Witz- 
buch ("Anleitung"), ein Dis- 
kus (Codeschelbe), zwei 
(Leer-)Disketten, Werbung, 
einen dicken Hals und eine 
Registrierkarte für Infos, Up- 
dates usw. 


Dirk Osimann, wuppertal 


“verdient: Dukannst. 


Tale" nicht | Hengst selbstverständlich 
inenKlas- | ist. Karl-Heinz Wallon, Leidanhoten 
ker nicht nur mit heutigen 
jäßstäben messen. Das ist | Keine Panik: Die POWER- 
genauso, als würds man die | CLASSICS kehren in einer der 
Lisa schlochtmachen, | nächsten Ausgaben sicher 
nur weil die Farben inzwischen | wieder zurück, Über den 
nachgedunkelt sind. Das ge- | "Wegweiser" durch cie Rok 
‚niale Spielprinzip von Bard's | jenspielwelt denken wirgerade 
Tale wird noch heute hem- | nach. Leider ist das Thema 
mungslos abgekupfert, So | derart voluminös und zeitauf- 
ganz schlecht kann das Spiel | reibend, da3 Du Dich noch ein 


also nicht sein. Natürlich ists | wenig gedulden mußt. mh 
technisch nicht mehr auf der 


Höhe, am Spiel selber ändert 
sich dadurch abernichts. Ganz 
klar, übor Grafik- und Sound- | Welten, daß? 
wertung (Zahn der Zeit) könnte Mn 
man rocen, das gute Gesamt: |. mnelhk Me sach 
urleil ist und bleibt berechtigt eorlepi UL En Re Be 
(finden wir zumindest), vr | MSPort: Spiele, ale es vor 
puter gab, und die jetzt für 
a 16-Biter in modernem (Gra- 
Voll dafür! fik-JGewand herausgebracht 
werden. Ich wette, 90 Prozent 
an ger ROWER PLAY 61 | davon sind den alten B-Bit- 
ragt Horst Krüger nach einer | Savan alnd den alten g.Bit 
Rubrik POWEH-Classic. Da RRaEN 
bin ich voll dafür! Es gibt.so | !Urmhoch unterlegen. 
viele tolle ältere Programme, LEN 
daß ein Rückblick notwendig 
wäre. Bestes Beispiel dürfte | Pjj n 
hier das Programm "Pirates" Bücherwürmer 
sein, welches jaseitfastvier | Euren Artikel "Bookware” 
Jahren in der Hitparade steht | fand ich, wie wieder einmal 
unddasichimmernochnicht | das ganze Heft überaus ge- 
kenne. lungen. Endlich mal ein Hin- 
Dann Eure Clue-Books: Ich | weis auf Spiele, die nach ei- 
habe noch nie ein professio- | ner Buchvorlage program- 
nelles Rollenspiel gespielt, | miert wurden. Wonderland 
aber davon bin ich begei- | besitze ich bereits und bin 
stert. Daß Ihr jetzt eines zu | genauso begeistert wie der 
Eye of the Beholder bringt, | Autor des Artikels. Was mich 
ist fach toll. wäre es noch interessieren würde: 
mal mit einem Wegweiserfür | Wann iet mit der Neuauflage 
Anfänger in die Rollenspiel- | vom "Hitchhiker...” zu rech- 
welt, nicht einfach eine Be- | nen, und wann erscheint 
griffserklärung, sondern all /ar in Middle Earth” (Mel- 
das erklärt, was für Michael | bourne House)? Sind beide 


GAMEBOY SEGA MEGA DRIVE 
Sen In Kürze: 
Robocop = Phantasy Star III Bare Nückle 
Kiipe F Oukın Oirchrd 
Spitemman R- Thmderiak 
BubbleBobble ST De 
Aprlomm — S- Tarian 
PE-ENGINE Bon, 
a Powerkioen  Inkürze GAMEGEAR 

Michaela Fuchs PoCegnl GinHed3 a ak 

Hard. und Sofeware-Vereriob Be Flenmest Baar Pe 
Ts Ice Mon hentureotGundi 

ee es Adienureliincs 7990 GCsneh Mar Sptem Autor 

Tel.026 36/801 47-Fax 0263/69 8 SUPER FAMIEOM BePaE Day! 

Anrund Verkaufvon Gebrauchtwaren nge A NEO GEO 

Mo-Do. 1200-22.08 Uhr Legendofttyal Ni Super rs GhoscPior InKürze: 

Fr 1430:2200Uhr UNsgadren Prosoer Blu juragy Burring Fight 

5 8.00.2200 Uhr CheuinGhot  KingefMinier  Alpkahlinen? 
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Spiele im üblichen Software- 

handel erhältlich oder nur 

über bestimmte Händler? 
Archoas Hälen Gelnnauser 


In POWER PLAY 7/91 stell- 
tet Ihr einige Bücher in den 
Vergleich zu Computerspie- 
Ion. Könnt Ihr mir sagen, für 
welche Computer die einzel- 
nen Spiele erschienen sind? 

Kas Kom, Olconburg 


‚Wie Du vielleicht schon er- 
fahren hast, erscheinen die al- 
ten Infocom-Titel (darunter 
auch "Hitchhiker..") in einer 
verbilligten Neuauflage dei 
Virgin-Mastertronic (Vertrieb 
über Rushware). Fans sollten 
unbedingt zuschlagen. Das ist 
wahrschweinlich die letzte Ge- 
legenneit, an einen der be- 
gehrten Titel zu kommen. 
"Wer in Middle Earın" müßte 
noch regulär über den Handel 
zu beziehen sein. Die Compu- 
tersystems sind von allzu Fall 
verschieden. vw 


Total abgefahren 


Ich spreche von derletzten 
POWER PLAY (8/81), siehatte 
etwas von dem Charme der 
ersten Ausgabe. Endlich wie- 
der ein Gimmick (Sonnen- 
schild); das ist nicht albern, 
auch keine Platzverschwen- 
dung, sondern total abgefah- 


DZAVZ 


ren. Ja, verdammt nochmal, 
muß man denn immer alles 
ernstnehmen? 

Ebenfalls grandios: Der 
"Fortsetzung folgt”-Schwer- 
punkt! Das ist es, was wir 
ewigjungen Leser wollen (ich 
grüße alle Schwärmer und 
Nostalgiker). Ihr habt wirk- 
lich die Rosinen rausgepickt, 
es fehlt vielleicht Bubble 
Bobble. Super war in 7/91 die 
"in 5 Minuten ist Weltunter- 
gang-Liste in der Rubrik or&- 
me de la ereme, Schön, daß 
so viele Oldies dabei waren, 
Persönlich würde ich "Lode 
Runner" einladen, dann für 
M.U.L.E. ist die Zeit leider zu 
kurz. Ingo Wolfmüler, Tuappankamp 


Vermißt 


Ihre großartigen Who’s- 
who-Sammelkarten ver: 
se Ich seit Ausgabe 8/91. Wo 
sind Ihre äußerst interessan- 
ten Informationskarten über 
berühmte Programmierer 
‚denn nur geblieben? Übersie 
und Ihre allseits beleibten 
Soft-Stories (zumindest in 
meinem Bekanntenkreis), in 
denen Sie Programmierer 
und Teams ausführlicher be- 
lichten, bekommt man doch 
die einmalige Chance, etwas 
mehr über die Macher groß- 
artiger Spiele zu erfahren, 
was doch sehr wünschens- 
wert ist. Diese Leute erstel- 
len ja nicht irgendein Fließ- 
bandprojekt, das nun tat- 


powerpost 


Schnaps, das war sain letztes 
Wort... (Konrad Belskammer) 


sächlich nicht sonderlich er- 
wähnenswert wäre, sondern 
sie stecken Kreativität, zT. 
Witz, Energle und mehr in ih- 
re Produktion hinein. 

In Filmzeitschriften ist es 
ja auch schon längst nicht 
mehr damit getan, einen neu- 
en Film nurzu erläutern: Was 
gefragt ist, sind Background. 
Stories über Schauspieler, 
Regisseure, Trickexperten 
und vieles mehr. Machen Sie 
also ruhig weiter so, bringen 
‚Sie wieder Ihre Stories! Und 
wenn Leser Ihren Fragekata- 
log kritisieren, wie in 8/91 ge- 
schehen, so fassen Sie dies 
einfach als konstruktive Kri- 
tik auf; es finden sich evtl. 
gescheitere Fragen als "Wel- 
che militärischen Leistungen 
imponieren Ihnen am mei- 
sten?”. Wobei natürlich ge- 
sagt werden muß, daß man 
es nie allen Recht machen 
kann. In diesem Sinne, ”Fort- 
setzung folgt” ist herzlich 
willkommen. 

Ger Park Oeraneng 


Wir haben die Who's-who- 
Sammelkarten nicht aufgege- 
ben. In Ausgabe 8/91 fielen sie 
lediglich einmal aus, um Platz 
für unsore liefeinnige Sonnen- 
schirmbastelei zu machen. 
Seit POWER PLAY %/91 sind 
die Fragekarten wieder mit von 
der Parlie, hl 


Nachteilig 

‚Auch die Rubrik "Dr. Bobo 
antwortet” hat einen kleinen 
Nachteil, Braucht man Tips 
für ein recht neues Spiel, 
lohnt es sich meist über- 
haupt nicht, an diese Rubrik 
zu schreiben, da (vorausge- 
setzt, das Spiel ist kein Flop) 
oft in den POWER-TIPS viel 
eher ein Tip steht. Mir Ist 
zwar das Ziel dieser Rubrik 
bewußt, nämlich daß Leser 
Lesern helfen sollen, trotz- 
dem wäre es für diejenigen, 
die sich an diese Rubrik wen- 
den, oft hilfreicher, wenn ein 
Redakteur antworten würde. 


Depesche aus dem 
fernen Land 
‚Aventurien (Jürgen Höfner) 


Computer-Fachversand 
Postiach 1308, 4054 Nottatali 
(02159) Tel:9736 Fax:89929 


30.Corstmntina 

Ami: 0N13853 PCM 13350 

‚Antares | 

Ama OM 6830 PC:OKN O30 
| BAT. (0) 

| Amino rast hc: ou zaso 

Eile 
ve GOLDALUS VrnPLEON 2950 
sa Ron 


Auge: Din 7 
FIS Strike Eagle2 
Amiga ont 7250 PO: 


Kick DZ 

| Amiga: Dinsaso  PC:OM 5030 
Erveterungen für Aungn 

liste DM 3950 

Kinning Taclice Er 


Tomminge 


Amiga: DMSG50 PC:OM 7850 
TAIE2B Fulorum I} 
OM7950 _PG:0N 


Arige: 7, 
Monkey Island 
D PCIVaRISS, 
PGA Tour Got 
Amige: DM 7250 PG:DM 68, 
Pirates! 
Amiga: DM G4SO Du 82 
Railroad Tycoon 
Auige: DMEISO _PC:DM Aus0 
Wing Gammander 
Amiga: 77a PC:DM 74,50 
Spcreltissluns ı 8 2]e 4450 
Wonderland 
Amiga: DU Be 50 


Amige: DM 


Plameian. Wisnteinge. zo 243 
für Amiga & PC 7 0134.50 
Til für 
ATARIST und BamaBoy 


auf Anfrage 


BOOTSELEKTOR, elektr. 
Bl na 
SL 
Peeling 
Heu 29,50 
512 KB RAM A500 Intern 

a Lake Amnanar 119,50) 
1,8 MB RAM A500 intern 

ik Una meet 388,50 


59,50 


‚HiRes-Mäuse (AMIGA/PC) 


optolmech. ab 
‚ntisch (ohne Kugen ab 


Soundkarten für PC: 
AdLI, Inkl. POP-TUNES 279,50 
SOUNDBLASTER opt. Steren 349,50 


Tel: (02153) 3736 
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69,50 
89,50 
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Vorausgesetzt, das Spiel er- 
traut sich großer Beliebtheit 
im Kreise der Redaktion, 
müßte dies doch möglich 
sein. Die Redakteure haben 
bestimmt nicht schon nach 
ein paar Monaten vergessen, 
wie man ein bestimmtes 
Puzzle bei einem ihrer Lieb- 
lingsspiele löst. Ansonsten 
kann man ja immer noch auf 
‚Antworten der Leser warten. 

Tim Hungo, Lüsgo 


Deine Anregung fällt auf 
fruchtbaren Boden. Wir wollen 
in Zukunft vermehrt "Tips aus 
der Redaktion” in den grünen 
Seiten einstreuen. Bisher war 
das aufgrund der angespann- 
ten Personallage nicht mög- 
lich. Die Problematik Doc Bobo 
ist uns bekannt. Pro Monat tru- 
deln ca. 400 Hilferufe bei uns 
‚ein. Damit könnte man ein 
komplettes Heft füllen. Du 
kannst Dir vorstellen, daß die 
‚Auswahl nicht immer leicht ist. 

ww 


Star-Wars-Schock 


Als ich die POWER PLAY 
7/91 aufschlug, bekam ich ei- 
nen Schock. Da hatte doch 


Das Objekt der Begierde von 
Heiko Schiefer 


Anatol einen Darth-Vader- 
Helm auf. Wahnsinn! 

Ich, bekannt als der ver- 
rückteste Star-Wars-Freak 
und Experte (siehe auch PO- 
WER PLAY 12/90 Seite 68), 
wollte schon immer mal ei- 
nen derartigen Helm in mei- 
nen Händen halten. Ich habe 
schon überall versucht, ei- 
nen zu bestellen, aber um- 
sonst. Leider habt Ihr nicht 
geschrieben, wo Ihr denn die 
Prachtstücke (Darth Varder 
Helm, Yoda-Maske und 
Stormtroup Helm) gefunden 
habt. Darum bitte ich Euch, 
mir evtl. mitzuteilen, wo ich 
fündig werden könnte. 

Heiko Schiefer Ocerehal 


Tut mir leid, da ist nichts zu 
machen. Anatol wurde die Eh- 
re zuteil, die Originalhelme von 
Lucasfilm aufsetzen zu dürten. 

up 


Gerüchteküche 


‚Wer hat denn bei Euch das 
Gerücht freigesetzt, daß es 
keinen vierten IndianaJones- 
Film gibt? Ich habe dem Brief 
zwei  Zeitungsausschnitte 


Harisan Frd wird ez ach 
dein oo ds adura 
Jorsspinen, same werten. 
Abenter sale esmitamen Ty- 
vanen do Sndcom Hussekzu tur 
haben. Goge: 6,5 iron Dal 


‚Ausschnitt: TU-Spieltilm 


Vierter 
„Indiana Jones“ 


Hollywood-Sier Harrison Ford 
hat jetz einon Vertrag für dan 
vionan Teil von „Indlena Jones" 
unterschrieben. 'Suner.Gags: 8 
Hltonen Dalsr Diesm soll er 
08 Mit einem Tyrannen ala Sad- 
dam Hussein aufnehmen. 


‚Ausschnitl: Kinahit 


aus unterschiedlichen Zeit- 
schriften (Kinohit, TV-Spiel- 
film) beigefügt, die das Ge- 
gemeil beweisen. 

in Bruchmann, Voieburg | 


Die Aussags, daß es keinen 
vierten Indiana-Jones-Film ge- 
ben wird, stammt von Lucas- 
film selbst. Allerdings ist gera- 
de eine Fernsehserie mit Na- 
men "Indy Junior” in Arbeit 
Evontuollsinddie Fotos, die Du 
gesehen hası, aus dieser Serie 
(Start in den USA voraussicht- 
lich September) mh 


Vielspieler 


In dem Test von Fi-Race 
habt Ihr geschrieben, daß es 
hoch weitere Spiele für den 
Vier-Spiele-Adapter für den 
Game Boy gibt. Mir ist aber 
nur das oben genannte be- 
kannt. Könntet Ihr nicht mal 
eine Liste deranderen Spiele 
bringen? os Roman. marc 


Mit einer kompletten Liste 
können wir leider im Moment 
nicht ‚dienen. Konamis "Ft- 
Spirit" (zur Zeit nur als Import 
erhältlich) unterstützt  aller- 
dings auen den Vier-Spieler- 
Adapter. In einer der nächsten 
‚Ausgaben werden wir im Rah- 
men eines Game-Boy-Schwer- 
punkts auf das Thema näher 
eingehen mg 


SEIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIALVERSAND FÜR VIDEOSPIELKONSOLEN 


Neuheiten 
Klassiker 
Sonderangebote 


INHL:Iee Hockey. ‚Phantasy Star |] 
Baxe’Knouckle 

Out Run 
DeyiliCtashi 


GAME GEAR 


Grundgerät über so spe 
1 Zubehör: TV - Empfänger, 
inkl. Spiel Alycı-Pack, Adapiertir, 


| MEGA DRIVE 


‚Neuheiten: 
"Micky Mause‘il 


‚Manvellkand) 
und;viele mehe ! 


Ne lieferbar | 


> SEGA mim) MA 


Ir 
* MEGA DRIVE 


Grundgerät 
Komplett - Set inkl. Spiel 


Jv. Top-Spiele ab DM 39,; 


ATARI 


nur DM 


299,- 


Sie finden bei uns sämtliche Geräte, Spiele, 
Zubehör und Sonderangebote für 
Videospielkonsolen und Heimcomputer. 
Ständig mehrere Aktuelle Angebotslisten 
gegen Frelumschlag 


En 1289 „ Master-Sysiem-Spiele | 


1000 


Spiele auf Lager, 
ständig Neuzugänge. 


DIN AS (1,-). 
Für Sofortinto: 
Tel. (05322) 54081 


CWM Gomputerversand und -shon 


3 Bad Harzburg Tel. (05922) 54081 /82 Fax 50878 


cWM cWM 


un N 


Schmiedestr. 5 4 


SEGA NEO @DYeeo 


MEGR DRIVE GAME BOY Burningifight au 
Falun Force 119, N, Calleyaga 59.90,- Alpha Mission I 399.- 
Out Run 109,- Megaman 59.90,- Bach AST 30 
Quad Challenge 89,- Amazing Penguin 39.90,- 2 
Thunderfox 129,- Blades of Steel 64.90,- 
Dinoland 99,- _Gauntlet II (4 Spieler) 64.90,- 

Streets of Rage 99 SUPER Famıcom 
Mercs 109,- UN Squadron 139,- 
Wonderboy IV 109,- Super Dodge Ball 149,- 
Elemental Master I 109,- Super Tennis 

Rent a Hero 995 Pro Soccer 


Super Ghost ’n Ghouls 


SEGA 
GAME GEAR 


Out Run 39.90,- 5 Spieler-Adapter plus 
Rastan Saga 69.90,- Motoroader 195: 
Sagaland 59.90,- Bonk’s Revenge 89,- 


Final Soldier 89,- 


Internationaler Versand: 
Dynatex 
Inh. Hans-Jürgen Grahl 


Ladenverkauf: 
Brück’s Center 
Brückstrasse 42-44 
. 4600 Dortmund 1 Natorper Strasse 6 


(Capitol Kinocenter) inkl. T-Shirt 27.50,- 4755 Holzwickede 
inkl. Sweatshirt 39,50,- 


Telefon: (02301) 4134 oder 4153 
Telefax: (02301) 2634 
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W: sich nach unserem "Chart der mie- 
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POWER PLAY lüftet 
den Nebel des 
) Wahnsinns. Folgt den uner- 
schrockenen Redakteuren 
auf ihrer Horrortour zu Gei 
stern, Blutsaugern und 
ewig Verdammten. 


in. Käuzchen ruft. 
Nebel liegt über den 
verwunschenen 

wiesen von Inver- 

loch. Die junge Ba- 

roness, gerade dem 

Bade entstiegen, sinkt auf 

die seidenen Laken ihrer Ru- 

hestatt, Der wogende Busen 

bebt voller Leidenschaft, 

denkt sie dach an ihr erstes 

Treffen mit dem jungen Erb- 

prinzen. zurück. Doch halt, 

wasiist das? Ist da nicht eine 

l Bewegung hinter. den schwe- 

ren Brokatvorhängen? Zieht 

nicht ein Schauer durch die 

Flure von Schloß Broadhurst? 

Schon formen sich ihre Lip- 

pen zu einem letzten. mark- 
'erschütternden Schrei. 

Zu spät, der sinistre Graf 
‚senkt wollistig seine Zähne 
in den weißen Hals der Jung: 
frau. 

Solche Szenen kennt je- 
der. Seit der enalische Autor 
Bram Stoker “Dracula”. er- 
unden hat, herrscht anfilmi- 
schem und ‚literarische 
Grüselstoff kein Mangı 
Freunde des gepflegten Hor- 
rors kommen voll auf ihre Ko- 
sten. Anders sieht die Lage 
für den computerisierien 

J Gruselfteund aus. Hierist die 

$ ‚Auswahl eher dürftig. Rein- 
rassige Hortorsoftware. muß 
man mit der Lupe des Vam- 
Pirforschers suchen. Offen- 
bar trauen sich nur wenige 
Programmierer an die ge: 
wagte Synthese aus digitaler 
Technik und gotischem‘ 
Schauer. 

Valdernar Hengst und Fro- 
derick Weitz wagen sich, 
‚ausgerüstet mit Knoblauch, 
Kruzifixen und den mitleidi- 
'geniBlickenihrer Kollegen, in 
die Grüfte des Schreckens. 
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Willkommen zur größten AMIGA-Messe der Welt 
Es erwarten Sie 200 Aussteller und über 60.000 AMIGA-Fans! 
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Unter der Schirmherrschaft von 


(= Commodore 


und dem 
IGA Kölm Messe 


MAGAZIN one 


01.-03. 11.1991 
31.10.1991 Fachbesucher 


Öffnungszeiten: 


31.10.91/Fachbesuchertag: 
10:00 - 18:00 Uhr 
1. November 1991 /Allerheiligen 
10:30 - 18:00 Uhr 
2.+83. November 1991 
9:00 - 18:00 Uhr 


‚N Zintrittspreise: 
Schüler/ Studenten DM 12,- 
(Vorverkauf DM 10,-) 
Erwachsene DM 17,- 
(Vorverkauf DM 15,-) 


Vorverkauf: 
Theaterkasse im Saturn 
Tel:0221- 1219 12 
Theaterkasse am Rudolfplatz 
Tel.: 022 1-23 83 57 


Diese Anzeije wurde komplett auf dem AMIGA erstadt 
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Ite Häuser übeneinemerk- 
würdige Faszination aus, 
Obwohl wir genau wissen, daß 
ineiner Bruchbude im schlimm- 
sten Fall ein paar Mäuse und 
Kellerasseln hausen, kann 
man sich eines wohligen 
Schauers beim Betreten nicht 
erwehren. Es könnte ja etwas 
mehr dahinter stecken: Mit der 
nötigen Fantasie tummeln sich ® 
ee Socken Im Keller Ne Hound of Shadow: Müder Schauer trotz Kultautor 
die Geister der Verstorbenen 
düsenheulenddurch dieFlure, | erschrockene Teenager ma- | mit dem Cihulhu-Mythos des 
außerirdischer Schleim tropft | chen sich auf die Suche nach | amerikanischen Horrorautors 
aus der Wasserspülung und | Ihrer entführten Freundin Sar- | H.P. Lovecraft. Der exzentri 
am Dachboden wollen wirbes- | Qy, die irgendwo im Haus ge- | sche‘ Schriftsteller hat in sei 
ser nicht nachschauen. So ein | fangengehalten wird. Wenn es | nen Kurzgeschichten und we- 
SpukhausistidealfüreinCom- | dem Irio nieht rechtzeitig ge- | nigen Flomanen die mysteriö- 
Puterspiel: Es gibt Keller, Ver- | lingt, die Süße aus den Klauen | se Rasseder”Alten” erfunden: 
liess, haufenweise Labyrinthe, | des verrückten Doktor Fredzu | Angeblich außerirdische We- 
Geheimlabors und Fallen. Kein | befreien, steht Sandy eine äu- | sen, die schon vor dem Er- 
Wunder also, daß viele Spiele | Bert unangenehme Gehirn- | scheinen des Menschen die 
auf so ein Gemäuer zurück. | üperalion bevor. Bevoreszum | Erde bavölkerten. In "The 
greifen Showdown mit dem Bösewicht | Hound of Shadow" heftet Ihr 
kommt, müßt Ihr zahlreiche | Euch an die Fersen einer Ge- 
Rätsel lösen und die verwinkel- | heimloge, die mit okkulten Mit- _Spiatterhause: 
ten Korridore und Räume des | tein eines dieser Wesen zum Nichts für schwache Nervan 


« Mansion 


Mania: 


Ein wahres Prachtoxemplar | "Irranhauses” erkunden. Leben erwecken will. Bevor Ihr 
der Gattung Spukhaus wird Gruselfaktor: zum Totla- | mit den Ermittlungen bogin- | Verwandlung: Die Liebste des 
uns in Lucasfilms "Maniac | chen nen dürft, müßt Ihr einen Cha- | Jünglings wurde von einem 
Mansion" geboten. In der ab- En Ru ee rakter erschaffen: Ihr bestimmt | schnöden Untoten in dessen 
gefahrenen _Adventure-Ge- Ihe Hound of seine geisligen und körperl- | schauriges Spukdomizil, das 
schichte von Ron Gilbert und adow chen Fähigkeiten, seine wis- | "Splatterhouse”, verschleppt. 
Gary Winnick tummeln sich MaaOW senschaftliche Ausbildung, die | Unser Held, der dank der Mas- 
verrückte Wissenschaftler, au- | Gleich mehrere Spukhäuser | Sprachkenntnisse und unzäh- | ke entfernt an einen mittlorwei- 


ferirdische Tentakel, die mu- | muß der Spielerin"”TheHound | ige Dinge mehr. Leider wird | le indizierten Horrorfilmhelden 
mifizierte Verwandtschaft und | of Shadow" erkunden. Dieses | das eigentliche Spiel dem zu- | erinnert, machtsich aufdie Su- 
eine Exkrankenschwester mit | Einpersonen-Rollenspiel von | yor beiriebanen Aufwand nieht | che nach der Braut. Der wohli- 
blauer Gesichtsfarbe. Drei un- | Electronic Arts beschäftigtsich | gerecht. Ihr führt Gespräche | ge Schauer der Gänsehaut 
mit Verdächtigen, dürft die ei- | wird im Splatterhouse nicht 
ne oder andere Grafik bewun- | durch feine und aubtile Hor- 
dern und Eure Schlüsse zie- | rorpsychalogie erzeugt. Das 
hen. Außerdem ist das Spiel | Grauen schleicht sich mit dem 
technisch nieht gerade berau- | Ekelholzhammer an die Ner- 
schend. H.P Loveorafi-Fans | venenden des Spielers: Da 
können dem Spiel noch einen | werden Geister und Zombies 
bescheidenen Reiz abgewin- | von den Fäusten unseres Sp! 
nen, normale Gruselfreunde | tes zermascht, blutige L« 
werden schlecht bedient. chenleile, hängen von den 
Gruselfaktor: dürftig Wänden und eklige Schleim- 
auswüchse dienen als Ober- 

latterhouse monster. Wer auf Brutalchorror. 
itternou, der widerlichen Art sieht, be- 


Sn) 


che, zu 5 Ein unbescheltener junger | kommt viel geboten. Wem 
SSH SRH I Mann verwandelt sichdurch ei- | beim Anblick eines Trüpfchens. 
eben „Lese 350° Benurze ng fiese Untat in eine blutgieri- | Bildschirmblut das Frühstück 
ehlüssel ge Bestie miteinerschmucken | die Speiseröhre hinaufkriect 
- e — Eishockeymaske auf dem tum- | Finger weg 
Maniac Mansion: Gänsehaut mit Witz ben Schädel. Der Grund fürdie Gruselfaktor: eklig 
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In ihrem Heimatland, den 
USA, ist die oberweitenlastige 
Gruftie-Schönheit "Elvira" ein 
Star. Mit flotten Sprüchen, tie- 
{om Ausschnitt und düsteren 
Geschichten hat es Elvira zu 
Ruhm und Ehre gebracht: 
Fernsehshow, Kinofilm sowie 
ein Computerspiel inklusive. 
Mit Spiel und Videofilm ver- 
sucht Elvira auch hierzulande 
bei den Freunden dunkler Sto- 
'ys Fuß zu fassen. Im passen- 
den Horrorprogramm um die 
Busenbraut geht es schockar- 
ig zur Sache: Ein Spukschlos 
voller Geister und Zombies, 
nebst Pixol-Blut sowie hier und 
da ein paar abgehackte Glied- 
maßen dienen als dürftige Ku- 
lisse für ein nach dürfiigeres 
Rollenspiel. Die Texto auf dom 
Bildschirm als auch im Hand- 
buch sind erfreulichenweise in 
Deutsch, versprühen aller- 
dings den Gruselcharme eines 
drüttklassigen Groschenro- 
mans. Der Voyeur ("Wo bleibt 
die Brust, Madame?") wird 
ebenso enttäuscht, wie der 
Schauerfreund. Naturen mitei- 
nem empfindlichen Magen 
sollten vor Spielbeginn einen 
Tag fasten 

Gruselfaktor: Blut & Busen 


Die Geschiehte der "Horror 
Zombies from !he Crypt" ist 
nicht neu: Das obligatorische 
Spukhaus wird von allerlei 
Gruseigestallen der Horror- 
szene bevölkert. Vom lieblichen 
Blutsauger über den tapsigen 
Zombie bis zum Werwolt gibt 
sich hier alles ein Stelldichein. 
was in der Welt der bösen Gru- 
selbuben Rang und Namen 
hat. Ebenfalls nicht nou: der 
gute Bursche. Als Held dient 
ein por Joystick gesteuerter, 
strahlender blondbeschopfter 
Held, der sich aufmacht, die 


4Eivira: 
Sex & 
Crime im 
monsterhal- 
tigen Ge- 
spenster- 
schrein 


Wesen der Dunkelheit wieder 
dorthin zurückzuschieken, wo 
sie hergekommen sind. Nur 
mit Geschicklichkeit und auf- 
gepickten Fxıras (Weihwasser, 
Silberdoich) kann der kleine 
Pixel-Van Helsing die Action- 
‚Adventure-Hatz überstehen. 
| Die Zombies aus der Gruftspa- 
ren nicht mit Effekthascherei: 
| Das Zerplatzen des Helden- 
kopfes beim Verlust eines Le- 
bens und der stilvolle Zitter- 
sound buhlen um die Gunst, 
den Spieler in Angst und 
Schrecken zu verseizen. Das 
gelingt nicht immer, Spaß 
macht es trolzdem. 
Gruselfaktor: Pixelgenau 


urking H 

Nur wenige eingefleischte 
Fans werden sich noch an die 
Texi-Adventures des Hauses 
Infocom orinnarn. Einer der 
Autoren des berühmten Soft- 
warchauses, Dave Lebling, 
schufmit "Lurking Horror" das. 
wohl beste Computerspiel des 
Gruseigenres. Im Stil eines 
(englischen) Spitzenbuches 
werden hier die geplagten Ner- 
ven des Spielers zum Vibrieran 
gebracht. Eine Universität, in 
dar mysteriöse Dinge vor sich 
gehen, dient als stilvoller Hin- 


tergrund für die ausgefeilte 
Gruselstory. Blutdurstige Natu- 
ren werden allerdings kaum 
bedient: Bei Lurking Horror 
geht's erfrischend unblutig zu 
(obwohl beispielsweise eine 
abgehackte Hand einen wichti- 
gen Part übernimmt). Stat ei- 
merweise Softwareblut spielt 
der psychologische Nervenkit- 
zel gine große Rolle, Bis zum 
Schluß werden die Gescheh- 
nisse in der Geisteruni immer 
seltsamer, unerforschte Räu- 
me entladen ihre Schrecknis- 
se, und der Grund des Bösen 
liegt im Dunkel. Eine der be- 
rühmtesien Figuren aus die- 
‚sem Softwaregrechtstück: der 
Hausmeister, der, mit seltsam 
starren Blick auf unseren Hel- 
‚den, den Boden mit Bohner- 
wachs poliert. Beim Lesen die- 


Lurking Horror: 
Genlaler Gruselspaß ohne Bilder 


ses Abschnittes ringen auch 
hartgesottene Horrorexperten 
mit dem Herzinfarkt. Lurking- 
Horror-Spezialisten murmeln 
ehrfürchtig vom Rätselgehalt 
und von den knackigen Puzz- 
Ios (Hier sei vor dem berühmt 
berüchtigten "Fahrstuhl" ge- 
warnt). Die Empfehlung für die 
ganz Unerschrockenen: "Un- 
bedingt bei Korzenlicht spie- 
len". Ohne sehr gute Englisch- 
kenntnisse wird aus dem ge- 
pllegten Gruselvergnügen 
aber nichts. 
Gruseifaktor: genial 


alone 
Besonders beliebt, wenn 
‚auch nicht sehr zahlreich, sind 
Rollenspiele mit Horrorge- 
‚schichten als Hintergrund. Der 
gütgemeinte Rat von "Dont go 
allone” ist zwar verheißungs- 
voll, aber nicht zu enstzuneh- 
men. Die Geister, die sich in 
den zehn Stockwerken eines 
alten Gemäuers herumtreiben, 
jagen höchstens der kleinen 
Schwester den Angstschweiß 
‚aus den Poren. Um so höherist 
das Vergnügen beim Spielen. 
‘Vier Charaktere, darunter ein 
Chemiker, ein Parapsycholo- 
ge, ein Techniker und sin De- 
tektiv, erleben so manche 
Überraschung auf ihrom Weg 
in die unlersie Etage des Hau- 
ses. Die Horden des Bösen, 
die sich in den Weg der For- 
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"Erster Weltkrieg-Pilot" 


Zweifellos gibt Ihnen ein guter 
Flugsimulator das richtige 
Gefühl für's Detail. 
Insbesondere Elemente, 

die bestimmte Eigenschaften 


eines Flugzeugs wiedergeben, 
wie Flugcharakteristiken, 


Natürlich mit 
deutscher Anleitung! 


Waffenbedienung und die 

Fähigkeit, Beschädigungen zu über- 
stehen. Wer das nicht in Flugsimulatoren 
anbieten kann, läßt lieber die Finger davor 


Red Baron übertrifft all diese Eigenschaften 
und geht sogar einen Schritt weiter, indem 
es nicht nur selbstverständliche Details 
anbietet, sondern auch einen Eindruck von 
der damaligen Zeit vermittelt. Natürlichkeit, 
menschliche Gefühle, Leidenschaften, alles, 
was einst die Herzen dieser jungen Männer 
in ihren fliegenden Kisten bewegte. 


Wir gehen zurück in eine Zeit, als die Fliege- 
rei noch in ihren Kinderschuhen steckte 
und junge Flieger wie Eddie Rickenbacker, 
Billy Bishop und Manfred von Richthofen 
waghalsige Manöver flogen, um zu überle- 
ben. Es war die Zeit, in der die Jagdflieger 
der verschiedenen Nationen in unausgespro- 
chener Waffenbrüderschaft verbunden 
waren. Die Zeit der ersten Fliegerasse. 


Red Baron ist mehr als ein guter Flugsimula- 
tor. Erleben Sie das Gefühl, als Jagdflieger in 
einem Krieg zu kämpfen, der Piloten und 
Maschinen das Letzte abverlangte. 


[Iyvnamıx: 
PART OF THE SIERRA FAMILY 
® is a registered trademark ot Dynamıx © 1990 Sierra On-Line, Inc 


erscrmegene Models, von 2n den schen Panperanse 
meroubert. unabndingge Lufädrpte mi 


ın gerad Grafiken 


Tauschen Se die Nascnaltäten aus, Speichern, ändern acer 
keschen Sup Ihr Spiel mir ger Missionnecorder 


BOMICO Serviceline Unsere Spielexperten helfen weiter! 
Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen? Mo-Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf ee 
Möchten Sie Tips zum Spielablauf? Tel.: 06107/62067 


Am Südpark 12 - 6092 Kelsterbach 


Schriftliche Anfragen nur gegen Rückporto 
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Don't go alone: 
Das Spukhaus für Einsteiger 


schergruppe stellen, sinddank 
Weihwasser, _Pistolenkugel 
oder geisterfressender Che 
migformel schnell weggeputzt. 
Unterwegs müssen Rästel gc- 
löst und die Parly mit gefunde- 
nen Gegenständen besser 
ausgerüstet werden, um am 
Ende der Reise dem Oberbö- 
sewicht persönlich gegenüber. 
zustehen. 

Besonders der Einsteiger 
hat seine Freude: Das gefällige 
Outfit, cie simple Bedienung, 
der niedrige Schwierigkeits- 
grad und der gemäßigte Gru- 
selfaktor sind wie geschaffen 
für den Neuling. 

Gruselfaktor: einsteiger- 
freundlich 


Ein ungewöhnlicher Vertre- 
ter der Gruselgattung ist der 
dreidimensionale Schauer- 
spaß "Castle Master". Das bri- 
tische Programmierleam In- 
centive ist bekannt durch ihre 
rästellastigen  3-D-Spiele. 


Dimension 


ıan 


Schauplatz des Abenteuers ist | Vier Fürsten der Dunkelheit 

ne anta naht. | Walen Sach des. ‚Eißeichen Insekten- 
feuchtem Keller, Schloßgei- | samt Umland unter den 

stern und Höllenhunden. Un- | schmutzigen Nagel reißen. Zu 
gewöhnlich ist auch die Vertei- | diesem Zweck buddeln die fie- 

digungsart des Geisterjägers: | sen Wichte tief in der Gruselki- p age 
Die Untoten lassen sich durch | ste und erwecken ein paar, 

gezielten Bewurf mit aufge- | lsicht angeschimmelte, Fried- 
sammelten Steinen vertreiben. | hofsbewohner zu neuem Le- 3 gibt kaum eine Tiergal- 
Die Gruselaimosphäreistnicht | ben. Vier Geisterjäger schlep- tung, der wir mit soviel ge- 
von schlechten Eltern und der | pen sich müde durch die gra- | mischten Gefühlen gegen- 
ängstliche Spieler schaut | fisch ziemlich nette Stadtkulis- | überstehen wie den Insekten. 
schon mal vor dem Schlaien- | se. Spielerisch hält sich der | Der eine ekeit sich vor fetten 
gehen unterm Bett nach. Der | gruselige Nährwert in Gren- | Spinnen, womöglich noch mit 
Hauptaugenmerk liegt aber | zen. Hier einen Gegenstand | haarigen Beinen, der andere 
beim Lösen kniffliger 3-D-Rät- | einsammeln und dort einen la- | grault sich vor Kakerlaken, Kä- 
sel— erst an zweiter Stelleran- | schen Zombie umpusten: Auf- | fern oder mörderischen Hor- 
giert das erschreckte Zusam- | regend ist das nicht. Der nette | nissen. Insekten sind beliebtes 
Menzucken vor dem Monitor. | Ansatz zum Schauerepos ist | Beiwerk in Horrorfilmen: Der 
Für Puzzleknacker mit Hang | zwar dank der durchdachten | Held verstriokt sich in riesigen 


zum Schaurigen sehr empfon- | Benutzerführung, der stilvol- | Spinnenneizen, von 

Ienswert len Atmosphäre und der gelun- | handtellergroßen Tausendfüß 

Gruselfaktor: dreicimen- | genen Grafik bei Lords of | lern attackiert oder versinkt im 

sional Doom vorhanden. Aber auf | überdimensionalen Ameisen- 
Dauer kohrt beim Zomblemet- | haufen. 

r zeln Langeweile ein. Die Mü- | Ein Meister der Kleintierwelt 


Lords of Doon digkeit Übermannt den Spieler | war der amerikanische Regis- 
Statt nur eines einsamen | und die vier Oherbösewichter | seur Jack Arnold: Seine Filme, 
Hauses, haben sich massen- | sorgen nicht einmal für Alp- | wie "Tarantula" oder "Formi- 


weise Untote gleich einer gan- | träume. ula', haben längst das Chetlo 


zen Kleinstadt bemächtigt. | Gruselfaktor: zum Gähnen | des "B-Pieturos” verlassen 


SHARON 


und sind in den Kultstatus er- 
hoben worden. Cinemaware 
ließ. den Geist der kleinen Mei- 
sterwerke wieder aufleben: 


bers beschäftigt sich der von 
Stevon Spielberg produzierte 
Film "Arachnophobia"; Für 
Leute mit echter Spinnenanget 
definitiv nicht zu empfehlen. 
Wieder wird eine amerikeni- 


a ZIDNT 


Arachnophobia: Lustig ist das Spinnenleben 


> 


Der Anbruch einer neuen Epoche... 


Die Operation Wüstensturm markierte den Anbruch einer neuen Ära der 
Kampftechnologie: Hi-Tech-Flugzeuge verkörpern eine unbezwingbare militärische 
Macht. MicroProse hält Schritt mit dieser neuen Entwicklung - Gunship 2000 
kennzeichnet den Anbruch einer neuen Epoche im 
Bereich der 
Simulationstechnik. 


Gunship 2000 - weltweit die einzige Multi- 
Hubschrauber, 3-D-Konfliktsimulation - 
kommt demnächst für IBM PC und 
Kompatible heraus. 


F19 Stealth Fighter, FIS-II und Gunship 
gibt es schon jetzt für Atari ST, 
Commodore Amiga und IBM PC 
Kompatible, 


Gunship 2000 
kombiniert alle 
Funktionen und 
Merkmale, die der 
Experte von einer 
State-of-the-art-Simulation erwartet; 
alles in einem revolutionären Softwarepaket. 


Mehrfach-Waffensystem - 3-D-Grafik, wie sie die Welt Szenarien aus der Non-Stopp-Action und 


in Ihrer Kontrolle noch nicht gesehen hat Tagespresse Herausforderungen am 
Kommandieren Sie ein Verbesserte Super-3-D-Grafik Einsätze in Mitteleuropa und laufenden Band 
Geschwader mit fünf erzeugt ein realistisches im Persischen Golf. Mannschaftsmitglieder mit 
Hubschraubern. Wählen Sie Gelände, das beim Flug in Möglichkeit, eigene Missionen individuellen Talenten und 
unter Apaches, Cobras, Black geringer Höhe zu entwerfen, zu überarbeiten Fähigkeiten, die sich mit der 
Hawks, Longbows und unwahrscheinlich detailliert und zu speichern. Zeit verbessern. Feldzug- 
anderen aus. erscheint. Verschiedene 


Ansichten der Action, 
innerhalb und außerhalb des 
Cockpit. 


sche Kleinstadt von einer In- 
sekteninvasion bedroht. Die 
hochgiftigen Krabbler stechen 
und saugen sich durch die hal 
be Bevölkerung, bevor ein paar 
aufrechte "All American Hor- 
03" der Plage ein Ende setzen. 

In Disneysofts Computer- 
spielumsetzung arbeitet Ihr 
Euch als Mitglied einer Kam- 
merlägerbrigadedurch die vor- 
souchten Häuser. Der Spin- 
nen-Terminator marschiert von 
links nach rechts durch die ein- 
zelnen Räume und terminiert 
was das Zeug hält. Miltels 
Gummistiefeln, Giftspritze und 
Flammenwerfor rückt Ihr der 
Spinnenbrut auf den hinterhäl- 
tigen Pelz. Arachnophobia ist 
zwar kein sonderlich komple- 
xes Spiel, dafür hat man mit 
schwarzem Humor nicht ge- 
geizt: Besonders das ergrei- 
fende Schlußbild ist in dieser 
Hinsicht gelungen. Spinnen- 
freunden und solchen, die ss 
werden wollen, zu empfehlen. 

Gruselfaktor: zum Ekeln 
schön 


t came from the 


fi 

Irgendwo im amerikani- 
schen Südwesten. Nahe dem 
verschlafenen Städtchen Li- 
zard Brealh geht ein Meteor 
nieder. Angeregt durch den ra- 
dioaktiven Niederschlag ent- 


wickeln sich die lokalen Amei- 
sen zu haushohen Monstern 
und machen Jagd auf die Ein- 
wohner. Leider seid Ihrder Ein- 
Zige, der die grauslichen Vie- 
‚cher bisher zu Gesicht bekom- 
men hat. Genau zwei Wochen 
Spielzeit bleiben Fuch jetzt, 
um die dümmlichen "Eingebo- 
renen" vom Ernst der Lage zu 
überzeugen und der radioakti- 
ven Brut ein feuriges Ende zu 
bereiten. Wenn Ihr nicht rocht- 
zeitig der Ameisenkönigin den 
Labenssaft abdreht, werden 
die sachsbeinigen Horden Li- 
Zard Breath überrennen. 

Ihrsammalt Beweise für ihre 
Existenz, plant Eure weitere 
Vorgehensweise und prügelt 
Euch in Actionsequenzen mit 
den Monstern. Der Gruselfak- 
tor von "Il came from the De- 
sert" hält sich zwar in Gron- 
zen, B-Picture-Fans kommen, 
in gewohnter Cinemaware- 
Qualität, auf Ihre Kosten. Wer 
nicht genug bekommen kann, 
darf mit der Datendiskette "An- 
theads” einen neuen Fall über- 
nehmen. Hior warten neue In- 
sekten-Mutenten auf Euren 
heldenhaften Einsatz 

Gruselfaktor: leichte Gän- 
sehaut 


It.came from Ihe Desert: 
Eine Ameise kommt selten allein. 


Das Szenario erinnert an Filme aus den 50er Jahren 
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Devil Crash: Gruselflipper der Edelklasse 


Flipper 
und 
Alpträume 


E: ungewöhnliches Grusel- 
vergnügen beschert uns 
NaxataufderPC-Engine. 
vil Crash” ist nichtnurein fan- 
tastisch spielbarer Flipper, 
sondern gleichzeitig ein Hor- 
rortrip dureh die Geisterbahn. 
Wo bei konventionellen Flip- 
porn Score-Walzen rotieren 
Und Bumper bumpern, über- 
nimmt nun eine Bande von 


Monstern, Skeletten und Unto- 
ten diese Aufgaben. In "Devil | 
Crash” ist alles vertreten, was 


die alle sanft serollen und die 
Übergänge vergessen lassen. 
Drei Flipperpaare sorgen für 
den nötigen Auftriebder Kugel. 
Richtig gruseln werdet Ihr 
Euch zwar nicht, aber dafür 
bietet Devil Grash eine Rieson- 
menge Aclionspaß. 
Gruselfaktor: sanfter 
Schauer, heiße Action 


Dreams 
Süße Träume wünscht Ihnen 
das Spiel mil dem Namen 
"Weird Dreams". Durch rund 
80 abartige Bildschirmfanta- 
sien der Programmierer muß 
sich der arme Schläfer schla- 
gen. Als Beispiel für die eigen- 
willigen digitalen Träume die- 
nenhier nur gefräßige Elumen- 
boete und ein paar mulierle 


Weird Dreams: Süße Träume wünschen wir 


im Reich des Horrors Rang 
und Namen hat: Schwarze Ait- 
ter übernehmen die Rolle von 
Überrollknöpfen, grausige To- 
tenschädel verschiucken die 
Kugel ung plazieren sie in Ge- 
heimleyeln. Dort flippert man 
‚gegen Drachen und Zauberer 
um Bonuspunkte und felie 
High-scores. Die Spieiftäche 
besteht aus drei Bildschirmen, 


Brathähnchen, Das Holen ei- 
ner Packung Zigaretten im 
Frankfurter Bahnhofsviertel 
sorgtfürine größere nervliche 
Belastung, als die mäßige Joy- 
stickrührerei in den "Weird 
Dreams”. Einzig die surreali- 
stisch angehauchten Grafiken 
sind mehr als einen kurzen 
Blick würdig. 
Gruselfaktor: schlaf gut 


= Due S Toon “ Super Geschmack. Super Preis. 


Der Bundesgesundheitsminister: Rauchen gefährdet Ihre Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthält: 0,9 mg Nikotin und 13. mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach DIN). 


FENDRENESTEN. INT 


| | Die Spielhalle der 
L | Zukunft existiert 
| bereits: In Chicago steht das 
| Battletech-Center, das Insi- 
| der als Nonplusultra elek- 
| tronischer Unterhaltung be- 

zeichnen. POWER PLAY hat 

probegespielt. 


$: geraumer Zeit geistert 
ein Schlagwort durch die 
Computerspielgemeinde, bei 
dom alla ins Schwärmen kom- 
men: Virtual Reality. Gemeint 
ist die lebensechte Simulation 
' eines x-bellebigen Szenarios. 
Dem Spieler wird dabei vorge- 
gaukelt, er befände sich tat- 
sächlich in dieser imaginären 
Welt. 

Der allererste Schritt wurde 
bereits vor gut zehn Jahren 
vollzogen, als langsam, aber 
sicher elektronische Spiele 
den Markt eroberten. Compu- 
ter- und Videospielunterhal- 
tung hat gegenüber dem kon- 
ventionellen Fernsehen oder 
Kino den großen Vorteil, daß 
wiran der entsprechenden Ge- 
schichte aktiv teilhaben und 
nicht nur zuschauen, Trotzdem 
ist diese Art von Simulation 
noch lange nicht perfekt. So at- 
mosphärisch die Musik auch 
ist, so lebensecht die Grafiken 
‚gezeichnet wurden — wir sind 
uns immer bewußt, daß wir nur 
ein Sprite lenken und nicht 
selbst im Mittelpunkt der 
| Handlung stehen. 

‚Aufdem Weg zu diesem ulti- 

mativen Ziel elektronischer 
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Oben seht Ihr einen 
Battletech-Roboter, 
rechts ein Blick auf einen 
Prospekt 


Die acht Spielplätze sind 
in Je vier Gruppen 
‚aufgeteilt. Wenn das 
Cockpit geschlossen ist, 


ausgerüsteter 
Battletech-Roboter bekommt dar Spieler 
nichts mehr von der 


(als Zeichnung) aus 
Umwelt mit, 
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So sieht ein voll 


Nur mit diesem 
‚Ausweis erhaltet Ihr 
Zutritt zum Spiel- 
gelände des 
Battlelech-Lenters 


Unterhaltung sind zwei Ameri- | len Battiemech-Kämpfer schla- 


kanereinengroßen Schrittwei- | gen. Außerdem laufen auf ar 


tergekommen. Jordan Weis- 
man und Ross Babcock haben 
vorkurzem Ihren zehn Jahre al- 
ten Traum verwirklicht, als sie 
am 1. August 1980 in Chicago 
das erste "Battletech-Oenter” 
eröffneten. Die beiden Rollen- 
spielveteranen, die 1980 mit 
der Brottrollenspielfirma FASA 
ihre Karciere begannen, wag- 
ten den Sprung ins kalte Was- 
ser. 

Als Grundlage fürdas Battie- 
tech-Oenter dient das Battle- 
tech-Univorsum — eine gigan- 
ische Rollenspielserie von FA- 
SA. Für das orsto Szenario, das 
umgesstzt werden sollte, griff 
man beider Wahl der Hauptak- 
teure auf "Balllemschs” zu- 
rück —waffenstarrende Kam 
roboter des Jahres 3028, die 
Ihr im Spiel kontrelliert. 

Wor jetzt denkt, daß das 
Battletech-Osnter nur eine et- 
as aufwendigere Spielhalle 
ist, der wird schon beim An- 
blick des Centers von außen ei- 
nes Besseren belehrt. Man 
fühlt sich regelrooht in einen 
Science-flclion-Film_ versetzt, 
wenn man das futuristische 
Outfit der "Stetion“ betrachtet. 
Viel Metall, viel Technik und je- 
de Monge Kontrollmanitore 
sorgen fürdie richtige "Aliens”- 
Stimmung. 

Um gar nicht erst das Gefühl 
aufkommen zu lassen, Irgend- 
etwes "Normales” zumachen, 
wird man an der Rezeption stil- 
gerecht auf das kommende 
Spektakel eingestimmt. Men 
erhält einen kreditkarlengro- 
Ben persönlichen Ausweis, dor 
fürdie jetzige und künftige Mis- 
sionen enisprechende Daten 
enthalt. Bis zum Spielstart 
kann man nun im "Observa- 
tion Dock” an zwölf Monitoren 
verfolgen, wie sich die aktuc!- 
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deren Bildschirmen ständig 
aktuelle Nachrichten, die aus 
der Battletech-Welt berichten. 


Hat.die Stunde der Wahrheit 
geschlagen, werdet Ihr von ei- 
nem Mitarbeiter des Oenters in 
die "Ready Arca” geführt und 
dort detalliert auf Eure Mission 
vorbereitet. Neulinge sohauen 
sion zudem ein Video an, in 
dem exakt gezeigt wird, wie 
das Spiel grundsätzlich ab- 


läuft, Dann sucht man sich ei- 
nen der verschiedenen Battle- 
mech-Roboter aus und gibt 
einen Codenamen ein. 

Bis zu acht Spieler nehmen 
an einem Ausflug In die Ballle- 
mech-Welt teil. Meist werden 
zwei Teams gebildet, die dann 
gegeneinander anireten, Noch 
Kurz ein paar Taktiken ausge- 
heokt und schon muß jeder Äk- 
eur in seinem Cookpit platz- 
nehmen. Wer sitzt, macht die 
Luke zu und ist somit von der 
‚Außenwelt räumlich abge- 
schnitten. Es existieren nur 
noch Battiemochs, die in weri- 
gen Sekunden aufeinander 
iosgehen. Der Countdown 
auf. 

Neulinge haben zunächst 
große Probleme, sich mit den 
Unzähligen Pedalen und 
Schaltern zurechtzufinden. Mit 
den Füßen lenkt Inr das Metall- 
monstrum nach rechts und 
links, mit dem Steuerknüppel 
wird geschossen. Die restli- 
chen Schalter sind eher für 
Profie gedacht. Vor Euch seht 
Ihr zudem zwei Bildschirme. 
‚Auf dem großon spielt die Ac- 
tion, derkleinere dient zu Eurer 
Information und Orientierung. 
Mit einem Mikrofon setzt man 
sich mit seinen Verbündeten in 
Verbindung 

‚Aut dem Hauptmenitor seht 


Dieses Foic:stammt aus einem Battletech-Prospekt: Hologramme 
bietet dieser Simulator lolder noch nicht, 


Ihr das Geschehen aus der 
Sicht Eures Battiemechs. Je 
nach Szenario kämpft Ihr bei 
Tag und Nacht, versteckt Euch 
hinter Felsen und sehl feindli 
‚che Battlemechs vor Euch flie- 
‚hen. Die Grafik ist farbenfroh 
und ordentlich flott. Satte 
Soundeffekte helfen mit, die 
Umwelt total zu verdrängen. 
‚Schon nach ein paar Minuten 
fühlt Ihr Euch als Bestandteil 
der Batilelech-Welt um die ei- 
gene Existenz kämpfen. 

Das genze Vergnügen istIei- 
‚der zeitich begrenzt. Wie lan- 
ge Ihr spielt, hängt nicht von 
Eurer Leistung ab. Ob: Kano- 
nenfutter oder First-Olass- 
Battlemech — nach zehn hek- 
tischen Minuten ist Schluß. An- 
schließend verläßt man — 
noch total in Gedanken — die 
Kampfarena. Außen ange- 
langi, werden auf mehreren 
Monitoren die Leistungen der 
acht Battlemechs_ detailliert 
aufgelistet. Wer hat wen wie oft 
getroffen? Wer hat aus Verse- 
hen das eigene Team ange- 
schossen? All diese interes- 
santen Details können auf 
Wunsch auch als Ausdruck zur 
Heimlektüre mitgeliefert wer- 
den. 

Die Faszination des Battie- 
tech-Oentors besteht nicht un- 


bedingt in der sensationellen 
technischen Ausführung des 
Spiels. Ein moderner 48ßer- 
PC mit genügend Speicher 
und rasanter Grafikkarte könn- 
teannähernd dasselbe leisten. 
Das wichtigste Element ist die 
Vernetzung der acht Cockpite. 
Fühlt man sich in seinem Ses- 
sel schon von der Außenwelt 
‚abgeschottet, rauben einem 
die Kommunikalion mit den 
Kollegen und das gemein- 
schaftliche Wirken auf dem 
Schlachtfeld den letzten Be- 
zug zur Realität 

Je besser man sich mit den 
nicht unkomplizierten Kontrol- 
len zurechtfindet, desto tiefor 
fühlt man sich im Batlletech- 
Universum verwurzelt. Obwohl 
das \ügen alles andere 
als billig ist (zehn Minuten ko 
sten je nach Tageszeit zwi- 
schen 12 und 16 Mark), sollte 
sich niemand diesen Spaß ent- 
gehen Isssen. Man kann nur 
hoffen, daß sich diese Form 
von intelligenter Computerun- 
terhaltung weiter durchsetzt. 

Jordan und Ross denken 
schon jetzt weiter. Die nächste 
Vision der beiden Ist eine 
Spielumgebung, in der man 


So sieht die, 
Ready-Arca des 
Battletach- 
Centers aus: Die 
Umgebung ist 
fuluristisch, 
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das sichere Cockpit verläßt einer Art Helm. der einom eine 
und tatsächlich in der Gegend künstliche Welt vorgaukelt. Wir 


herumläuft — ausgestattet mit dürfen gespannt sein. mg 
Der Sound ET een} 
Das Musiksystem bietet drei unterschiedliche Soundgene- - 
raloren. Gesampelter Digi-Sound wird ebenso geboten wie ELLI 


synthetische FM-Sound. Im Cockpit befinden sich vier Laut- 
spreche, dierund um den Spieler angebrachtsind. Zusätzlich 
donnert en Subwoofer, der in Furem Sitz verankert ist. Die 
'Soundeffekte sind somit exakt dort zu hören, wo sie sich ab- 
spielen. Man kann sich qut vorstellen, daß die Atmosphäre 
durch die ständige Musikborleselung blendend rüberkommt. 


Die beiden Bildschirme inden Cockpits werden von zweiun- 
terschiedlichen Computersystemen bedient. Für den Haupt- 
mon tor, aut dem die eigentliche Action abläuft, leisten eigens 
entwickelte Computer die Arbeit, Die Hardware is! so konstru- 
iert, daß 19000 vordefinierte Objekte im Speicher abgelegt 
werden können. Die Grafik wird nicht, wie bei don meisten an- 
deren Simulationen, mittels 3-D-Vektor-Grafik erzeugl, son- | Ein Bilck In das Gookpit: Die beiden Monitora sind von unzähligen, 
Gern Ist Spritesorlenliert. Ein 9-D-Chip sort für stufenlosss | Schallern und Hobein umgeben. Auf Jen großen Bildschirm spielt 
Verkleinern und Vergrößern der Figuren und Gegenstände, | sich dle Aston ab, der kleine versorgt Euch mit wichtigen Informationen. 
Um das Radar und sonstige Informationen aut den zweiten, 
kleineren Bildschirm zu bekommen, hat man aufeinen Amiga 
500 zurückgegriffen. 


Hauptbildschirm 


Auflösung: 320 x 200 Pixel B In jedem Cockpit findet Ihrieine Flut'von Schaltern, Lämp, 
Farbpalette: 16 Millionen _ ja An REN ae Bi He N 
een =, raucht Otto-Normal-Spieler jedoch nieht Nur protis sehöR- 
davon gleichzeitig ‚aut dem Bildschirm: 64000 ten des ganze Instrumentarium aus. Im einzelnen stehen zur 
Specherkapazität: 355 MByte RAM Verfügung: N 
erweiterbar auf; 130,5 MByte RAM i A mit.drei Feuerknöpfen 
 LIsEH; 165 Gaspedal 

BHeHeechinm » ‚2 analoge rüßpedale N N | 
Auflösung: 320 x 200 Fixel 60 Schalter, 
Farbpalette: 05 } Veen IH 
davon gleichzeitig auf dem Bildschirm: 16 A| | 


as Battleiech-Universum 11 Das Ding war zwar sehr ein- 
wurde Im wesenilichen nte all ew m it em drucksvoll, kostele aber die 

von zwei Personen ausgstüf- Kleinigkeit von zirka 50 Millio- 
telt. Ross Babcook und Jordan = non Dollar. 
Weilsman sind die cleveren = Russ und ich sind schon im- 
Jungs, die vor langer Zeit eine mer große Rollenspielfans ge- 
Vision hatten, die sie mit dem wesen und halten auon selber 
weltweit einzigen Battletech- einige Brettrollenspiele ent- 
Center In Chicago nach jahre- wickelt. Wir dachten, daß So 
langen Entwicklungsarbaiten ein Simulator die optimale 
endlich umsetzen kannten. Plattform wäre, um die Bowe- 
POWER PLAY hat Jordan am gungsfreiheit und Kreativität 
Rande der Consumer Eleciro- eines Rollenspielers umzuset- 
nics Show besucht undihm ein zen. Breitrollenspiele sind u.a. 
paar Fragen gesiellt deshalb noch kein Massenthe- 

POWER PLAY: Jordan, wie ma, weil man zu lange braucht, 
bist Du eigontlich auf die Idee um die Regeln zu beherrschen 
fürsoein ungewöhnliches Ver- und ohne Mitspieler nichts vor- 
gnügungscenter gekommen? wärtsgeht. In unseren Augen 

JORDAN: Vor etlichen Jeh- war so ein Simulator geradezu 
ren habe ich Ross Baboock, ‚dafür geschaffen, die Öffent- 
meinen heutigen Partner, auf lichkeit mehr und mehr in den 
einer Marine-Universität ken- "Bann von Rollonspielen zu zie- 
nengelernt. Dort wurden Inge- hen. 
nieurs, Piloten und Marineoff Die Leute sind heutzutage 
ziore ausgebildet. Eines Tages so sehr an Fernsehen und Ki 
stolperten wir über einen 

(Sohifis JBrückensimulator. 


Rollenspiel-Freak und 
Battietech-Macher 
‚Jordan Weisman stehen 
neben einem Cockpit 
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En ae 
Heute besillt Gestern geliefert I 


ihrer Fantagie:ein Rollenspiel. |) 
Szenario aufzumelen-Dank so 


die Sprünge hel- 
it dieser audio- 
Stimulanz:Hilfe” 
zum Heiden- i 


di 
dem :Stichwo| 
1y” abzurufen 


Studenten natürl 
um uns.ie nötige Hardware 2| 
kaufen oder zu basteln und die 
Software zu entwickeln. Aus 
diesem Grund gründeten wir 
"FASA” —einereine Brett- und 
Rollenspielfinma. Es ist viel il- 
liger, Papier zu bedrucken als 
Computer zu bauen. Wirkram- | 
ten unsere Ideen hervor und 
brachten sie zunächst mal zu 
Papier, tal! siein einen ”Simu- 
Iator"' umzusetzen. 

Das si nun qut zehn Jahre 
her und FASA ist bis heute sehr 
erfolgreich. Nach TSR (die 
‚Schöpfer der "Advanced Dun- 
geons & Dragons”-Reihe; An- 
merkung der Redaktion) sind 
wir dio Nummer zwei in dem 
Geschäft. 

Vor vier Jahren beschlossen 
wir dann, etwas von dem ver- 
dienten Geld abzuzwacken 
Unddamit unseren alten Traum 
vom Rollenspielsimulator zu 
verwirklichen — also eine 
künstliche Rollenspielwolt zu 
schaften. 

POWER PLAY: Hast Du Dir 
das Batiletech-Center zu Be- 
ginn der Planung so vorge- 
stellt, wie es heute existiert? 

JORDAN: Ich würde dieses 
Center in Chicago als Prototyp 
bezeichnen. Seildem es am 1. | 
‚August 1990 eröffnet wurde, 
haben wir ständig an der Ein- 
richtung und dem Spielablauf 
gefeill und Verbesserungen 
angebracht, 

POWER PLAY: Wann wird 
es denn das erste endgültige 
Battletech-Center geben? 

JORDAN: Wirhaben vor, En- 
de dieses Jahres oder Anfang 
nächsten Jahres unser erstes 
finalos Baliletech-Center ir- 
gendwo in Kalifomien zu eröff- 
nen. Bis dahin werden wir den 
Testballon hier in Chicago so 
weit entwickeln, wie wir es uns 
vorgestellt haben. Wenn alles 
glettgeht, werden wir vielleicht 
in ein paar Jahren ein Batlle- 
tech-Oenter in Deutschlang 
aufbauen, 


nem Simulator können wir ih. 


Battletech-Conter 
=-""hafindet sich in Chicago 
in der North-Pier-Mall, 
einem schnuckligen Einkaufs- 
zentrum mit vielen Faoh- 
geschäften und Restaurants. 


POWER PLAY: Wenn Ihrbe- 
reits Expansionspiäne habt, 
‚dann mußdieses Öenter— ob- 
wohl "nur” ein Prototyp — 
recht erloigreich sein? 

JORDAN: Wir sind sehr 
glücklich, daß es einen Markt 
fürdiese Art von elektronischer 
Unterhaltung gibt. Das Ganze 
war ein Sprung ins kalte Was- 
ser, denn es gab keine Marke- 
ingstudien oder ähnliche für 
ein Projekt dieser Art. 

Bis heute haben wir rund 
80.000 Tickets verkauft. Außer- 
dem existieren eine Menge 
Fanclubs und Spielergruppen, 
die regelmäßig Turniere veran- 
stalten. Wir haben auch ein 
paar Freaks, die mieten sich 
das ganze Center für eine Par- 
%y. In diesem Fall pragrammie- 
ren wir sogar spezielle Szena- 
rios nach deren Wünschen. 

POWER-PLAY: Das Battie- 
tech-Center simuliert ja mo- 
mentan eher ein Actionspiel 
mit strategischem Touch. Habt 
Ihr denn vor. in Zukunft diese 
‚Center mit komplett anderen 
Szenarios oder Spielen auszu- 
statten? 

JORDAN: Aber sicher. Das 
Battletoch-Universum bietet 
Pletz für alle möglichen Kampf- 
szenarien. Bis heute wurden 
über das Therna über fünf Mil- 
ionen Wörter und 150 Bücher 
geschrieben. Wir haben Flug- 
zeuge, Battlemechs, Raum- 
schiffo und so weiter. Alles da- 
von läßt sich als Grundlage für 
ein Spiol in unserem Simuletor, 
verwenden. 

Darüber hinaus wollen wir 
nicht nur actionreiche Simule- 
tionen machen, sondern auch 
‚Abenteuer umsetzen. Nimm 
zum Beispiel ein Rollenspiel: 


"Das jetzige Battletech-Center 
spiegelt praktisch nur das 
"Kampfelement eines Rollen- 
spiels wider. Später wollen wir 
das Battletech-Center in ”Vir- 
"tual Worlds”-Center umbenen- 
"nen (so heißt übrigens auch 
“ ünsere neue Firma), um wirk- 
lich jedes Szenario umsetzen 
"zu können. 
© POWER-PLAY: Habt Ihr 
"nicht Angst, daß Euch Gigan- 
"ten wie Walt Disney mit ihren 
"Disneyworlds die Kunden weg- 
" schnappen? 
” JORDAN: Eigentlich nicht. 
 Disneyworld spricht eine ande- 
7 fe Personengruppe an. Dort 
7 kann man in all den Attraktio- 
“nen und Vorstellungen meist 
“nur zuschauen, nicht selber 
agieren. Wir wollen, daß die 
7 leute selbst handeln, selber 
= den Fortgang des Abenteuers 
"steuern. Bei Disney ist fast al- 
les passiv, bei uns aktiv. 
POWER PLAY: Habt Ihr 
“denn jemals daran gedacht, 
Eure erfolgreichen Brettrollen- 
spiele traditionell auf "norma- 
e” Computer umzusetzen? 
JORDAN: Einige unserer 
Produkte wurden bereits nach- 
programmiert. So haben Acti- 
“vision und Infocom das "Batt- 
letech”-Szenario adaptiert, 
"Shadowrun” kommt über Da- 
" laeast und an den "Renegade 
Legion”-Spielen bastelt gera- 
7 de SSI. Wir wollten selber kei- 
ne traditionellen Computerrol- 
„ lenspiele machen. Unser Ziel 
"istes, innovative Ideen umzu- 
"setzen, Pionierarbeit zu lei- 


sten. 

POWER-PLAY: In den USA 
herrscht zur Zeit die Nintendo- 
Manie. Ist das gutoder schlecht 
für Euch? 
JORDAN: Wir sind ganz froh 
darüber. Nintendo bringt elek- 
fronische Unterhaltung in die 
7 Kinder-- und Wohnzimmer. 
Wenn jemand mal diesen er- 
sten Schritt vollzogen hat, 
- dann ist er auch reif für unsere 


thema 


Art von "Entertainment". Es 
weckt den Appetit der Leute 
auf mehr und Besseres. 

In meinen Augen gibt es ei- 
nen gewaltigen Unterschied 
zwischen all den Atari-, Sega- 
und Nintendospielen und un- 
serem Battletech-Center. Da- 
heim spielt man vorwiegend 
mit dem Computer, das Ganze 
ist eindimensional. Wir nutzen 
den Computer nur als Medium, 
um die Unterhaltung zu vermit- 
teln. Sooft Du auch hier mit 
Deinem Battlemech antrittst, 
kein Spiel wird dem vorherigen 
gleichen, da Du immer gegen 
einen "menschlichen Gegner" 
kämpfst — da wiederholt sich 
nichts. 

Dukannst unsere Art der Un- 
terhaltung ganz gut mit einem 
Telefon vergleichen. Das Tele- 
fon an sich ist langweilig. Sitzt 
aberjemand am anderen Ende 
der Leitung, kann die Sache 
teuflischen Spaß machen. 

POWER-PLAY: Wenn Du 
gerade mal nicht am Battle- 
tech-Center feilst, was machst 
Du in Deiner Freizeit, sofern Du 
welche hast? 

JORDAN: Natürlich spiele 
ich ab und zu mal am Compu- 
ter und setze mich mit Freun- 
den an ein Brettrollenspiel. Die 
meiste Zeit verbringe ich aller- 
dings damit, mein ”Papier- 
Universum” weiterzuentwick- 
len. Ich genieße es auf jeden 
Fall sehr, in der Unterhaltungs- 
industrie zu arbeiten. 

POWER-PLAY: Bist Du ei- 
gentlich der beste Battletech- 
Spieler? 

JORDAN: Nein, weiß Gott 
nicht. Es gibt viele Kunden, die 
viel länger gespielt haben als 
ich. 

Aber das ist ganz gut so. Bei 
FASA haben wir nämlich einen 
Grundsatz: Jedes Spiel, bei 
dem ich regelmäßig verliere, 
wird bestimmt ein großer Hit. 


Das Interview mit Jordan Weisman führten 
Martin Gaksch und Michael Hengst. 


Die Battletech-Erfinder: Links flankiert Ross Babcock, rechts posiert 
Jordan Weisman 
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Das jetzige Battletech-Center 
spiegelt praktisch nur das 
Kampfelement eines Rollen- 
Spiels wider. Später wollen wir 
‚das Battletech-Oenter in "Vir- 
tual Worlds”-Center umbenen- 
nen (so heißt übrigens auch 
unsere neue Firma), um wirk- 
lich jedes Szenario umsetzen 
zu können. 

POWER-PLAY: Habt Ihr 
nicht Angst, daB Euch Gigan- 
ten wie Walt Disney mit ihren 
Disneyworlds die Kunden weg- 
schnappen? 

JORDAN: Eigentlich nieht. 
Disneyworld spricht eineande- 
re Personengruppe an. Dort 
kann man in all den Aitraktio- 
nen und Vorstellungen meist 
nur zuschauen, nicht selber 
agieren. Wir wollen, daß die 
Leute selbst handeln, selber 
den Fortgang des Abenteuers 
steuern. Bei Disney ist fast al- 
ies passiv, bei uns aktiv. 

POWER PLAY: Habt Ihr 
denn jemals daran gedacht, 
Eure erfolgreichen Brattrollen- 
spiele traditionell auf "norma- 
le” Computer umzusetzen? 

JORDAN: Einige unserer 
Produkte wurden bereits nach- 
programmiert. So haben Acti- 
vision und Infocom, das "Batt- 
Ietech”-Szenario adaptiert, 
"Shadowrun" kommt über Da; 
tacast und an den "Renegade 
Legion".Spielen bastelt gera- 
de’8SI. Wir wollten selber kei- 
ne traditionellen Computerrol- 
enspiele machen. Unsar Ziel 
ist es, Innovative Ideen umzu- 
setzen, Pionierarbeit zu le 


soon. 

POWER-PLAY: In den USA 
herrscht zur Zeit die Nintendo- 
Marie. Ist dasgutoderschlecht 
für Euch? 

JORDAN: Wir sind ganz froh 
‚darüber. Nintondo bringt elek- 
tronische Unterhaltung in die 
Kinder- und Wohnzimmer. 
Wenn Jamand mal diesen er- 
sten Schritt vollzogen hat, 
dann ist er auch reif für unsere 


Jardan Weisman 


TUN am 


Art von "Entertainment", Es 
weckt den Appetit der Leute 
auf mehr und Besseres. 

In meinen Augen gibt os ei- 
nen gewaltigen Unterschied 
zwischen all den Atari-, Sega- 
und Nintendospielen und un- 
serem Battletech-Oenter. Da- 
heim spielt man vorwiegend 
mit dem Computer, das Ganze 
ist eindimensional. Wir nutzen 
‚den Computernurals Medium, 
um die Unterhaltung zu vermit- 
tein. Sooft Du auch hier mit 
Deinem Battiemech antrittst, 
kein Spielwird dem vorherigen 
gleichen, da Du immer gegen 
Einen "menschlichen Gegner” 
kämpfst — da wiederholt sich 
nichts. 

Dukannst unsere Artder Un- 
terhaltung ganz gut mit einem 
Telefon vergleichen. Das Tele- 
fon an sich ist langwellig. Sitzt 
aber jemand am anderen Ende 
der Leitung, kann die Sache 
teuflischen Spaß machen 

POWER-PLAY: Wenn Du 
gerade mal nicht am Battle- 
fech-Oenter feilst, was machst 
Duin Deiner Freizeit, sofern Du 
weiche hast? 

JORDAN: Natürlich spiele 
ich ab und zu mal am Compu- 
ter und setze mich mit Freun- 
denanein Bretrollenspiel. Die 
meiste Zeit verbringe ich aller- 
dings damit, mein "Papier- 
Universum” weiterzuentwick- 
len. Ich genieße es auf jeden 
Fall sehr, in dor Unterhaltungs- 
industrie zu arbeiten. 

'POWER-PLAY: Bist Du ei- 

jentlich der beste Batlletech- 

pieler? 

JORDAN: Nein, weiß Golt 
nich. Es gibt viele Kunden, die 
viel länger gespielt haben als 
ich. 

‚Aber das ist ganz gut so. Bei 
FASA haben wir nämlich einen 
Grundsatz: Jedes Spiel, bei 
dem ich regelmäßig verliere, 
wird bestimmt ein großer Hit 


Das Innen mil Jordan Weisman führten 


arın Gaksch und Michael Hengst. 


unsers 


ca. 50.000 Computerbesizer erhal regal 
a ac wa Be m 


"laut ASU-Umlrage nach dem beliebtesten Soltwarehaus mit dem basten& 


ACHTUNG! 
Wirführen über 1100 Musikvideos und ca. 400 Spieffimg, Sicht alles inun 
kostenlosen Videopreisisie.Inierassient 2- Anruf genügt! 


SPIDERMAN 


Shaly 


Seelen Mega Drive (diech) ...119 
elndn 

a Streets of 
Bla Range 
okceah Mega Drive (dischl ...108. 
Yegnbrane 

Year änhes® L 

Kine, Alien Storm 


a iega Drive (disch) ...108.L 


usnos 
Banctkngs ofenna “ 
e Cosmerorge 


Wreckers '* 
2.74.30 


Amiga u... 


Ang Conmaraer 2° 
Wing. Scaney 1 


um 
APR... 
Ondausrus 
Tube Sn. 


Amour Alley 


Re rent 
Sands of Fire 
PC re nee 


SB Siomaine Arack“ .... 128.00 
Bleu 
Sorcihe Hadasioz. 


(Nintendo Super Set (ES + A Contofer+ Adapier + 3Spiela +... .. ‚26900 

|Lynx Grundgerät ohne Netztal we 18800 
1 Case fTesche Ur LM ..... # 

Game Gear (deutsche Vorsion] r 

[ega Drive (deuiscns Versen) 


JOYSOFT finden Sie in... 


Köln 41 VERSANDZENTRALE 
Dienst 84,80% 1.0221 43 10.7:40 


Kö 41 

Gonkseeg 7.1022 1423806 

Kom ü Deutschlands leistngsfähige 
Haase 426,11 0221123952 BLITZ.VERSÄND 
Bonn reichen Sie unter der 
iinsani 1,70.0228/659726 SAMMELNUNMER 
Düsseldorf 1 


02 21-430 10: 


Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr. Anruf genlet 
VolkanaparNischnanms. Eipest-Saniee, UPS und Schorhetsnerpschung aui Won 


Pempalstersu e7,IeL 02112546 


‚pricht man in der Compu- 

terspieleszene von aus- 
gefeillen Kompositionen, 
Krachigen Soundeftekten 
und messerscharfer techni- 
scher Präzision, fällt garan- 
tiert sein Name. Aufdem C’64 
machte er sich einen Namen 
als "Soundhexer”, als er das 
5-Minufen-Superslück ”Sha- 
des” veröffentlichte — und 
das in läppischen 12 KByte. 


Auf dem Amiga folgten Theme from R-Type Muß 
Tracks wie ""Türrican‘; "Ma- man hier nach’ Worte verlie- 
sterblazer”' und die Titelmu- ren? Ein Klassiker! 
sik zu “Rock'n'Roll”. Jetzt Tower of Babel (Haleluja- 
gehterins Studio und nimmt Mix) Mein musikalischer Bei- 
seine besten Stücke neu auf, trag zu einem Leinwandklas- 
tal und mit neuem siker (der allerdings eist'ge- 

Equipment (die Tracks basie- dreht werden müßte). 
ven also nicht auf den alten HeavensGate (La: 
Amiga-Sounds) — Chris Dieses Stück wurde 
Hülsbeck veröffentlicht sei- 
ne erste CD, 

Die CD wird ab nächsten 
Monat exklusiv von Factor 5; 
vertrieben (anzutreffen aug] 
auf der ‚Amiga-Messe, | 


Stade, 
die es in keinem Läden 
kaufen gibt, 
Mark plus. Nachnahme f 
Versandkosten, Meg 
Und wie kommt Ihr; chno-Trac! 
in einem $ 


videospiele/tests 


Dreifachhochzeit 


fälhig jeSana guanuag raanagr zunnng ga ET LTIT EIG 


Rhys Migu Hrg 
mer eu 
seo 2 u 
Mieu attaoksı 


ochzeiten sind auch nicht 

mehr so friedlich wie frü- 
her: In einem fernen Sternen- 
system will der holde Prinz 
Ahys seine Liebste ehelichen. 
Die Feierlichkeiten werden 
empfindlich gestört. Ein Dra- 
che taucht auf und mopst die 
liebliche Maid, Ahys ist sauer 
undmachtsich auf die Socken, 
um dem Drachen die Braut zu 
entreißen. 

Scweit der Start zum dritten 
Tell der "Phantasy Star 
Rollenspielreihe aus dem Hau- 
se Saga. Ihr steuort nun Rhys 
auf seiner Suche nach der 
Braut. Unterwegs müssen vier 
Kumpane gefunden, Monster 
verprügelt und Gegenständ 
gekauft werden. Tips und Hl 
weise bekommt Ihr durch Un- 
terhaltung mit Einwohnern der 
Städte. Am bewährten Grund- 
prinzip hat sich nur wenig ge- 
ändert. Städte, Dungeons und 
Cie Oberlläche der Plansten, 
auf denen Ihr Euch herum- 
treibt, werden aus der Voael- 
perspeklive gezeigt. Kommt es 
zum Kampf mit einer Monster- 
schar, wird auf 3-D-Sicht um- 
geblendet. Per Menü und ei- 
nem neuen Icon-System kann 
Magie (neißt hier Technik) ein- 
‚gesetzt oder por Waffengewalt 
draufgehauen werden. Mil 
‚dem erbeuteten Geld können 
sich die Charaktere in den 
Städten eine bassoro Ausrü- 
stung kaufen. Durchs Sarı- 
mein von Erfahrungepunkten. 
werden die Figuren kräftiger, 
hauen besser zu, und die Wir- 
kung der Zaubersprüche steigt 
an. 

Der Clou bei Phantasy Star 
II: Die Rettungsaktion ist erst 
der Auftakt zum eigentlichen 


144 


Spiel. Der Unteriitel des Mo- 
duls "Generation of Doom” 
deutet es schon an: Ihr über- 
nehmt nicht nur das Komman- 
do über Ahys. sondern auch 
über aventuelle Nachkommen. 
Habt Ihr in der Rolle von Rhys 
die Liebste wiedergefunden, 


Die Dungeons sind ebenfalls von 
oben zu sehen 


Dieser Laden verkauft neue 
Watfen für Eure Gefährten 


Könnt Ihr Euch für eine von 
zwei Mädels entscheiden — 
entweder Ihr chelicht die verlo- 
rene Braut oder eine Eurer 
Kamptgofährlinnen. Jo nach- 
dem, wie Ihr Euch entscheidet, 
verläuft das Spiel in anderen 
Bahnen. Denn nun steuert Ihr 
nicht mehr Ahys, sondern sei- 
nen jeweiligen Schn, den er 
mit der Auserwählten hat, in 
ein neues Abenteuer. Sohne- 
mann startet zwar wieder mit 
dem niedrigsten Erfahrungs- 


| Selten wurde die Er- v wire aber durch die | 
| Wartungshaltung ei — eifrischende und ab- , 
| nes Mega-Drive-to- wechsiungsreiche | 
„ duls von Sega so Generstionsideo wie „ 
| fektvoll geschürt. Lei- der ordentlich aufge- | 
„der weichen cie % poppt. Wer sich de ı 
hohen Erwartungen A Suse ee? Mühe macht, allever- I 
| bei "Generations of schiedenen Lösungs- | 
Doom”  ziomlion ? wege abzukiappern, 
j schnell einer grimmi- 9 sitzimehrere Wachen | 
| gen Ernüchterung 5 vor dem Blldsehirm. | 
| Phantasy Star I ist Die Moiivation dafür | 


zwarmil lastallenElementenge- isı, Iralz der obengenannten " 
| spickt, die auch den orsten bei- Kleinigkeiten, reichlich vorhan- | 
„ den Teilen zum Spieleruhm ver- den: bekommt man doch sieben 
halten, aber einige unschöne Rollenspiele und vier mögliche | 
| Sohnitzer dämpfen den Spie- Schlußsequenzen geboten , 
I 


spaß. Da ist zum einen die wohl (Aıys Abenteuer, die Reisen der 
| gut gemeinto Kampistouerung Leiden Söhne plus die Miceio 
| Vie icons. Das Geiummelmitden nen der vier Enkei). Nachteil da- 
] !nglücklich sortierten Symbolen bel: Ihr müßt das Modul im Prin- 1 
1 artet bei größeren Monstergrup- zip zweimel beginnen, da nur 
pen zueiner unnötigen Strapaze zwei verschiedene Spieistände | 
| aus. Auf Dauer gewöhnt man gespeichert werden können 
| sich zwar daran, aber weniger Wer also bei Phantasy Star Il | 
(beispielsweise das alte System den Vorsehußlorbegren-Bonus, 
aus Phantasy Star wäresicher die hohe Envartungshaltung, I 
spielerfreundlicher gewesen. und einige kleine Mängel ab 
Zum anderon ist ein nichl unor- zieht, bekommt ein anepruchs- 
heblicher technischer Rück- volles und large an den Monilor 
schritt zu bemängeln: Dar fesselndes Rollenspiel für sein 
Schriftsatz für die Bildschirm Moga Drive. Nur schade, daß 
mends ist eine Beleidigung fürs sich Sege diesmal nicht ent- 
Auge und dio "soganannien" schließen konnie, beim Modul. 
Dungeonsentpuppensichalsre- preis von rund 180 Mark das 
Iatv simpla Mini-Etagen. Das Hilisbüchlein wieder der Pak- | 
angeschlagene Spiclveranügen kung beizulegen. p 


und orroichtor Erfahrungsstu 
fe, erhalten. Hat die zweite Ge- 
neration ihr Abenteuer erledigt 
(beispielsweise die Ursache ei- 
ner Roboterinvasion aufzuklä- 
ten), kann Rhys Sohn zwi- 
schen zwei potentiellen Ehe 
partnern wählen. Wieder ver- 
zweigt sich der Handlungsia- 
den — abhängig von Eurer 
Entscheidung. 

Im letzten Teil des Abenteu- 
ersführt Ihr eines von AhysEn- 
keikindern in die Schlacht ge- 
gen fiese Monsterhorden. Ins- 
gesamt beschert Euch der Ge: 
neralionswechsel Besuche auf 
sieben verschiedenen Plane. 
ten, einen Satelliten im Weltall 
„ NEN ABER und einen Unterwasserpalast. 
Die Charakterübersicht über Eure Alle Bildschirmtexte sind übri- 
Party wird eingeblendet gens. wie auch das Handbuch, 

in Englisch. Ein Hilisbüchlein 

wie beim zweiten Teil liegt dem 
Level, aber er erhält die Ausrü- | Modul nicht mehr bei und muß 
stung und das Bargeld, das | separat gekauft werden. Zwei 
Ahys zuletzt mit sich herum- | Spielstände können dank der 
schleppte. Außerdern bleiben | eingebauten Batterie gespei- 
zwei Mitglieder aus der ersten | chert werden. Tesimusler von 
Gruppe, mitsamt Ausrüstung | CWM und Dynalex. mh 


Genres Rennspiel 
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 


MEGA DRIVE 
Grafik: 700% Sound: 71%) Schwierigkeit: mittel 


1 ZN 


Iso aren 
Sie Geld 


Multimedia 


Amiga Magazin hat für 
große Computer-Probleme 


einfache Lösungen. 


Amiga Magazin hat für 
Spielernaturen und solche 
die es werden wollen den 
großen Extrateil 

Amiga Play. 


Amiga Play prüft Spiele auf 
Herz und Nieren - für 
besonders schwere Fälle 
gibt es die Tips&tTricks. 


Amiga Magazin hat für 
Anfänger, Fortgeschrittene 
und Profis aktuelles Know 
how über Grafik und 


Animation. 


Diese Vereinbarung können 
Sie innerhalb von acht 
Tagen bei Markt&Technik 
Verlag AG, Postfach 1308, 


8013 Haar widerrufen. 


Das Amiga Magazin 


Abonnement können Sie 


auch telefonisch unter 
089 - 4613 - 369 bestellen. 


Laserdrucker \ 


IGestalten 


Senden Sie mir bitte eine kostenlose Ausgabe Amiga Magazin zum Kennenlernen. Erhalten Sie 10 Tage nach Erhalt der Testausgabe von mir 
keine schriftliche Absage, möchte ich Amiga Magazin weiterhin beziehen. Ich erhalte Amiga Magazin dann regelmäßig frei Haus zum günstigen 
Jahresabopreis von 79,-DM (Auslandspreis zzgl. Porto). Das Abonnement verlängert sich automatisch um ein Jahr zu den dann gültigen 
Bedingungen. Ich kann jederzeit ohne Frist kündigen. Den Betrag für noch nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. 


Ich bezahle das Abonnement: vierteljährlich (19,750M) halbjährlich (39,50DM) jährlich (79,-DM) 


Datum, 1.Unterscheit 
Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei Markt&Technik Verlag AG, Postfach 1304, 8013 Haar widerrufen. Zur Wahrung der 
Frist genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestätige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift. 


Datum, Z,Unterscheit 


Te Eee Ra 
OMAC 10 10 
Ich erlaube Ihnen hiermit mir interessante Zeitschriftenangebote auch telefonisch zu unterbreiten (ggf. AMT G. | 


Teleton (Vorwahl) 


videospiele/tests 


Stürmisches Treiben 


ie Aliens sind da: Ein 

Raumschiff mit glibbrigen 
Mutanten der Kategorie "Alles- 
fresser" landet auf der Erdo. 
Nicht nur ängstliche ältere Da 
men fühlten sich von den tenta- 
keligen, schleimigen Grusel- 
monstern mit dem ungezügel- 
ten Appetit belästigt. Um den 
"Alien Storm” loszuwerden, 
ruft man keinesfalls den Kar 
merjäger, sondern die flolten 
Typen vom Alien-Abservierser- 
vice. Die Eingreiftruppe rückt 
wahlweise mit Held, Heldin 
oder Roboter an. Jede Spielfi- 
gur hat andere Angriffstechni- 
ken auf Lager; einen Freund 
und ein zusätzliches Joypad 
vorausgesetzt, könnt Ihr auch 


zu zweit gl 
Der Ablauferinnertan muntero. 
Zweikampfspiele wie "Gokten 
Axe', freilich mit diversen 
Science-ficlion-Elementen ver- 
setzt. Je nach gedrücktem 
Feuerknopf löst Euer Alter Ego 


‚eine Smart Bombe aus, fetzt 


mit einem Sprint von links nach 
rechts oder setzt Brachialge- 
walt ein. Durch unterschledil- 
che Joypad-Bewegungskom- 
binationen kommt ein ansehn- 
liches Repertoire an Alien-Prü- 
geltechniken heraus, Ein Schuß 
mit dem. Laserblaster (ver- 
braucht kostbare Energie) ist 
besonders wirksam; in solider 
Handarbeit darf man dem un- 
gebeienen Besucherauch den 


1 Alan storm sient sp 
N 20 aus, läßt spielc- 
| sch jedoch schnei 
Mangel erkennen: Im 
Gegensatz zum Vo: 
!äufer "Golden Are” 
filt das Monstorge- 
raufe mit streng ge 
nommen nur zwei 
Schlagvarianten tak- 
fisch ärmlich aus. 
Man prügait eich stu- 


N pide voran. Daß die Heiden selb- 
Ständig auf verschiedene Watten 


= 


| ter. Knall: Gar deftig 
" gehts zu beim mun- 
| ieren Alien-Zerhack- 
ı stücken. Die mit ge- 
| konnter Gruselgrafik 
„ zufgemotzten  Bild- 
| schirmkampie sind 
j nicht gerade ein Fall 
| tür übersensitle Na 
| urn; an Action 
herrscht bei der gul 
| spieibaren 

" zung aber wahrlich kein Mangel. 


Sprotz, Wumm, 1 Spit r ur 


'Automatenumset- 


Die Freude hält nicht allzu lange 


ee 
zurückgreifen, ist 
zwar witzig, ändert e- 
doch nicht vielan der 
"spielerischen Mono- 
| tonie. Außerdem hal | 
man Allen Storm 
golbst alb Prügelan- | 
fänger erschreckend | 
schnell durch. Ausge: 
sprochen angenehm | 
fäl der Zwei-Spieler. | 
Mocus au, wegen | 
!em des Modul bei mir noch als 
Gut!” eurchgent, N 


vor, denn wer sich 
zum Schwlerigkeits- | 
gras "Easy" verfüh- | 
ren läßt, hat das Mo- | 
Qu! schnell duronge- | 
spielt. Schade ob die- | 
s2s Schnitzers, denn | 
bei Alien Storm geht | 
vor allem zu zweit | 
ganz schön die Post | 
eb. Wer Spiele im Stil | 
von Golden Are" 
schätzt und sich am Horroram- | 
biente erfreusn kann, bekommt: ı 
zünfiigen Actionstoff gebeten. | 


‚Genre; Action 
Hersteller: Saga, Zirka-Preis: 120 Mark 


MEGA DRIVE 
Gratik: 78% 


Gewehrkolben auf don Saug- 
napf knallen. 

Für Auflockerungin den acht 
Levels sorgen &-D-Ballerse- 
quenzenim Stil der "Operation 
Sowieso"-Spiele, Die Aliens 
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Harsches Begräßungskommande für ungabelene Besucher (Meya Drive) 


‚Sound; 62% 


‚Schwierigkeit: einstellbar 


haben bestimmte Gebäude be- 
setztund tauchen plötzlich hi 
tor Fornsehern oder Super- 
marktregalen auf. Durch Sieu- 
ern eines Fadenkreuzes müßt 
Ihr die Burschen schleunigst 


Der Flammenklaser it gut 
in Schuß (Mega Drive) 


abfackeln. Außerdem kann 
man die Inneneinrichtung zer- 
deppern 

Istdas letzte "Continue" ver- 
braten, wird Eure Leistung un- 
ter Berücksichtigung des ge- 
wählten Schwierigkeitsgrades 
beurteilt. Außerdem bietet das 
Modulein Duellmodul, beidem 
Ihr gegen immer stärkere 
Aliens anlıetet. Besonders 
spaßig gestaltet sich diese Zu- 
gebe, wenn man zu zweit vorm 
Mega Drive sitzt. 

Tesimuster von Galaxy. hl 


ZEIT: 1800 

ORT: Planet Paradise, Orion Sektor 
PERIODE: Zeitalter der Expansion 
SITUATION: Forschungsschiffe 
entdecken neue Kontinente 


Ihre Aufgabe: 


Als Befehlshaber über mehrere 
Conquestadoren müssen Sie 
Schiffsflotten zur Entdeckung, 
Erforschung und Kolonisation 
ausrüsten und damit die neue 
Welt erobern. 

Setzen Sie die Segel und 
machen Sie sich auf den Weg zu 
neuen Ufern. Ihre Gouverneure 
starten gewagte Erkundungs- 
missionen und kolonisieren 
fruchtbares Land. Sie bauen 
Städte und legen Häfen an. Ihre 
Generäle verteidigen die neu 
erworbenen Gebiete gegenüber 
Aggressoren oder planen selber 
einen siegreichen Eroberungs- 
feldzug. Ihre Admiräle trans- 
portieren schwere Goldladungen 
zurück in die Heimat oder eskor- 
tieren Truppentransporter auf 


IIIIIIIISISISEIENEIRENNIERRINN 


> dem Weg zu den Kolonien. 

2 Schicken Sie Ihre Kriegsschiffe 
) auf lohnende Kaperfahrten und 2 
) bringen Sie fette Beute mit nach ß 


Hause. Beweisen Sie in auf- 
regenden Land- und See- 
schlachten Ihr taktisches Ge- 
schick. Werden Sie Vizekönig, 
erobern Sie die Welt und Sie 
werden in die Geschichte von 
Paradise eingehen. In diesem 
außergewöhnlichen Strategie- 
spiel stehen Ihnen alle Wege 
offen... 


Rp 


SS 


IR 


ERHÄLTLICH FÜR: Commodore 64/128 # Atari ST (Mono + Multi Colour) 
Amiga 500/1000/2000/3000 # IBM PC (EGA und VGA) 


Einige Features: 

* Topgrafik # 1 bis 4 Spieler « einfache Bedienung * komplett in Deutsch # starke Computergegner 
%* Highscore Tabelle (Hall of Fame) * individuell einstellbare Schwierigkeitsgrade # zwei verschiedene 
Landkampfsysteme x ausgeklügeltes Wirtschaftssystem #* exzellent simulierte Seegefechte * 


German Design Group, Buchholzstr. 17, D-4755 Holzwickede, West-Germany. Var 
TR 
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BOMICO Serviceline / Unsere Spielexperten helfen weiter! 
Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen? Mo-Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf genügt! 


Möchten Sie Tips zum Spielablauf? Tel.: 06107/62067 


Am Südpark 12 - 6092 Kelsterbach Schriftliche Anfragen nur gegen Rückporto 


BI 27 guter Aäthtosnsonowernien 
een Besen ee Tr rn. 


Batle Command Iereharı Eelny + 


| Bateiner 8685 &&es | Menitanters 
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"Tel 09 3V 57 16 01 


| GAME GEAR deutsche Vers. 
incl. Columns ze 


el 


| Sterignt Donau Duck Sreetsor Rage Prantasy Star 3 
CDTV sofort ieierbar. Viele Soitwaretitel auf Lager! 
PC-Engine: PC-Kid 2, Spriggan Jog Bear 

Lyrix: W. Sacosr, APB, Roling Thunder, Hard Drivin 
Game Gear: Out Run Rasten 2, Griflin. JMFootbal 


mit 4 Player Adapt, Dynablaster, Motocrass Manince 
INES: Moga Man 2, Duck Tales, Batllo of Olympus 

NEO GEO:Sergoku Blues Journey. Alpha Ms ,BFight 
PO: Vfrg Commander Falcon 30, Gunstip 2000 
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videospiele/tests 


Wer zu zweit antrift, muß mit doppelt so vielen Gegnern rechnen. 


er bei "Alien Storm” im 

bewährten Metzelver- 
fahren bereits alle Aliens vom 
Bildschirm gefegt hat, dem 
serviert Segas aktueller Prü- 
gelstreich neue Gagner. Sie- 
ben happige Levels haben die 
Sega-Programmierer dem Mo- 
dul "Streets of Rage” spen- 
diert. Ähnlich wie beim Super- 
Famicom-Titel "Final Fight" 
scrollen die Hintergrundszena- 
rien konstant von rechts nach 
links. 

Ihr dürft Euch zu Beginn der 
Klopperei einen von drei mus- 
kulösen Kämpfern und Kämp- 
ferinnen aussuchen. Jeder 
Held hat andere schlagtechni- 
sche Vorzüge, die er entweder 
alleine oder im Zusammaı 
spiel mit einem Partner ei 
setzt. Neben den Fäusten die- 
nen unterwegs aufgesammel- 


.--- --. 


Aut Sega kann man 
sich momentan ver- 
| tassen. Nach Spitzen- 

tel ie" Castis ori. 
I lusion' und "Sonic 
| re Hoagehog” gerät 

Sogar eine (normalor- 
| yaso) anal Prüge+ 

orgie zum motvieren- 
[Eu ‚Abendvergnü- 

gen. Selbst Genre- 
| gegner werden von 
der Kombination aus grandioser 
Musik und ideenreichem Spiel- 
ablauf überzeugt. Interessante 


rs 


to Extras als Verteidigungsmit- 
el. Wer beizeiten Über eine Te- 
Iefonzelle stolpert, sollte einen 
kurzen Blick  hineinwerfen 
(@prich: das Ding in tausend 
Stücke schlagen), um darin 
verborgene Flaschen, Messer 
oder anderes Spielzeug zu er- 
gattern. Ab und zu frischen ein 
Paar Leckereien Eure ange- 
schlagene Physis wieder um 
ein paar Energieeinheiten auf. 

Als Smart-Bombe haben 
sich die Entwickler einen be- 
sonderen Gag einfallen las- 
sen. Drückt Ihr den entspre- 
chenden Feuerknopf, scrollt 
das Spielfeldetwas zurück und 
aus einem Auto werden kurzer- 
hand ein paar Granaten abge- 
feuert. Das anschließende 
Flammenspektakel sollte man 
gesehen haben. Tasimuster 
von Sega/Virgin ma 


--——- oo 


Feinde. witzige Schlä- | 
90 und prima Grafk | 
machen den ein oder 
anderen schnischen | 
Patzor welt: Merkwür- 
digerweise ruckeln | 
die vorbelziehenden 
Straßen konsequent I} 


ein klein wenig. Fans 
von Prügeispaklakain 
dürfen sich Streeis of 
a emewraresn | 
zuckon zulegen, alle anderen 
Aclionfans solten zumindest | 
zum Prebosenlag ansetzen. 


en 


| ‚Genre: Abtlon, II 
\ Hersteller: Sega) Zirka:Preis: 110 Mark 


SundBayı 


Schwierigkeit; elnstallhar 
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Eiskalter Geniestreich 


D: tollkühnen Männer auf 
schlitternden Kufen sind 
wieder da: Rechtzeitig zum er- 
sten melancholischen Herost- 
frösteln beschert uns Electro- 
nie Arts eine Simulation der 
rauhbeinigen Mannschafts- 
Sportart Eishockey. Sevor das 
erste Bully ausgeführt wird, 
könnt Ihr bei "EA Hockey" 
munter an diversen Optionen 
herumfeilen. Ihr habt die Wanl 
zwischen 22 unterschiedli- 
chen Mannschaflen, könnt al- 
leine oder zu zweit gegen den | nicht fehlen; versierte Taktiker 
Computer spielen, Euch ein | wechseln zwischen verschic- 
Duell gegen einen Freund lie- | denen Angrifislinien. Der Stali- 
eın, die Länge eines Matches | stiker erbaut sich hingegen an 
ändern, Abseits- und Foul-Be- | einem hübschen Zahlensalat 
stralung an- und abschalten | über den Spielverlauf, der in 
sowie ein noues Play-Off-Tur- | den Drittelpausen eingeblan- 
ie starten. det wird. Bei einem Turnier 

Der Spielablauf ist mächtig | kann der Spielstand mittels 
schnell und mit Torszenen ge» | Paßwort gesichert werden. hl 


spickt. In der Defensive habt 
Ihr verschiedene Rempeltech- 
niken zur Wahl, um dem Geg- 
ner gie Scheibe abzujagen. Im 
Angriff könnt Ihr exakte Pässe 
übers Eis zirkeln, einen Lupfer 
aufs Tor schlenzen oder zu ei- 
nem Schlagschu3 ausholen. 
Jeder Spielzug läßt sich in der 
Wiederholung in Ruhe begut- 
achten; auf Wunsch sogar in 
Zeitlupe. Stratzeiten und Prü- 
geleien dürfen bei einem zünf- 
tigen Eishockoy-Match auch 


| alte Eishockay-Simu- 
Iationen, die mirjeauf 
| Somputern, Video- 
Spielkonsolen oder In 
| der Spielhalle unter- 
gekommen sind, sind 
für mich hiermit 
storben. EA Hockey 
ist eine nahezu per- | 
Tekte Simulation die- 


Drive entwickelt wur- 
de.Die Joypac-Steue. 
fungistgefühlvollund 
realistisch; die Feuor- 
knopf-Belsaung klug 
gewählt. Übersichtli- " 
che Grafik und kerni- 
ge Digl-Sounds sor- 
gen für dio harvorra- 
ser Sportart, die pau- gende Atmosphäre, 
senlose Action liefarl, Rs während. Tumiermo- 
ohne den Simulationsaspek: dus und die üppige Auswahl an 
gänzlich zu vernachlässigen. Computergegnemn auch langlri- 
Man spürt, daßdieses Programm alig Spannung garantieren. 


ech Gehe; Sport 
yaikı ‚Hersteller: Electronie Arts, Zirka-Preis; 120 Mark 


MEGA DRIVE 90% 
Ferafie 70% Sound 740%) ‚Schwierigkeit; einstellbar 


DEU m 


Die Swords & Serpents'“ 
| _ Umfrage 


Ihre Meinung ist uns wichtig! Wenn Sie den nachfolgenden Fragebo- 


lien, einen selbstadressierten und frankierten Rückumschlag 


erhalten Sie von ur 
‚Abschicken an: Selling Points GmbH 
Gütersloh. Kennwort: „Swords& Serpents“"t] 


1. Spielen Sie gern Rollenspiele? ya [] nein 


2. Kennen Sie Smords & Serpents"t schon? Ja Dein 


3. Kennen Sie andere Rollenspiele fürcas Es“? | ]Ja [| Nein 


‚Wenn ja, welche? 


IF 4. Kennen Sie andere Rollenspiele für das NES"* mit 16 Dungeor 


IH Leveis für bis zu 4 Spieler? Ja [] Nein 


5. Wußten Sie, daß Swords & Serpents”" automatisch Karten zeichnet 
Ulye [leir 


Ich möchte gern einen Swords & Serpents'*-Stioker, Einen selbst 
‚edressierten und frankierten Rückumschlag sowie den aus- 
gefüllten Fragebogen habe ich beigelegt. 


und der Spielstand jederzeit speicherbar ist? 


Name: 
9 Straße: 
PLZ: 
| && 


entertainment in 


Masters of ine Game 


ande 'Amensa ne 
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Katzenretter 


l 


Dieses dicke Viech kommt uns aus "Twin Bee” bekannt vor 


Schiä Glücklicherweise 
kann sich der Ninja auf vielfälti- 
ge Weise zur Wehr setzen. Am 
Start habt Ihr, je nach Spielfi- 
gur, eine Pfeife oder eine 
Blockilöte dabei. Die meisten 
Angreifer verpuffen nach dem 
ersten Treffer und hinterlassen 
Goldmünzen, kleine Perga- 
mentrollen oder ein Kätzchen. 
Mit den eingesackten Gold- 
stücken könnt Ihr in zehlrei 

‚chen Geschäften nützliche Ge- 
‚genstände kaufen. Im Angebot 
der Lädensind Nahrungsmittel, 
Rüstungsteile (die nach einem 
Tielfer leider verschwinden), 
Bomben und spezielle Bonus- 
spiele (beispielsweise eine 
"Break-Out”-Varlante). Bei 
diesen Bonusspielen gilt es 
meistens, einen neuen Gegen- 
stand oder ein Preisgeld zu er- 
gattern. Ferner gibt es ein Rei- 
sebüro, mit dem Ihr zur näch- 
sten Spielstufe reisen könnt — 


atzen haben os in der 

‚Computerspielewelt nicht 
leicht: Im Science-fietion-Pro- 
gramm "Wing Commander" 
Verglüht eine Katzenrasse im 
Laserfeuer von Erdraumschif- 
fen und in dem neuen Super- 
Famicom-Modul "Legend of 
the Mystical Ninja” werden die 
polzigen  Kuschelviecher 
gleich scharenweise gekid- 
nappt. Um dem Katzenklau ein 
Ende zu bereiten, stapft ein 
kampferprobter Minl-Ninja los. 
Wer will, kann auch im Duett 
mit einem Kumpol auf Felline- 
‚Suche gehen. 

Die neun Levels lange Ac- 
tion-Adventure-Reise beginnt 
in einem kleinen japanischen 
Dorf, das in einer Art 3-D- 
Seitenansicht gezeigt wird. Die 
auf der Straße herumlaufen- 
den Einwohner haben schein- 
bar etwas gegen Eure Spieifi- 
gureinzuwenden und verleilen 


ee 

| Kurz nach der ersion ? Swpoer-) ve;ziendie ssdem 
gespielten _Vieriek PC-Engine-Knaller 

| stunde örach beim "PC-Gengin” putzig- 
Mystical Ninja die Pa- | sten Obergegner brin 
nik zus: "Wer soll gen tischen Wind in 
denn das spielen? Da die Iaserlasige End- 
sind viel zu viele japa- monsterlandschaft. 
nische Toxte, drin — Zwar siotteri das 
ohne mich". Kaum Seroling an vielen 
wer die erste Stunde Siellen sehr bedrofr- 
am Joypad verbracht, lich und die eine oder 
hörie man schon an- andere Bonbonfarbe 
dere. Kommentare: ist ginn Tick zu grell für das eu- 
ein paar Minuten" oder "Der ropälsche Auge, aber das wird 
Schwerpunkt karn warten!” Ko- durch die hohe Spielmalivetlon 
nami hat dorart viele grafische dicke wiederwatlgemacht. Größ- 
Feinheiten wie.die witzige Sprite- tes Manko des Moduls: Statt ei 
Animation und spielerische nes ellenlangen Paßwortes, hät- | 
Gags wie die Drehleitern des te Konami lieber eine Balterie 

driten Lavals In das Modul ge- zum Spielstandspeichern ver- | 

Quetscht, daß os eine Freudeist. wonden sollen. 
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gegen Gebühr selbstverständ- 
ich, 

Verschiedene Ausgänge in 
den Städten führen in neue 
Stadtbereiche oder inspezielle 
‚Astion-Levels. Hier wird das 
Geschehen meistens von der 
Seitenansicht oder von oben 
gezeigt. Am Ende dieser Se- 
quenzen harrt ein besonders 
dickes  Obermonster, Erst 


späteren Spielstufen (ab Level 
3) prügelt Ihr Euch nichtnurmit 
allerlei Angreifern herum, son- 
dorn stelit auch Euer Hüpfge- 
schick unter Beweis, 

Um später nicht wieder von 
vorne zu beginnen, wenn Ihr 
alle drei Bildschirmleben und 
das einzige "Continue" ver- 
braten habt, gibt es ein Paß- 
wort. Dieses istieider, wieauch 
die Bildschirmtexte, komplett 
in japanisch. Testmuster von 
WM und Dynatex. mh 


wenn dieses erledigt ist, könnt 
Ihr im Reisebüro einen Trip 
zumnächstenLevelbuchen.In 


Im Konemi-Ver- 
gnügungspark 
{ummeln sich 
tollwütige Clouns 
{Super Famicom) 


Diese "Leitern 
drehen sich: Das 
Hinaufhüpfen wird, 
zum Geschicklich- 


verbrauchte 
Labensenargie 
wieder zurück 
© (Super Famicom) 


ee rn 

Nachall den Katastro- Zgua lichen Bitdschirm- | 

| ten-Spieien der 1eiz- texten_ noch mal so 

| {on Zeit tut Ati viel Spaß machen | 
Ninja richtig gut. Zwar könnte. Ihr solltet 

| ofenbart auch dieses Euch von den ersten | 
Modul keine techni- paar harmlosen. Lo- 

| sehen Sensationen veis nichl ins Baxhorn | 
(besonders im Zwai jagen lassen. Später 

|. Spieler-Modus werden die Geschick- | 

I 

I 


uote), och ein ge- Nenkensszenen gra- 
witzier Spielablauf 7 lison we spielenscn | 
macht diesen Lapsus } ungeahnt gehaltvoll. 
oder net, Idoenreicn und «ie: Enden wird der =D-Chip nieht | 
verhabendie Konami-Entwickler 

| Ein unermaltsames Astion-Ad- setzt, sandern trägt auch spiele 

Be des miteng- risch Früchte. 


nur für oplisohs Gage einge- | 


Genre: Aotion-Advanture 
Hersteller: Konami, Zirka-Preis: 130 Mark: 


SUPER FAMICOM 
Grafik: 78% Sound: 71% 


80% 
Schwierigkeit: mittel 


om ZIUNY 


Wrestle War 


MEGA DRIVE 
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Punisher 


Solomons Key 


GAMEBOY 


Castlevanıajllg65' 
Nemesisjli 655 
iNurrican) 


Gu ] ip 2000 (Sept. 
'Lemmings 


Mario Andretti 
Nobunaga Amb.ll 


IBM 
ChuckäYeagersyAir 
Combat: 179% 


Sec.Weaponsi(sept:)) 


Telefon:089/7605151, Telefax:089/7698024 
Inh.Plexus GmbH 


Plinganserstr.26 8000 München 70 
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Frustig ist's, ein wenig Spaß macht's trotzdem (Super Famicom) 


Super R-Type 


N:: diesmal gibt's keine 
"R-Type”-Historie und kei- 
nen Einstieg in die Welt der 
mitballernden Sidekicks. Wer 
den Vorläufer nicht kennt, hat 
selber Schuld (und kann sein 
Versäumnis durch Studium der 
leizien POWER-PLAY-Ausga- 
ben nachholen). "Super R- 
Type" Ist weniger Umsetzung 


ded” Version desselben, mit 
Einflüssen vom prominenten 
Vorgänger dezent garniert. 

Sieben Levels scrollen 
genständig von links nach 
rechis. Grafisch gibt's von 
‚Asteroidenfeldern vor maleri- 
schem Planetenhintergrund 
bis hin zu den Techno-Labyrin- 
then fallenstarrender Welt- 
raumiestungen alles zu sehen, 
was den fleißigen Irem-Ent- 


Bei Supar R-'ypaver- 
| sagt richtnur (wie bei 
Gracitis) die Hardıva 
| 1e im kläglichen Ruk- 
kein und Zuckein 
| auch Irem nat ge- 
palzl, als sie das 
| Spieikonzept rinnen 
Mega-Knaller ausar- 
eiietan. Fin hoher 


| Serwengreisgrad 
plus regelmäßiges HAN 
| Zerüekserzen zum Levelanfang 

(nashı jedem Exitus), minus Ex 
| rawaflenschzemme ergiebt ei- 


=. -- -- -- - - --o 


wicklern zum Thema "Krawall 
im All” einfiel. Bissige Allen- 
schwärms, alle paar Weltraum- 
meter oin protziger Mittelgeg- 
ner und jeweils ein abgedreh- 
ter Endgegner erfordern na- 
türlich die enstprechende Be- 
waffnung auf Seiten des Spie- 
lers. Sogibt es Speed-ups, den 
legendären, abkoppelbaren 
Satelliten und einen kleine- 
ten Verwandten desselben. 
‚Außerdem muß sich der Spie- 
ler zwischen fünt versohiede- 
nen Waffen entscheiden, von 
denen man den reflektieren- 
den Droifachlaser, den blau- 
gelben Plasmastrahl und den 
wandernden Bombenteppich 
noch aus dem ersten Teil 
kennt. Darüber hinaus hatman 
serienmäßig eine getunte Va- 
iante des Standard-Bsams in- 
stalllert. wi 


nen mächtigen Frust 
SO) kontizenten und ein 
rapide ansteigendes 
"Rosernrorgat”Ber | 
dürfnis. Nurder sono- 
nen und fartasievol | 
Ien Graık und dem | 
bombasischen Sound 
Ba aas Frocukt eine | 
gnädice Wertung zu 
Rn en Aype | 
präsentiert sieh zu 
ansprechend, um von ballerm- 
Sen Super-Famlcom-Fans. ie- 
gengelassen zu werden. [} 
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BWZ-Electronic.....24 


Computermarkt 
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Electronic Arts 
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Fantasy Productione..64 
Fiedler & 


Giesenregen .65 
Flashpoint 103 
Four Systems... 180 
Förster .65 


Frog Soft 
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Softwareversand.......20 
Funtastic 
Computerware .........87 
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Galaxy Software ......151 
Game Play 101,109 
Gamesworid 
Gnadenlos . 
‚Gross Electronic 
Grzywaczewskl 


Hams .... 


Joysoft 


...141 


‚Karosoft 105 
Kingsoft 82 
Konami 9. US 
Theo Kranz- 

‚Versand ..... 148 
Label ...... a8: 


Land of Magic Soft...105 
Lorenz... 84 


M&B Versand . „110 


Magie Games ........109 
Markt & Technik Buch: 
und Softwareverlag...68, 
145, 158, 160, 163, 168, 
170,173 


Mega Trade 
Megaboink .. 
MN Hobbysoft. 
MR-Soft 
Müller 


New Age 
Game Ware 


Pegnitz Basar 
Peksoft 
Philip Morris 
Playhouse . 

Power Games .... 


Roemtsma 
Richartz 
Rushware . 


SCH. 
Soft Enterprises 
Software Maniacs 
Softworid 
Steirerfunk 


Top4 .... 
Toys'rus... 


United Software ...19, 97, 
49, 76, 131,149 


Wial 73 
‚World of Wonders ......87 


Zillesoft ... BZ. 


Sensihe Sof: WM 


SPIELE VOM 
ware und Ai 


Graftgold: 

Zwei 

berühmte | 
Programmier- 
teams ent- 
höllen ihre ie 
neuen Projekte. Strategie aus Fernost: Die 
Taktik-Hits "Genghis Khan" und Nobunaga’s 
Ambition" im Test. 


Bericht über 
die Top-Pro- 
'rammierer 
itmap A 
Brothers. | e\ 
Vierseitiger | SE 
lu SPACE QUEST437 
So arbeitet Amann Dur Sinanntenn der nun mar 
des Power Play-Team. Erste Tests von Spielen ee 
für Super Famicm mit "F-Zero" und "Super Wizkid dreht 


Erster Bericht HERE: auf, sensible 
über das gg Softwares - Wizball-Nachfolger. Höhenflug in 
Super 2% A )- == V6A: Flieger im Härtetest. Jet Fighter2, Chuck 
Famicom. WE x N Yeager2 
u EALCON NK2 
Superspiels 
a HARD NOVA 
inklusiv 
kostenlosem Lemmings-Aufkleber. Erfolgstitel Ä 
"Spindizzy Worlds” unter der Lupe. Alle Neuig- 
keiten von 
der London- } 
Messe: Jubel, ‚BOY. : FR, Tonnenweise 
Trubel, Spiel- K& BAD N Spieletest zur 
B. Pfeil- 5 /eihnachtszeit: 
Zu Superhit 
Wing 
mit Chuck Yeager 2. Furioses Trio: Game-Boy- Commander" 
Giganten; Kuli-Comic als Computerspiel: Hägar im Test. Erster 
legt an. Blick auf kommende leere Wertvolle 
Tips zum Rollenspiel "Legend of Faerghail”. 


Flızaen m Hänrzrest 


hieniew mit den "Elite”- Erfindern David 
Iren und lan Bell. Großer 


hrick-Vergleichstest. Beginn des 
Br Wars’-Clue Books. 


Tolle Tips- 
Karten für 
"Prince of 


Persia". 
Weltraum- 


erg Ten a Ki Match Tennis" 
ZULE 120 für die PC-Engine. (D-ROM-Report: Power Pla, m 72 
one | Loserdisc-Spiele originalgetreu auf dem besucht FA  ROSTENLodE ei 
: = Amiga. kalifornische 


ns 


Unvergeßlich: ERS. 
Wir küren die I Ze 

zehn schlechtesten Spiele aller Zeiten. MS-DOS 
verspielt: Wie hat man mit seinem PC am 
meisten Spaß? 


Trusstes SSI-Rollenspiel "Death Knights of 
"im Test. Rasante Renn-Action mit 
‚Monaco GrandPrix”. Jede Menge 

Riwer-Tips für Computer- und Videospiele. 


eek 
Computer. — Ausgaben POWER PLAY Nr. 
Interview oa ‚Ausgaben POWER PLAY Nr. — —— 
mit Sensible MÜLLER MEISTERSTÜCK Insgesamt —— Ausgaben für 6,50,-DM pro Exemplar: 


re. 


Ausgabe POWER PLAY Spezial "90 


Insgesamt _ _ Ausgaben für 9,80,-DM pro Exemplar 
Gesamibelrag zzgl. Versandkosten 


Test des 
PC-Engine-Nachfolgers Super Grafx. Böses Blut im 
Endzeit-Drama "Bad Blood". 


Außer den hier 
aufgeführten Ausgaben 


R- Pf ‚Nome, Vorname 

Be könnt Ihr auch noch Heft 
Ister Bi i "Fi Stroße, Hausnummer PIZ, Wohnort AC 10 10 
Eck aufn Flgsimultr Fight of 6/90 anfordern. Die Brahung erfolnach hal er Rechnung Schick de useäenCupor na 


Konprose. Rollenspiel-Perle "Phantasy Star Leserservice, (5) Postfach 140 220, 8009 München 5. 
Tiits Mega Drive im Test. 5 Ihr könnt Eure Bestellung auch telefonisch aufgeben: 089/20 25 15 28 "x 


videospiele/tests 


? ‘Besser, schöner, flotter 


Castlevania Il 


och bevor der peitschen- 

verliebte Held aus Kona- 
mis Spukschloßreihe seinen 
‚Super-Famicom-Einstand gibt, 
kehrt er auf den Game Boy zu- 
rück, "Castlevania II” ist kei- 
nem der NES-Vorbilder nach- 
empfunden, sondern präsen- 
tiert sich als vollkommen ei- 
genständiges Modul. Im Ver- 
eich zum ersten Handheld- 
feil dürft Ihr diesmal auf einer 
Landkarte die ersten vier Le- 
vels (sprich Schlösser) anwäh- 
len. Netterweise gibt's nach je- 
dem Dahinscheiden ein Paß- 
wort. Dieses besteht zum 
Glück aus viergrafischen Sym- 
kolen — keine japanischen 
Schriftzeichen in Sicht. 

Viele Spielelemente werden 
Euch vertraut vorkommen, 
neue Features sind allerdings 
auch mit von der Partie. Das 


schlagkräftigste Argument des 
Nachwuchs-Indys ist nach 
vorsseine Peitsche. Mit ihrtreibt 
er Feinde in die Flucht und ver- 
schafft sich Extras. Die mei 
sten Hilfen sind hinter Kerzen- 
haltern an der Wand verbor- 
gen, einige in Geheimkam- 
mern und versteckten Bonus- 
| höhlen aufbewahrt. Ihr kommt 
| so wa. in den Besitz von Wurf- 
kreuzen und Molotowcocktails, 
die wenige Pixel vor Euren Fü- 
Ben explodieren. Natürlich 
könnt Ihr auch die Leistungsfä- 
higkeit der Peitsche mit den 
entsprechenden Symbolen 
aufrüsten. 

Das Spielfeld scrollt wie ge- 
wohnt in alle Richtungen. Dies- 
mal ist der Weg allerdings nicht 
immer vorgegeben. Der For- 
scher in Euch wird minimal 
mehr gefordert ale sonst üb- 


Die Peitsche ist die wichtigste 
Watfe des Castlevania-Helden 


lich. Unterwegs solltet Ihr ge- 
jaßt sein auf: bewegliche Wän- 
de, Lianen, plötzlich auftau- 
chende Speere, Fledermäuse, 
rollande Riesonaugen, mutior- 
te Frösche, brüchige Plattfor- 
men und netürlich Endgegner. 


Castlevania Il ist momentan 
nur als Imgortmodul erhältlich. 
Die offizielle Veröffentlichung 
in Deutschland ist erst für ’92 
geplant. Testmuster von CWM 
und Dynatex. 


mg 


Das rollende Auge nähert sich 
‚gemeinerweise von hinten 


Ein Paßwort tröstet über das 


”Game Over" hinweg 
rs 


A el 


| Alle_Kieinen Mißlch- 
keiten, die man mor- 
| sien Teil noch bemäi 
‚gein konnte, wurden 
| konsequent _ausge- 
merzt. Der Spielab- 
| aut ist nun wiesent- 
lich flotter und nicht 
| mehr so wage natör- 
| Jo? wurden auch Gra- 
ik und Umfang auf- 
| gPPeppt. Nachdem 
man drei der vier Anwähl-Levels 
| aDselviet at, wächst buchsiäb- 
lich oin neues Sohloß aus dem 
| Boden — aimosphärisch sehr 
schön gelöst. Gut gekonter: ha- 
| benauch die Musiker. Wurde das 
düstere Szenario schon im eı- 
| sten Abenteuer akustisch gı 
konnt untermalt, müssen die 
| Songsim zweiten Teil keinen ver- 


(7113:737 


Genre: Geschicklichkeit" 
‚Konami, Zirka-Prais: 70 Mark $ 


Selbst auf den Lianen erwarten 
Euch Schikanen 
ee 
gleich scheuen. Übrr- | 
gene: Wer m Pab- 
wertmenü viermal ein | 
Herzchen als Symbel 
eingibt, der kommt in | 
I 


ein Soundmenü: Pro- 
behören sehr emp- 
fohlen. Wie man es l 
von Konami gewohnt 
iet, sind sämtliche I 
‚Spielabschnitte har- 
monisch, fair und in- 1} 
telligent aufgebaut. Das einzige, 
was mir abgeht, sindeln paar zu. | 
sätzliche _ Überraschungselo- 
mente. Oasilevania II is kein | 
"icn-aß-allas-datür-iegen"- 
Modul mit Mario-Niveau, kaufen | 
SoltetIhr es Euch rotzdem. Wer 
don oreion Teil mochte, dor wird | 
mit der Forlsetzung sehr zufrie- 
den sein. l 


‚Grafik: 80%. 


‚Sound: 77% 


‚Schwierigkeit: mittel 
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elberi Malsighn kur \ Hi 
Ka ‚mobil „ 


Nur wer fleidig Tieschen re dart in den nächstan Lovol 


Sneaky 


as auf dem NES ein Er- 

folg war, wird sich auch 
auf dem Game Boygut verkau- 
fen!” Das müssen sich zumin- 
dest die englischen Program- 
mierprofis von Rare gedacht 
haben, die für Nintendo das 
putzige Schlangenspektakel 
"Snake Ratte N Roll” ent- 
wickelt haben. "Sneaky Sna- 
kes" greift auf dieselben 
Hauptdarsteller zurück, wurde 
allerdings spieltechnisch leicht 
umdssignt. 

Den beiden Schlangenköp- 
fon stehen 16 Levels bevor, die 
rasant in alle Richtungen scrol- 
Ion. Ihr könnt natürlich auch al- 
eine antreten, zu zweit ist's 
aber untorhaltsamer. Damit 
sich der Ausgang zur nächsten 
Spielstufe öffnet, müssen sich 
Alla und Genghis (so die Na- 
men der beiden Reptilien) ei- 


| 'chmachteschon das 


nen ausreichend 
Schwanz anfressen. Unter- 
wegs begegnen sie nicht nur 
Gegnern und hüpfen von Plait- 
form zu Plattform, sondern 
schlängeln zudem über Kanal- 
deckel ninwag. Ein Knopfdruck 
zurrechten Zeit, und schon öff- 
net sich der Deckel, Die Folge: 
entweder erscheint ein Extra 
(lecker), eine Bombe (pfui), ein 
kleines Lebewesen (nahrhaft) 
oder ein Warp-Tunnel tut sich, 
auf (bonusträchtig) 

Mit der Zunge schnappt man 
sich die Tierchen; nach den 
Genuß werden cie Knochen in 
weitem Bogen wieder ausge- 
spien. Um Gegner zu vartrel- 
ben, wird einfach draulgehüpft. 
Dank unendlich vielen Conti 
nues dürft Ihr Euch durchaus 
ein paar Schnitzer erlauben. 


langen 


Testmuster von Mega Trade. ng 


mirdas Bildschirmge- I 


ee 


NES-Vereile, und die 
| Same-Boy-Variante 
tamı cagegen keines- 
| wegseb. Technischist 
Rare auf dam neue- 
| sıen Stand (echnalios 
| und nike Sera 
ling), grafisch. beein- 
| grückend  faniast 
sche Animatlonan al- 
| 1er Sprtos) und musi- 
kalisch_ wegweisend 


‚el 
e 
GAME BOY 


Gain 


TEUNT om 


etzige 
Rock'n'RollAhythmen zeugen 
von gutem Geschmack]. Obwohl 


eo] 


ne 


INULICTTEIN 


schehen manchmal 
oiwan zu naktischist, | 
Kommt kin Frustauf. | 
Das niedliche Ce- 
schickliehkeitospiel | 
zählt nieht zur Dut- 
zendware: Raro hat | 
din _malivierendes. 
wiziges, fast schon 
innovatives und run- 
um summiges Pro- 
gramm entwickelt. Koin Meilen- 
stein, aber als Zwischendurch- | 
spaß'prima geeignet 
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Deksoft 
_Okstober-News 


‚Armour Alley 
Battle Isle 
Monster Business 
Medeval Lords 
Might & Magie II 


f we 


Im Bild nieht zu sehen: der wunderbare Dreheifekt 


Castelian 


uf dem Planeten Oentrus | Turm dreht sich, wenn Julius 
herrscht eitel Sonnen- | nach links oder rachts geht. 
schein; schließlich gibt es hier | Durch diesen Dreheffekt ent- 
die größten Edelstein-Vorkom- | steht ein 3-D-Eindruck, der 
men in der Galaxis. Doch eines | "Castellian” von anderen Plati- 
schönen Tages tauchen acht | form-Spielen abhebt. 
Türme auf, die rund um die | Natürlich sind.die Türme mit 
Hauptstadtinsel Jemmen Fallen nur so gespickt. Rut- 
angeordnat sind und alle Zu- | schigs, bröckelnde und sich 
fahrtswege blockieren. bewegende Plattformen sind 
Hier soll Jullus, von Beruf | nur der Anfang. Es tummeln 
‚Abbruchexperte und knuddeli- | sich auch diverse Monster auf 
ges Allen, helfen. Mit den De- | dem Turm. Mit seiner Carbono- 
structo-Bomben im Rucksack | bomb-Kanone kann Julius 
ist ein schneller Abriß koin Pro- | zwar einige der Monster zer- 
blemn, aber die müssen im | stören oder zumindest kurz 
obersten Stockwerk des Tur- | einfrieren, manche sind aber 
mes angebracht werden. Juli- | unzerstärbar. Wird Julius von 
us muß sich alsoan der Außen- | einem Monster berührt, fällt er 
seite der Türme Über Plattfor- | einige Stockwerke herunter. 
men, Treppen und Lifte lang | Kann er sich wieder fangen, 
sam an die Spitze hocharbei- | bevor er ins Wasser fällt, (Ve 
ten. Dabeigibteseinen beson- | lust des Lebens) hat or "nur 
deren grafischen Gag: Dar | wertvolle Zeit verloren. bs 


„m---- - —-- - -—. 


| Auf Computern heißt ten as gern ein paar | 
das Programm sell Türme mehr sein 
| vier Jahren "Nobu- Und wer kein soul. | 
Ius" undisleinesmel- niortor Spieler it, 
| ner privaten. Lien- kenn von diesem Mo: 
[ nasseiee. , D° aut arg geirusist wer- | 
I 
I 


Game-Boy-Variante den. Ohne exaktes Ti 
ist, bis auf eie neuo ing und Vorauspla- | 
Borusrunde mit dem nung kommt man an 
Original _ identisen. manchen Hindernis- 
Schade, daß die Ent- sen nicht vorbei, Ein 
wickler nich! ein paar Extralob noch an die 
kleine Änderungen gemacht ha- klare übersichtliche Grafik, die 
ben: Ein Pabwrl-System häfte des Erkennen von Monstern una | 
nom geschadet, ueddann dä Kindernisen eilachmacht. | 


089-2609380 
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Bas= 'e Steinzait- 
vegetzrier mil dem ham- 
merharten Schädel ist wieder 
da: "Bonks Revenge” heißt 
das zweite PO-Engine-Action- 
spiel um den fleischhassen- 
den Urzeitknaben. Bonks Ra- 
che führt Euch dureh ein hal- 
bes Dutzend Actionstufen, di 
sowohl horizontal als auch ver 
(ikal scrollen. Jeder Level ist in 
zwei Bereiche unterteilt. In der 
Mitte der jeweiligen Levels und 
am Ende einer Stufe wartet_ein 
besonders dickes Urzeittier, 
das Bonk ans Leder will. 
Bonk hat seit seinem ersten. 
‚Abenteuer soino bemerkens- 
werten Fähigkeiten nicht verlo- 
ron. Die zahlreichen Feinde, 
| dieBonk auf seinem Weg indie 
Quere kommen, kann er per 
gezielter Kopfnuß außer Ge- 
echt setzten. Eine Besonder- 
heit: Springt Bonk, kann ersich 
per Feuerknopfdruck-Salto 
kopfüber auf einen Gognor 
sürzen. Das erstaunliche Ge- 
bib, mit dem Bonk sich an Fels 
vorsprüngen elegant hach- 
knabbemn kann (zur Freude je- 
des Zahnarztes) ist ebenso 
vorhanden, wie die geschickte. 
Sprung- und Klettertechnik, 


In der Elswelt bewegt sich Bork auf 


ruischigen Pfaden 


TZAYIR 


Charakterkopf 


um Hindernisse zu umgehen. 

‚Auch an den Ernährungsge- 
wohnheiten des Frühzeitvege- 
tariers hat sich wenig geän- 
dert, futtert Bonk doch mil Vor- 
liebe herzhaftes Obst und Ge- 
müse, das am Wegesrand her- 
umliegt und ihm ertreulicher- 
weise verbrauchte Lebens- 
energie zurückbringt. Dies hat 
Bonk bitter nölig, denn eine 
Berührung durch einen Feind 
oder eins Falle zehrt an Bonks 
Lebenskraft. Ale Abwechslung 
in der pflanzlichen Kost kann 
Bonk sich einen fetten Fleisch- 
brocken gönnen. Die nahrhaf- 
ten Schinken gib! es in zwei 
Größen. Eine kleine Dinosau- 
rierkeule verwandelt Bonk (im 
Gegensatz zum ersten Teil) in 


Putzige Obergegner gibt es auch 
bei Bonks Revenge 


| einfach genial, Das 


| atteriesie Steinzot. 
| fürttehen fährt die- 
ses Mal mit 


noch 
mehr spielerischen 
inessen auf. Jede 
| Spieistule straizi nur 
so vorversteckten Ex- 
tras, geheimen Gan- 
" gen der verborge 
nen Räumen. Durch 
geschicktes Hantioren mil den 
Extrapflanzen und den geziellen 
Einsztz von Bonks Charaktor- 
kopf, enthüllt dieses Prachtmo- 
dul immer neue Überraschun- 


einen liebestollen Urzeitmen- 
schen. Mit verklärtem Blick 
und gespitzen Kußmund kann 
unser Freund seine Feinde 
nun per Küßchen kurzfristig, 
versteinern. Ein anschließen- 
der kräftiger Klopfer mit derho- 
hen Stirn betördert die Feind- 
Sprites in den Pixel-Himmel. 
erhält sich Bonk nach dem 
Verzehr der Minikeule noch re- 


videospiele/tests 


gen. Dank prächtigen | 
neuen Features, wie 

dem "Kuß”-Modus | 
(einfach umwerfend: 
Sonk als. verliobler 
Neanderlalen), Gra- 
fikorgien und berge- 
weise Abwechslung 
rünel! Bonk schon 

fast am Maric-Thron. 
Nur einss stört mich: 
Die senwunghafte 
musikalische Untermalung aus 
dern ersten Spiel wich einem für 
meinen Gesohmack zu schrä- 
gen Sound, der schnell zum Ab- 
schalten verleitet. 


spuckt Feuer und wird für kur- 
za Zeit unverwundbar. So ge- 
stählt, haut Bank alles um, was 
ihm vor den Schädel kommt. 
Glücklicherweise kann Bonk 
nicht nur den Feinden die Stirn 
zeigen, sondern auch Steine, 
Eisundandere Materialien zer- 
bröseln, um geheims Gänge 
oder Räume zu entdecken 
Verliert Bonk einmal alle seiner 
kann mit 


Iativzartoesaitet, rasteterbeim | Bildschirmleben, 
Genuß der doppelten Fleisch. | Continue weitergespiolt wor- 
Portion völlig aus: Der Kopf | den. Testmuster von Top-4- 


Die Tänzerin muß an einer empfindlichen 
Stelle geiroffen werden 


schwillt bedrohlich an, Bonk 


Merio wird doch nicht 
etwa ernsthafte Kon- 


Software. mh 


gen Animationen. 
Motivierend bis in die 


1 kurrenz bekommen? & Haarspitzen kann 
| Wenn Hudson scı wel- er / Sonk selbst Genre- 
| tormacht, dann könn Pe Sf Gegner und Spiele- 
te Bonk im nächsten N) Eon Greenhorns überzeu- | 
1 oder übernächsten gen. Ein Riosenkom- | 
] Teil Merio-Niveau er- EP iiment an die Ent- 


reichen, 
vengo ist jecenfalls 
schon jetzt nach den 
Mario-Abenteuern 
das weltweit beste Jump'r'lun. 
Das Modul sprudelt nur so vor 
abgedrohten Einfällen, witzigen 
| Bonusspielen, tonnenweise ver- 
| Socken Absohniten une, uk 


Hersteller: Hudson, 


ein feines 


Bonk’s Re- 2 


‚Sound: 54% 


wickler, cie das fast | 
Unmögliche schaft- 
ten und sich gegen- | 
über dam grandiosen 
ersten Teil noch einmal in allen | 
Belangen gesteigert haben. Die- 
08 Modul mußjederPC-Engine- 
Besitzer haben — Ausreden gel- 
ton nicht. 


Genre: Geschicklichkeit. 


Zirka-Preis: 100 Mark 


‚Schwierigkeit: mittel 


In solchen Pflanzen verbirgt sich meistens 


Extra 
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en 


COMPUTER, 
MARKT 


HIGH-COM Computer GmbH 
32 16.3990 Yünsier 


Telefon 02205/6624 


im a EN 
SOFTWARE 


FRE 


&5 se 


Pisin or air A 20 em GOTT 


SPEGIAL OFFER 


Erygerrtauterh 
Baplee ImsererWantnur 250,00 0m 


GAMEBOY-Spiele auf Anfrage 
Andere Artikel auf Anfrage! 


Decom GbR, C+V Games 
Pestnzceg 0-08 Mr 
Holle VaROSERRG« Fa ROOTS. 
10. vn 10.00-18.00. ar Veran, 


SUPER FAMICOM 
GAMEBOY 


Versand + Laden 


KR. REGENSBURG : Prüfeninger Weg 9 * 8401 Pentling 


[s1s1s1s1715| 
& UNSERE GNADENLOSEN 


VERSANDHANIMERPREISE: MR 


Shauow Dancer 49.-DlAAhena Drive io, Spiel 208.-DM 
Kings Baunty NUR: 98..0M, Black Out 83.-0M 
(Garne Bearohne Spiel 258.:0M 


WIR FÜHREN auch WEITERHIN 
VIELE US-VIDEO-SPIEL’ZEITSCHRIFTEN (Nintendo Power, Bam Pro, 
Electranie Gaming Mont. usw. alte In ABO alı10 DM eriällich und PORTO FRI 


Neuaus.den USA: Mickey Mouse, Turels, und 
Fantasy + Turels Kalender, Marlo Camics u. v. m. hei 
‚Eppi & Matti Blitzversand, der Versand mit Herz I! 
Demnächst Eröffrung ds Ladens im Landkreis Tutlingentt 
Preislisten nur gegen fückparta !! PER FAX KOSTENLOS (07461/14342). 


EPPI&MATTI BLITZVERSAND 
MÖHRINGERSTR. 97 + 7200 TUTTLINGEN T 
TELEFON: AB 16/17. UHR 07461/13240 ODER 07463/8851 
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EOTIIEIEN 


Taıeaoo 


Solider Ballerspafl — aber leider nicht viel mehr (PC-Engine) 


Final Soldier 


H udson läßt das Ballorn 
nicht: Mit ”Gunhed' und 
dem Nachfolger "Super Star 
Soldier” legte sich das japani- 
sche Softwarehaus die Meslat 
18 für voriikal serollende Ac- 
tionspiele bereits sehr hoch. 
Nach einjähriger Pause (und 
einem kleinen Abstecher mit 
"Aero Blasters” In horizontale 
Gefilde) versuchen sich die 
Entwickler nun bereits zum 
dritten Mal auf gleichem Ter- 
rein. 

Extrawaffen gibl es in einem 
Ballerspiel des uahrgangs 
1991 natürlichzuhauf: Vier ver- 
schiedene Wummen können 
aufgebaut werden, zusätzlich | 
sammelt der Spiler Raketen 
und Sidekicks. Die Waffen hal- 
ten gleichzeitig als Schutz- 
schlid her: Stufe um Stufe wer- | Punktespringen lassen. Muster 
den sia bei eingesteckten Tref- | von CWM und Dynatex. wi 


ee nl 
nitv nicht das beste "Nomal')welzuan- | 
1 Batlerspiel, das je- fach: Bereitsder erste 
male. die Sollware- schüchterne Versuch 
| schmiede das Hau- brachte mich bis in 
| 293 Museen verleb: don vieen Level,oh- 
Die Grafikist zwar ge- ne daß ich auch nur 
| vohnt hübsen (und ein einziges Leben 
l 
I 


fern abgebaut, erst ein völlig 
"nacktes” Raumschiff explo- 
diert unter feindlichem Be- 
schuß, Auch die (mit)ballern- 
den Sidekicks haben einen 
doppelten Nutzen: Mit der 
zweiten Feuerlaste können sie 
als gigantische "Smart-Bomb- 
Peitsche” gegen die Feindes- 
ut eingesetzt werden. Vor 
Spielbeginn kann man sich 
übrigens Wirkung und Arı der 
verschiedenen Extras in einom 
"Set-Up"-Menü selbst zusam- 
menstellen. 

Final Soldier spielt man ent- 
weder als "normales” Baller- 
spiel mit sieben Levels und 
Continues odergegen die Zeit. 
In letzterer Version sollte der 
Spieler auf Bonussymbole ach- 
ten, die bei Borührung machtig 


sehr schnell, der verlor. Herdcore-Bal- 
Sound dafür nür mä- lersgieler unter den 
59 überzeugene Lesern  spielen's 
Größtes Manko: Die wahrscheinlich schon 
Extrawatien lassen lrolzdesSat- am Tag des Einkaufs durch — 
up-Monüs fest jede Innovalion nicht zuletzt dank unendlich vie- | 
ler Continuss. 


vermissen. Außerdem ist mir das: 


PC-! ENGINE 


Mn re eh 


AV 


m a 0 
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Wer auch immer ent 
Che Ja) scheide, welche Cam- 
y puttspiie für eine 
Konsole umgesel werten. der sale 
sich mi der Ausnaht mehr Zi Is 
sen. Heusons "Slomlord" mache 
schon au dem Amiga kino lack 
Che Figur und hl sich aus auf dem 
Wega One — rotz en paar zus 
chen Faroschalierungen — nich! 
großartig eibeser 
En muskelbspankter Nackeei mi 
Iidngefheim und werenden Um 
‚hang irrt nach wie vor racht gemoli 
vet durch eine Handvel Les Ihr 
Ycht Goanan aus, male zur AD 
echslung ein pr dan nie und 
SarmaltSclüsel de wiederum TU 
fen nen Exiasgbissogul we ke 
ne. Immerhin ist die Era ganz nel, 
ung selbst cs Soundelicde Tegen 
über dem Durchschn, ut Spiel 
@Dlu ft dasieiderrichlau. Dash 


Power 11 Soccer 


Hudson Soft zehit zwar 
EA zu den besten und be- 

v“ ständigsten Solware- 
Häusern für die PC-Engine, aber von 
guten Fußballimulaionen haben sie 
ion alu Ahnung. Graisch und 
Iethnisch bieel "Power #1 Sccer" 
wenig Ansatzpunkte für Klik, Leider 
komm das Modul spielerisch nich 
über Zweiligeniveau Ninaus, 

Das Spielt seroli behende von 
Inks nach rechts und zurück — 16 
nachdem, wohin Ihr Euren Spieler 
ienic. Zwölf Teams stehen zur We 
85 da Elingersehiehen geühl, 
Freundschaflsmatch ausgetragen 
oder ein Turnier gespiel, werden 
Dummerneise müßt Ir Euch hermi 
nem Japanischen Paßwort herumär- 
gan. Aufdem Platz braucht hr beide 
Knie um di Pati ofen zu gest 
Ten. Mi einar Tas wird geschossen 
und gepaft (e Knger gecrück, desto 


Der Held muß weitestgehend 
Ohne Extras auskommen. 


iizonfal serollende Gehüpfe und Ge- 
schlage präsentie! sch Zemich zäh 
und fuzzeig. 

Sarmlord is im Prinzip überfüs 
sig. Die Bareichnung Actionspiel hat 
es nicht verdient, ein Arlion-Adven- 
Iure ists schon aleich gar nicht und 
für ein Geschickächkeisspiel hal es. 
mit genug Peg. Tesimusier von 2ist 
Century Entertainment. mg 


s: 100.7 


Schile 


Hudson Soft hat mit dieser 
einfaltigen Fußballsimulation 
leider danebengeschossen 


fester), die andere macht Eurem Spie: 
Ier Being. Jeder Kicker hat gine Art 
Energiswrrel, der sich heim Spurten 


enlact. Das Beste an Power Ti Soccer 
istcie (dee m& dem "Trboknopl” Da 
von abgesehen präsentiert sich das 
Modul recht ainätig. Nach ein paaı 
Spielchen is die Lufraus. Testmuster 
von COM und Dynalex mg 


Wirlielern 
professionelle 
Spiclesoffwere. 


Anruf genügt! 
Tel.: 0521/124702 
Fax: 0521/124703 


LNEUERÖFFNUNG | 


Sie finden unser 


Ladenlokal in Bielefeld 


am Gehrenberg 31. 


Schauen Sie vorbei! 


Bundesliga Manager Professionell 
Cruise for a Corpse 

Mega Io Mania kpl. di. 

Silent Service 2 

Starflight 2, 

Forgotten Realms Sammlung 
Laufwerk 3,5" Slim Line 
Speichererw. 512 KB inkl. Uhr 


Cruise for a Corpse 

F152 Soenery Desert Storm 
Kathedrale kpl. dt. 

Links Courses Lakehurst 
Luftwaife Seoret Weapons 
Their finest Hour Scenery Disk 
Wild West World 

Wing Commander 2 
Sprachausgabemodul Wing ©. 2 
Aules of Engagement 
Soundblaster 

Ad Lib 

Gravis Joystick, 1 Jahr Garantie 
Gravis Game Card bis 39 MHz 


Cruise for a Corpse 

Flight of the Intruder dt. Version 
Mega lo Manla kpl. di. 

Ralroad Tycoon 


Versand pr Nachnahme oder Vorcasse, 

Vetandkocnanten 8 DR (rang. 
U andsauhrage nur Jagen Vorraste 

Versanakasienarna 12, Dit 


Preis und Produkländerungen vorbehaten, 


79.95 
71.95 
87,20 
87.20 
63,95 
120,00 
159,95 
99,00 


79,20 
39,95 
95,20 
43,95 
95,20 
31,95 
95.20 
95,20 
39,95 
79,20 

369,00 

239,20 

103,95 
87,20 


71,95 
95,20 
87,20 
87,20 
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), Prrterspjen, 2 
Schr "W0S-PCs Und ATp 
bei: TIps IN; TE zu Monkey Island / Dates, Ze S Ye 
Temmings Miapy & Magijr U und Vielen @nderoy, Fopspielen 
Ba 

N — EN En R 
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videospiele/tests 


Blo 


Princess Blobette 
Gary N 9 NS Sir 


s2> sein 'R Boy and his 
v Blott, ist dem Game- 
Boy-Besitzer seine "Princess Babel 
ie" Die Umsetzung des Blob-Mochıls. 
(Sion Test der NES Version In dieser 
Ausgabe) bel ein ähnliches Spiel 
orinap, aber neue Räume ung Puzz 
les. AuferSuche nach der vermißlen 
Prinzessin Blobete gehen unsere bei 
den Heiden au! bewährte Art und Wer 
se «or Ihr steuert den Jungen; der 
&lod hüpf Ihm {reu Ninerhet. Durch 
Fütterung des Blobs mit verschiede: 
men Weingummisorten verrandelt 
sich der puizige Geselle in Begen- 
sinds, mi denen Ihr Averse Puzles 
und Problemehen lösen könnl. Ein 
Pit genägt, und Blob nimm wieder 
seine ursprüngiche Gestalt an 
Dieses Modul bieet ebwa ale Vor 
und Nachteile wie A Boyandhis Blob: 
meites Spieprnzi, aber weoen 


BOY 


Wenn Blob das richt'ge 
Naschwerk knuspert, zu einem 
Schlüssel er sich plustert 
(Game Boy) 


Continue: und Paßwort Mangel aul 
Dauer alyas ermücend. Aclion-kd 
Venture Liebraber werden nich! ent: 
Buscht sein. Die Game-Bay.Gralik ist 
sennutzelg, vor allem de Animation, 
des herzigen Blobs machl Freude. 
Testmusler von Joyall hl 


Der Schwanz macht’s 


Tail’ Galor 


TI Ein Alligator namens 
CZ) Ohaie macht sich ul 
7" gen Weg, den bösen 
Bass Aa zu verhen. Dar er 
Bench ann Schlog mil uizen 
unerschieeichen Lie ver Non 
er doch kann Charlie rusanam 
digen Schwanz vom Esclin I 
den Der Kick dem Schranz 6 
auch Sehazruhen, de Bas und 
Schüsellr de Ausgängeeninalen 
I Gaor" beslat mehae "St 

028 jede tage haver Les Einen 
In der Luft, einen an Land, einan inei- 
fer Hehe ürd einen uner Wasser Jb 
dir Loire oncrpEignsenaten. In 
der Ltgi os Wolken, zu ame der 
Allglor nur gme Sekunde schen 
‚kann, unter Wasser wird geschwom:- 
mer, as de Oluerung nessnlich 
ändert. Jeder dieser Levels besteht 
siederum aus mehreren Räumen. de 
mindesiens zwei Bildschirme groß 


Pe 
‚Schlagkräftiger Schwanz schafft 
schonungslos Schatztruhen 


sind — viel Spisfläche it also vor 
handen. Hatman eine Stage komplat 
gelöst, gt es ein Paßwort. 

Die Grafik ist übercurchschnittich, 
die Musik geht super ins Ohr. Einziger 
Schwachpunkt des ansonsten run: 
dum guten Moduls: Manchmal ver 
lertman curch Pech und nieht durch 
Ungsschick ein Bildschirmieben. bs 


SH ‚Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Kemmc, Zirka-Prels: 70 Mark 


Grafik; 71% Sound: 79% ‚Schwierigkeit: mitlel 


Tour der Leiden 
Tour de Trash 


Zum 2agien Ma hai 
ia [aD es "State u De’ 
dem Camg Boy. Ab 
fach dem erreichen "Badın Rad" 
‚on Konami macht Eltron Ars 
Tr de Tas" keine so gub Fur, 
Das Modul bite wei unerschie- 
liche Spel Im ainem. Die "Tour de 
Tas" sein -D-Stlebearöennen 
Gurcn die "Tubes" ach verschadener 
She, eschmackvollenuet 
3 "Chomobyl” und "Baudad” — 
aber das hi dom au! Dauer angueli- 
0er Ramnnauch nchlauldie Bene. Das zute Spiel hat noch weniger 
Man fährt nach Ins und rechis, GehalIn einer "Halpipe‘ einarhab- 
weicht Hindernissen zus undschaul.  kribrmigen Beloröhrependstier 
daß man die Strecke im Zeillimit Skater hin und her. Am oberen Rand 
schaif.DieSireokenkannmanaleine dar er per Knopkruck Kunsistück- 
inAngnfinermen, oderim Zneikampf chen machen. 
mi einem Computergegner dem _ Speleisch und lechrisch it die 
man auch eins aul die Mütze geben Tour de Tiash eine Ode Nummer — 
car. Einen ZniSpielerhtods per kein guter GameBgyEinsig. lr 
Habe! gt es eier richt, Eeavonie Ars 2 


stücke aufführen (Game Boy) 


Genro: Sport 
ronic Arts, Zirka-Preis: 70 Mark 


"Sound: 700%, 


Schwierigkeit: mittel 


ANKAUF & VERKAUF 
SEGA/NINTENDO 


CASSETTEN - KONSOLEN 


FAIRE ANKAUFSPREISE + PORTO 


PEGNITZ BASAR 


KARL-GRILLENBERGER-STR. 8 » 8500 NÜRNBERG 1 


0911-221991 


THE “DOUBLE TROUBLE” 
VIDEO GAME WORLD! 


DERERSTEUNDFINZIGSTEREINE VIDEOSPIELLADEN IN BERLIN! 


(onsolen: Mege-Drive PAL/ROB, Gameboy, Bame.Qear und Super Fanicom 
@ Spiel füralle Systeme. Graf, ieselige Auen 


jenmöglich ‚sichert Each leSpiele scher Monate Imvoranc! 
taLicht,Aroada Panretick, ACB.Kobal, Joypads, Comiae,katalgı 


The"OOUPLETROUBLE" VIDEOGAME WORLD, Mala 
3, 1000Berlin35.Tei:6248015. U-Bahn: Hermann 
'oseneck, Station Glageuerar. NurVerkeuf 


VRSaNDOURdH 
EPPISMATTIBLITZVERSAND:07461/132400DERO7463/8851 


il, eichenler- 
ninden23erBus 


GREENPEACE 


videospiele/tests 


Je mehr, desto besser 


Checkered Flag 


Das hatden lyngienern 
CAD noch gell: En re- 

=y sches 3.D-Autorennen, 
das lür spannende Formel -Ouele. 
sorgt. Die Aulomalsnumselzung 
"Checkered' Flag” sieht dank des se. 
gensreichen Chips nicht nur sehr 
Schntig aus, sondern eraubl auch 
ein opimalss Rentvergnügen per 
Verneizung. Bis zu seohs mi ginem 
Modul baslücke LynKonsolen kön- 
nen aneinander geslripl werden. Im 
Netrennen gegen an paar Freunde 
macht die Raszrei enorm viel Spaß; 
spiell man alleine (was wohl meistens 
der Fall st), bremst der Unlertal- 
fungswert auf "Ganz orcentieh Di 
mensionen ab — die Amosphäre i- 
det nicht unerheblich. 

Immerbin haben sich de Progeem- 
(miese einiges einflen lassen. um 
Euch beiLzune zu hate. 18verschle. 
dene Pisten, sahlueise nul bis neun 


Grafik: 710) ‚Soundy/ 65%] Schwierigkeit: schwer 


Vom Rückspiegel bis zur Gang- 
schaltung ein feiner Flitzer 


un) 


Computertahrzeuge, Gangschalung 
oder Aufomalik sowie ein Maier 
scheflsmodus möbeln de Moliralon 
auf, Checkereo Flag ist nichl alzu 
Neicht (Überhelen il gelernt sein), 
ber gut spielar und rennlreucigen 
Lyn« Besitzern durchaus zu empieh- 
len. Unser Tesimusier stammt von 
Aa, [ 


(Genre: Rennspiel 
Hersteller: Atarl, Zitka-Preis; 90 Mark 


Fast Food 


Burger Time de 
Luxe 
Spar. Ban San Tag bastert 
30 Pan Pepper an res 
Sy" gen Burgern. Ohne je: 
‚den Gewerkschaftsschulz wird er da- 
bei von wilägewordenen Hot-Doas, 
‚Spiegeleiern und sauren Gurken balä- 
stigt. Seine einzige Walfe ist der Pfa'- 
ferstreuer, der einzige Schutz seine 
Schnelligkeit 
In "Burger Time de Luxe" Drutzelt 
Ihrin 28 Levels Eure Doppel WWhopper 
zusammen. Jeder Spielabschnill be- 
stehl ausmahreren Etagen, auf denen 
‚die Zuteten bereitliegen. Immer wann 
Pepper über die entsprechende Platt- 
form läuft, fält ein Teil des Burgers 
nach unten. Sind alle Zutaien beisarn- 
men, ist der Leyel geschafft, Feinde 
werden mittels Pieffarwolke für kurze: 
Zeit außer Gelechl gesetzt oder durch 
‚einen fallenden Burgerleil zer: 
quatscht. Nach jedem vierten Level 


Grafik: 58% ‚Sound: 49% ‚Sohwierigkeit: mittel 


Pfeffer kann sie stoppen. 


Girls ein Paar. Via LinkKabel 
orutzelt Ihr mil einen Kumpel um die 
Welle. 

Feten Pappar muß einen eintöriigen 
‚Jah erledigen: Wir klettern über Platt- 
‚formen und weichen den immer glei- 
‚chen Feinden aus. Ich hätte mir alas, 
mehr Abwechslung gewünschL Wer 
‚das besährle Spielpinzin mag, darf 
probekochen. w 


Genre: Geschicklichkeit: 
Herstollor: Data East, Zirka-Preis: 70 Mark 


ByAAY 


videosp 


Turbo = 


IN Ein weilres 30-Spiel 
eh) für das be Im tor 
Sy turner"Sil jagt man 


über das Meer oder unter der Wasser 
berfläche. Feinde werden einzeln ab- 
geballert oder mit dar Smart-Bamb, 
kollekti, hinzeggepustei. Halzeil iS, 
wenn die Auflorderung "Dive" er 
schein: Dann taucht man auf dem 
Meeresboden nach Edelsteinen, die 
n, Kampischiflen oder Draht 
erhau bewacht werden. Späler (den 
Level verleßt man durch eine unter 
seeische Hähle)assen sich die Klın- 
Her gegen bessere Welten, Schutz 
schid und Bxtreleben lauschen. 

Beginnt das 3-0-Gebalere gıafsch 
rechlede (siehe For), steigern sich 
erfeulcherneise Hintergründe und 
Gegner (von Us bis zu Ilegenden 
Köpfen wird ales gebaten) optisch Im 
Lauf des Spiels und von Level zu 
Inel 


Hardball 

‚Accolade hat ihre hauseigene Base- 
ball-Simulstion dazu auserkoren, auf 
‚dem Mega Drive zu glänzen. 


spels-Lebel Ballistio wurde eine 
siellende Um: heraus 
ar gut spielbar ist, aber 


n cas Mega Dies bei 
ausnütz. Besebel-Fans 
wergen sich davon nicht imilieren las- 
ser, zumal der Spielabieuf dem Com- 
pußrvorbid enisprehl — und das var 

‚echt. Tesimuster von Aust 


mg 
Genre: Sport 

Hersteller: Ballistie 

Ziika-Preis; 110 Mark 

MEGA DRIVE 68% 
GrANK.6090 Sound; B1%6 


ele/tests 


Nur der erste Level ist grafisch 
0 bieder (Lynx) 


Auch der Soundist ganz 
aber aut Daver jedoch 

Spaß. bringt Atais 
wahischeinich aurkurfistg, Hatoer 
Spieler ales gesehen (und abgebal- 
lert), kehrt er wahrscheinlich doch zu 
gehälvollerer Kost zurück. Testmu- 
Eu von Atari, wi 


Star Control 


| „Mit "Str Conti gibt Aolade don 

Einstieg des Videospiellabels"Balisie” 
— und haut dabei kräftig daneben. Das 
Siralegiesoiel mil Actioneilage wäre ja 
nichl schlecht, wenn, man richt die 
. Amige Version ohne Änderungen aufs 
Mega Drive übertragen hälle. So bli- 
ben Ruckel-Scroling, winzige Sprles 
ung digtaliserte Soundeliekte, vo es 
"normale" Mega.Drive-Eiakle auch ge: 
tan hälen — Klar, da3 die Carl 
dann 12 MBit verschwendet. Tsimusier 
| von Rustware und Fastpaint. bs 


| (Genre: Strategie 
Herstaller: Ballistie. 

ka-Preis: 110 Mark 
MEGA DRIVE 68% 
Grafik: 35% Sound: 48% 


Schwlenigkeils einstellbar, 


TZAYZR 


Schwierigkeit; mittel 


SER 


NEL LER SLR 


\w 


Der einzigartige Sammelordner fu 
alle, die Ihe POWER TIPS ruck zur 
parat haben wollen. Galaktisches. 
Outfit: rundum Neon-Pinkl 
Kostenpunkt: schlappe 9,-DM! 


„BESTELL 
GUTSCHEN 


Example des POWER 
97 9- DH (zo. Versen 


erh 


Be sähe und han Pos een re eri cha las ar 
“2 (GI, Postlch 14.02.20, 8000 München 5, Telefon 1089) - 20 251 


arcade/tests 


Fantasy, Zauberei und Rollen 
spiel, orhält man Blade Ma- 
ster, einen weiteren Automa- 
tenneuling. Hier vertauscht 
man das Muskel-Shirt mit dem 
Kettenhemd undden Baseball- 
Schläger mit der Streilaxt. Zu 
zweit reitet man die zauber- 
kundige Emina aus der Gewalt 
bösartiger Fantasy-Monstor. 
Jedor der beiden Helden hat 
ändere Kampftricks auf Lager: 
, Roy fuchtelt geschickt mit zwei 
7 Champs _stellen | Schwertern, sein Bruder Ar- 
sich den Spielern | nold versteht sich besonders 
entgegen. Die of- | im Umgang mit Speer und 
fensichtliche Brute- | Morgenstern. Die Waffen sind 


lität wird abgemildert | magisch und produzieren teils 
durch die üblichen | recht spektakuläre Effekte. 

Slapstick-Szenen und | Während die Reise ganz 

vielen gralischen Gags. | konventionell in freior Natur 

& Obwohl “Vendetta keine | beginnt, wird's spätestens ab 

1 Neuerungenenthält,istes | dem Schloß des Erzböse- 

wohl das bisher witzigete | wichts für geübte Kämpfer in- 

und ironischste aller Prü- | teressant: Die akrobatische 


gefälliangenehmleicht: | mit den verschiedensten 
Wer auf das Genre | Kampfstilen auf eine harte Pro- 
steht, wird gut bedient. be gestellt. 
Auf Wunsch liefert Konamidie _Mischt man obengenannte | Biade Master enthält alles, 
Platinesogarineinerturbulen- Spielszutatenmiteiner Portion | was des Actionspielers Herz 
ton Vier-Spieler-Version aus. 
Worum es geht, ist zweitran- 
ig; daß man nach insgesamt 
rügeln, Prügeln und kein | fünf Levels ein gereitetes M&- 
Ende; Nach "Final Fight”, | del in don Armen hält, versteht 
"Double Dragon IlI”undvielen | sien von selbst. Dazwischen 
anderen "Beat 'em Up-Auto- | liegen bewährte Vidaospiel- 
matensetzinun auch Spielegi- | Feindbilder: Messerstecher 
gant Konami auf ein Lehrstück | und Brandstifter, Knochenbre- 
im Thema "Kidnappo nie die | cher und ausrangierte Box- 
Freundin eines Karate- 
Champ". Mit "Crime Figh- 
ters” hatte der Hersteller be- 
reits vor zwei Jahren ein or- 
dentliches und leidlich origi- 
nelles Kampispiel vorgelegt, 
der Neuling Vendetta wird so 
Ganz offiziell als verspätster 3 
Nachfolger in die Spielhallen e 
eingeführt. Unter zwei Spie- ee‘ 
ern gleichzeitig geht im rau- In "Vendatie” gibt's saflige 
hon Prügelgenre nichts mehr. Zwei-Spieler-Kampfe 


, gelspiele. Die Stereo- | Fähigkeiten und die Beherr- 
’soundafiekle krachen, | schung der jeweiligen Waflen 
das Austeilen der abge- | werden auf schmalen Zug- 
drehten Tritte und Schlä- | brücken und gegen Wächter 


Bei "Blade Master” geht’s kräftig zur Sache: Ein Hald bakampft 
die typische Monster-Übermacht 


Vendeita ist ein weiterer "Final Fight”-Clone mit viel Witz 


164 on UN 


arcade/tests 


— 


begehrt: vielenützliche Extras, | 
große Sprites und teils beein- 
druckende Grafik. Rasanz, ho- 
he Spielbarkeit und ein knacki- 
ger Schwierigkeitsgrad ma- 
chen Blade Master vollends zu 
einer Herausforderung, für die 
man runigein paar Markstücke 
opfemn kann. 

Zu SNKs Crossed Swords 
ist's nur ein kleiner Schritt: Ei- 
ne Blade Master-ähnliche At- 
mosphäre und Hintergrundge- 
schichte wird mit diesem Spiel 
der Neo-Geo-Entwickler eret- 
malig in martialische "Opera- 


Dank "Power 
Wheels” sind 
Alt-Autos kein 


166 


Bei Blade Master wird gegen die Zeit gespielt. 


Se 


tion Soundso’-Gefilde ent- 
führt, Wie bei "Dynamite Du- 
ke” sieht man durch den Kör- 
per der eigenen Spieifigur hin- 
durch auf die heranslürmen- 
den Feindeshorden. Die 
Steuerung ist einfach; mit dem 
Schwert wird geschlagen, mit 
gem Schild abgewehrt. Da die 
Gegner dem Heiden schnell 
mit gefährlichen Taktiken und 
teils sogar zu zweit und zu dritt 
zu Leibe rücken, haben die 
Entwickler auch an diverse Hil- 
festellungen und Extras ge- 
dacht: Drückt man beide Feu- 


Der Super-Jeop 
macht auch vor 
Häusern nicht 
halt 


"Grossad 
Swords": Neues 
Futter für die 
Neo-Geo-Kensale. 


orknöpfe gleich. 
man sich — unter Verlust einer 
gehörigen Portion eigener 
Energie — die Feinde ohne 
langes Schwertgeklirre vom 
Hals. Außerdem sammelt men 
zurückbleibendes Geld und 
sporadisch Tips friedlicher 
Passanten. 

Alles in allem ist Crossed 
Swords nicht spektakulär und 
spielerisch etwas begrenzt, 
aber dank guter Grafik und ak- 
zeptabler Spielbarkeit dach ei- 
me nette Abwechslung zum 
gängigen Söldnereinerlei 

Zu auter Letzt cin "pazitisti- 
scher” Automat, der jedoch 
nicht minder actiongeladen 
undspannendist: Wersichans 
Rennspiel "Final Lap” erin- 
nert, wird sich freuen, in der 
Spielhalle das nicht unähnli- 
‚cha Power Wheels zu sehen 
Hier können zwei Spieler 
gloichzeitig antreten. Stalt je- 


doch auf biederem Asphalt um 
Rundenzeiten zu rasen, steigt 
man bei Power Wheels auf die 
Pedale eines "Big Fool’-Ge- 
ländewagens. Durch die ver- 
schiedensten Geländetypen 
(durch Matsch und Eis, über 
Hügel und durch Wälder) ver- 
sucht man die Konkurrenten 
abzuhängen, von der Strecke 
zu drängen oder gar unter den 
eigenen riesenhatten Reifen 
zu  zerqueischen. Power 
Wheels iet brachialer, komik- 
hafter Actionspaß mit einigen 
originellen Gags. Vor allem die 
Bonusrunden (hier wird z.B. al- 
les zerstört, was die treie Fahrt 
behindert) haben es in sich. 
Obwohl die Grafik manchmal 
etwas ”blockig” Ist, bietet Po- 
wer Wheels spannende Ab- 
wechslungen zu "seriösen" 
Rennspielen. 

Glare Edgeleyhwi 


Über Stock und 
Stein: dank 
Power Wheels 
keine Pein. 


oa ZEHN 


FCKW zerstört die Erdatmosphäre, das ist be- 
k . Aber noch immer werden weltweit pro 
Jahr mehr als 1.000.000 Tonnen hergestellt. 
Davon über 112.000 Tonnen FCKW in der 
Bundesrepublik Deutschland. Nicht nur für 
Spraydosen 


Viele meinen, FCKW sei schon verboten 
Das stimmt nicht. Bonn plant, die Herste] 
lung und Verwendung in den nächsten Jahren 
stufenweise einzuschränken. Im Ausland 
passiert noch weniger. Das reicht nicht aus. 


Schicken Sie uns den Coupon aus diese 
Anzeige. Wir sagen Ihnen dann, wie sie zum 

C top beitragen können. Als Verbrau- 
cher, in Industrie, Handel und Dienstleistun; 
in der Politik und in den Kommunen. 


Auch wenn Sie Schmidt, Schulz, Müller, 
Lehmann oder Anders heißen. 


.„, Arzte 
und Pharmazeuten gegen FCKW e.V. und 
der Aktion Ozonloch e.V. 


Die Initiative wird unterstützt von Senta 
Berger-Verhoeven, Wolf Biermann, Alfı 
Biolek, Rene Böll, Ina Deter, Klaus Doldin- 
zer, Jürgen Flimm, Jürgen Fuchs, Herbert 
rönemeyer, Peter Härtling, Hans-Dieter 
Hüsch, Udo Jürgens, Freya Klier, Alexande 
Kluge, Stephan Krawczyk, Udo Lindenberg, 
Peter Maff arius Müller-Westernhagen, 
Reinhard Mey, Wolfgang Niedecken, Witta 
Pohl, Hanna Schygulla, Johannes Mario 
Simmel, Karlheinz Stockhausen, Dorothee 
Sölle, Michael Verhoeven, Bund für Umwel 
und Naturschutz Deutschland e. V. (BUND), 
Robin Wood und Einzelpersonen und Unte: 
nehmen der Kommunikationsbranche 


ur gie Ant 
% & Bonn. 
= 


altung 
undesliga für: 


® voLLEY 


\mmer parat. Der 
aktuelle Tabellenstand 


einsdaten über- 


Alle Ver 
und kompa 


sichtlich 
abrufbar 


Ja, ich bestelle ) 
Ben: Bempar zum Einzelheftpreis VOR 19,80 DM 
inkl. Diskette. 
b disketteln) 


Nome, Vorname 


ic®, 
d 


direkt mit de Zune 
Aroße, Hausnummer 
und die Zusatz‘ am besten gleich dazu en m 
i i ostleitzand, 
En ILiga, die Ohie Banden \ch bezahle den Betrag plus Versandpauschale 
nach Erhalt der Rechnung. 
Ü ei karte oder im 


trends & leute 


BES 


SEE 


Sie lüftete das Geheimnis um 
"Super Tetris”: Marisa Ong 


und Michael brach leichte ger 


Hektik aus: Die meisten Tost- 
computer kurvten nach, fein 
säuberlich verpackt, in einem 
Transpot-LKW (von der OES- 
| Messe in Chicago) Über ameri- 


B:: Eintreffen von Martin iNreRES 


N 


d 
2 
j 


kanische Landstraßen. Zudem 
wrar Entwicklungsboß Gilman 
Louie Üüberraschenderweiss 
nach Washington abberufen 
worden. Beim Wort "Washing- 
ton” wurden wir hellhörig: Auf 
die Frage, ob Gilman Louie 
| sich gerade heiße militärische 


| ‚Geheimnisse für die neuesten & Hinter diesen 


Türen wird an neuen 
Edelsimulationen 
gewerkeil 


Simulationen abholt, gab's ein 
verschmitztes Grinsen als Ant- 
wort. Des Rätsel Lösung: Gil- 
man Louie versorgte sich in 
| Washington keineswegs mit 
| neuem Simulationsstoff. Viel- 
mehr holte man sich in der 
amerikanischen Hauptstadt Eu — 


beim SimulationsprofiRatüber | Bit 


| 
Die Programmierer natürlich der Falcon-Nachfol- 


Kindererziehung und Schulun- E 
ger" Falcon Mark l" (Beriehtin 


terrichtsmethoden — Gilman 
Louieist auch aufsozialern Ge- [ 
bist ein Experte. 
‚POWER PLAY 2/91). Während 
der renommierten an <er Hian-End-&muleton 
noch der Feinschliffvorgenom- 


Während der Verbleib 
Simulationsfirma Spektrum men wird, sind sonen einige 


man Louios geklärt wurde, gru; 
weitere interessante Spiele In 


| 
ben einige Programmierer | 
noch einen Testcomputer aus, | 
um uns die neusten Projektezu | 
zeigen. Das Projekt, das bei | 
Spektrum Holobyte momentan 
‚Arbeit. 
Holobyte werkeln an der Ar3} sem smuatonsseror 
. wird fieberhaft an Progammen 
neuesten Version der Flug- _gesreiet die das Dernme 
. . "Electronic Battle Field-S; 
simulation ”Falcon”. PO- stem" des Falcon Mark lunter- 
— beispielsweise an 
WER PLAY besuchte die _erem.a0 unecnen ns 


höchste Priorität genießt, ist 
stütze‘ 
che"-Programm. Beiallen neu- 


} i 
ler werden die Geländedaten für Falcon 


zali en Simulationen aus dem Hau- 
Nark II programmiert Flugspezialisten. se Spektrum Holobyte werden 
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trends & leute 


übrigens "echte” Landkarten 
für die digitalen Einsatzorte 
verwendet. So sind einige der 
Falcon-Programmierer nur da- 
mit beschäftigt, Landkartenca- 
ten Indie Missionen von Falcon 
Mark || einzubauen. Hügel, 
Flußläufe, Vertieungen und 
Ortschaften werden so akkurat 
als Pixol-Pandant zum Origi- 
nalgelände im Spiel auftau- 
chen. 

Neben beinharten und su- 
perrealistischen Simulationen 
gibt es auch erfreulich Friedli- 
ches von Spektrum Holobyıe: 
Sichere man sich doch die 
Rechte an dem sowjetischen 14 


Denkspielknüller "Teiris" und Fliegt auch bald In deutschen Wohnzimmen 


dessen Originalnachfolgern (MS-DOSVGA) 


Der Iautesto Arbeitsplatz bei Spektrum Holohyte; die Saund- und 
Musikabieilung 


DAN, 


‚m 
Stiel: Programmier Kuswara Pranawahadi und Gary Stotilemeyer 
arbeiteten schon an der allerersten Falcon-Version. 
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"Welltris”, ”Hatris" und "Fa- 
ces”. Martin "Ich hasse Flug- 
zeuge” Gaksch fühlte sich 
gleiehin seinem Täftolelement 
ünd entlockte der feschen Pro- 
duktmanagerin Marisa Ong 
ein gut gehütetes Geheimnis: 
Spektrum Holobyte fummelt 


Einer der hauptverant- 
wortlichen Designer für Fal- 
con Mark Il, Robert Giedt, 
gesellte sich zu einem klei- 
nen Plausch. 

POWER PLAY: Seid Ihr 
eigentlich schon mal selber 
mit einer F-16 geflogen? 

Robert: Nein, leider 
nicht, aber Gilman istmal in 
einem echten Airforce-F-16- 
‚Simulator umhergekurvt 

POWER PLAY: Aber Ihr 
habt doch sicher alle einen 
Pilotenschein? 

Robert: Da muß ich dich 
schon wieder enttäuschen 
— einen Pilotenschein hat, 
glaub ich, keiner von uns. 

POWER PLAY: Interes- 
sant, wie kriegt ihrdanndas 
Flugverhalten der Flugzeu- 
gein Euren Programmenso 
realistisch wie möglich hin? 

Robert: Ganz einfach — 
riegenzum einen Com- 
Puterdaten über Flugeigen- 
schaften und Flugverhalten 
der Flugzeuge. Außerdem 
schauen wir uns alle mögli- 
chen Filme über die Fliege- 
rei an, da kann man eins 
‚ganze Menge über Flugver- 
halten rauskriegen. Zudern 
arbeiten hier gleich um die 
Ecke ein paar Air-Force- 
Piloten, die uns immer wie- 
der mal besuchen und eine 
Proberunde mit unseren 
Spielen fliegen. Die mek- 
kern, wenn etwas nicht 


{mit Unterstützung des Tetris- 
Programmierers) gerade an ei- 
ner weiteren Foriseizung des 
beliebten Klötzchenthemas. 
Der verheißungsvolle Titel des 
neuen Tüftelspiols: "Super- 
Tetris". Statt der Ollo-Normal- 
Bausteine, sollesin dem Über- 
Tetris völlig neue Klötzchenfor- 
men geben. Denkfetischisten 
werden sich aber noch bis An- 
fang nächsten Jahres gedul- 
den müssen. 

Nicht ganz so friedlich, aber 
nicht minder anregende Ge- 
hirnakrobatik wird ein neues 
Strategiespiel bieten. Außer ei- 
nem sehr vielversprechenden 
und beeindruckenden Demo 
gabesvon "Orisisin Ihe Krem- 
in" allerdings noch nicht viel 
zu sehen. Als Präsident der 
UdSSR, müßt Ihr die Sowjet- 
union regieren, für Wirtschalts- 
wachstum sorgen, Nachrich- 
ten des KGB auswerlen und 30 
Jahre am Regierungsruder 
bleiben. Erscheinen soll das 
Programm noch Ende diesen 
Jahres. mn 


‚Robert Gledt ist für das 
Falcon Mark Il Project mit- 
verantwortlich 

stimml, erzählen uns, wie 
es bosser wäre und 
‚schwupp, ändern wir es. 

POWER PLAY: Was 
machst Du eigentlich nach 
Feierabend? 

Robert: Ich schau mir 
gerne Filmean (natürlicn ist 
der Filmfavorit "Top Gun”), 
höre Hardrock, fahre mit 
meinem Mountain Bike 
durchs Gelände oder spiele 
Softball und D&D-Breit- 


spiele, 
POWER PLAY: Spielst 
Du privat eigentlich Com- 


Puterspiele, und wenn je, 
was sind Deine Favoriten? 

Robert: Natürlich spiele 
ich auch privat gerne ein 
‚Computerspiel. Meine Lieb- 
Iingsprogramme sind (au- 
Ber Falcon) Wing Comman- 
der, Joe Montana Football, 
Links, Wizardıy und We 
tris. Leider gibt's die mei- 
sten Programme: nur für 
den PC — ich persönlich 
spiele viel lieber an einen 
Mac. 


us 
2 
A 


‚SPECIAL 3 


YN 


MEHR ALS 50 TESTS 


VIDEOSPIE 
Shining in the Fe 
Darkness S 
Super R-Type 1% 
The Simpsons 
Rollergames 
Tour de Trash | 
EA Hockey 
Ski or Die 
Phantasy Star I 
und viele mehr 


KAMPF DER SYSTEMER 


SEGA GEGEN 
NINTENDO 


galerie 


Die neugegründete 
‚Advonture-Schmiede 
Legend machl Sierra und 
Lucastilm Games bereits. 
ernstlich Konkurr 
jerotzkys 
"Spellcaster” wartet 
auch der Neuling 
imequast” mil 
schönen Grafiken 
und einer aus- 
gefuchsten 
‚Storyline auf. » 


4 Japanische Videospielmädels werden 
erwachsen: Vorbei die Zeiten, in denen jede 
weibliohe Pixel-Heldin wie ein aufgepeppter 
‚Heldi-Clone aussah. Dieses ”Halb-Porträt 
stammt aus dem Vorspann von "Arcuse Odysee'. 


galerie 


AM] 


4 "Heart of China” hat's: Zumindest 
gralisch weiß das neueste Advanture 
aus dem Hause Siera/Dynamix voll 
und ganz zu Überzeugen. Für die, 
Pixel-Pracht ist's wie geschaffen. 


4 Ein Neuling am 
Raumschiffhimmal: 
Um das "Zero Wings"- 
Vehikel dreht sioh 

ein ellenlanger 
Vorspann. 


Der Planet, über dem das Zera-Wings-Raumschiff schwebt, 
stammt aus dem neuesten Psygnosis-Vorspann. Generell 
hie das opulente "Armaur Gaddon”-Infro jedach wenig 
Ianalan; den Liverpoolor Softwarekünstlern scheinen 
langsam die Ideen auszugehen. D- 


Amy Grant. 
Heart in Motion 


Nach ihrem mehrghrigen Ausflug in 
christiche Musikgeilce sammel: US 
Maga! Amy Grantbelihrer"kommerziel 
Ien Wiedergeburt” jede Menge Banus- 
gunkte. Die often Müwipploder Im 
Wariah-Carey-Sil sprühen nur so von 
Engagement und Lebensfreude, Wrauf 
sprlzigen Pop und niveauvole Disco- 
musik ale. solle soine Füße in Ban 
ung setzen und "Heat af Molion” pro- 
behören. Erstklassige Arrangements 
runden das kompeiene, inzwischen | 
Bilboard-gestählle Album ab. mg 


Into The Great 
Wide Open 


Famülentreften: Mi bewährten Kr 
ten (Je! Lynng, Nike Campbel) pradu 
zierte und komponierte Tom Pely seine 
mayen ai ‚eingespielt wurden sie 
mit seiner allen Begleilband, den Hear 
Dreakers. Richtig schön altmodischer 
Pop ist dabei herausgekommen, inmer 
meiodisch und ohwrurmig. Im Sonlepp- 
tau der Single "Leating to fly" tummeln 
sich de Milsumm-Aspiranten im "Tre 
ling Wilburys"-Sti. Kane neuen Ideen, 


aber gut aufbereiel. a 
Asm 75021 5321 2 MCA 10317 ] 
44:18 Minuten / 11 Tracks 44:09 Minuten / 12 Tracks 
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert empfehlenswert 


Van Halen: F.U.C.K. 


Beiagle Starnpirocker in. dafiger 
Spellune: Softe Mainstream-Klänge, 
mil denen Van Halen in den letzten Jeh 
en so manchen Hi eintuhren, sindaul 
der neuen Scheibe (altändiger Til! 
"For Unlanful Carnal Kaoaledge‘ 
pönt. Wurnmernde Drums, harısche G- 
ierren und die. Röhre von Leadsänger 
Sarımy Hagar sind de hancverklichen 
Zutelen; die für Handrockverhälfisse 
Quten Kompositionen cas Ziernerk 

Ein redes Werk von reifen Rocker, 


JMPACT 


fireball zonı 


Rie Ocasek: 
Fireball Zone 


Dit Cars gibt's schon sek ein paar 
Jahren nicht mehr, aber mmertün ist 
Ri Ocasek wieder aufgetaucht. Der Le 
aosänger und Slamm-Songschreiber 
dieser Gruppe legt mil "reoall Zone” 
ein recht cleveres Techno-Rock Album 
vor. Die grfigen Trcks wurden von ie 
Rodgers Schuungvol produziet, Nur 
dor, vo die Synhis besonders dom 
‚nant biubbern, Klingt das Ganze etwas 


| Rz: 
ck 


de Bücher un 


en llerdingseie 
a Bicdukle in 


De La Soul: 
is dead 


Nein. Tot sind die nun wirkieh nicht 
Nachdem man "Me, myself & I’ inzu 
schen A00mal auf MIV gosehen hal, 
macht's Pal täglich "Ring Ring Ring 
(Ha Ha Hey)” mm Radio. Soweit kenn 
mans. Doch auch die 26 weileren {) 
Tracks Sind interessant. Die Tote kom 
men wat nicht an die 45'er Magnum 
Quallät eines IccT heran, aber die Mi 
schung aus Chaoik, Dekadenz, Rap, 


bestshendjaus Volken Maktin Anztoj, Michael Hei 

Wan: kommtinatürichauch hier 
oder Knete H 

ch, was die Redakläite gerade privathären, 

oder anschauen. Ui») Wengen sahen:auf.diesen 


eküele/Fop: und 
jeofie Sonie Daunen: 


im Einsalz. Welche Ci 


Nomeansno: 
Small Parts 


Zwei der wichtigsten Longplayer aul 
dem Gebiet avanlgardilischer, popula 
fer Musk gibs run kombiniert auf ei 
ner CD, Die amerikanische Jazzcor 
Combo "Nomsansno"zalegt gängigen 
Toer.Jahre-Rock, sagten Hardcore: und 
takiischees. Mi zynischilischen 
Teximalerial gemischt, SI "Small 
Parts. mehr Hommage als Persflage, 
kunsequent, sehr hörbar und erfreuich 


+ ad und seeleles. Nichlnur ale.Cars: | Jazz une Skis ist gelungen. Man | mteligenl. En Muß für xls Audi 
STE gepfegt Krac | Fans salten mal rinnaren. Al | siehts: Totgesagte leben länge. ar | phile. wi 
Warner 7599-26994-2 | Reprise 7599-28552-2 Tommy Boy 9019-74359-2 Virus 62I63cD 
52:05 Minuten / 11 Tacks 56:01 Minuten 3 12 Tracks 73:50 Minuten / 27 Tracks 70:37 Minuten / 14 Tracks 
POWER WERTUNG: ||| POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert durchschnittlich empfehlenswert empfehlenswert | 
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un UN 


Magic Disk: 


Spiele und Anwenderprogramme 
auf 2 Diskettenseiten 


Ja, schicken Sie mir die angekreuz- 
ten Ausgaben zu. (nur gegen Vor- 
kasse, Bargeld od. Scheck). 

Meine Adresse: 

Vorname, Name 

Straße, 

PLZ, Wohnort 


Datum Unterschrift 


64-Magazın a 


NAA, 


uf Diskett 


Zr DNSIK - 


Peg@sls Basic 
s 7 Magic Font Change 


lastor Dia Show Maker 


SIR-Musbas 


Magic Disk64 je DM 15,- 


Ausgabe Inhalt 
DO 1/91 Mega Packer, Sprite 03/91 


Grabber,Art Designer, 

Logo Ripper, Graphic 
Reconverter, LS-Editor 

Move out, Breathalyzer 

The Clone Wars, D.I.S.C. 04/91 
Pegasus Basic, Magic 

Font Change, 4-Sprite- 

Editor, Master Dia Show 

Maker, SIR-Musbas, 

Intellekt Writer. 


D 2/91 


ne 3 Oo 
of; 


NE ee: 


Demo Designer, Nosehorn 
Writer, Loxtex 64 Dir- 
Master 1581, Tapecover 
Steve Writer, Abraham, 
Mad Springs, Hazar 
Recolour-Tool, Intro Dra- 
gon, Megablinker-Editor 
CYLOGIC, CUT IN, V-GA 


Barbara Vine: 
Liebesbeweise 
Es scheint die Son- 
ne noch so schön 


Die Engländerin Rh Rencellhel ich 
in den Thrlier Olymp vorgeschrieben. 
Kenner schätzen Ihre Iterarischen Psy- 
chokrimisänlich hoch ein wie de Were 
von Patricia Highsmilh. Besondeis Ile! 
gründig wöhlt Mrs Rendel in der Tiefe 
der menschlichen Seele, wenn sizeinen 
Roman unter hres Pseudonym Barba- 
1a Yine verölntichl. Mi Kommissaten, 
Komplizen und anderen Krimiklisches: 
haben diese Bücher rieht vie zutun; im 
isitelpunkl stehen brlan! geschldeie 
Einzeischieksale von alaubwürdigen 
Charakteren. Das Ganze arel dann ber 
nicht. zur Psychoscnlelnummer aus, 
sonder iestsichlüssigund spannend 
is zur letzten Seile, 

Zwei aktuele Barbara Vine-Romane 
sind vor kurzem erschienen: Ihr neue- 
Sios Werk "Liebesbeweise” kam als Ieu 
ıes Hardcover heraus; elaa zeileich 
erschien dia Taschenbuchausgabe von 
"Es scheint ie Sonne nach so schön, 
Die Drancneuen "Liebesbeweie” les: 
sen allerdings auch harigesatlene Fans 
der Autorin rei ka. Die verzwickte 
Kidnappnggeschichte spart zuar nicht 
mit ineressanten Cnaraklersludien, 
est sich aber recht zäh und bleibt über 
weit Strecken sehr unglaubwüreg, 6 
SIlEbchlieber mil"Es scheintcieSon- 
ne. das lürweniger Geld weitaus mehr 
Diele, Hier Aufl die Autorin zur Hoch“ 
dom auf: entwrein biarres Szenani, 
in dem man aber schont “ann ist und 
Daleıteine Schlußpsine eh, isie ver 
Düflender nicht sein kannte. Al 


Liebesbeweiss 
ISBN: 3-257-01884-3 
‚Autor: Barbara Vine 

Verlag: Diogenas 
‚Preis: 39 Mark 

POWER-WERTUNG: 

für Fans 


Es scheint die Sonne noch so 
schön 


Death Story 


Jerry Oster gehart zu den baslen zeit 
genössischen Krimizutaren: Seine 
alsmberaubende Dialagtecnnık. sucht 
im Genre ihresgleichen, seine Figuren | 
wirken ezl une geubhal, die Geschich 
en sindin sch simmig und spannend 
eath Story, der sechsie ins Deuische 
übersezie fiiman, erzähl von Korrup- 
fionin der Ne Yorker Palize, von sozia 
Ien Spannungen In der Stadt und von | 
desiusionieren Bullen, die nur ihren 
‚Job machen. m 


ISBN: 3.499-4301 
‚Autor: Jerry Oster 
Verlag: Rowohlt 
‚Preis: 10,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 
hervorragend 


UVEIN CONCERT 


John Farnham: 
Chain Reaction 


‚Sieh mal einer an. endlich ein Live- 
Mischnit, bi. dem Almospnäre rüber 
kommt, John Farahanm versiehl es gän- 
zend, das wlige Publikum in seine 
Shox miteizubeziehen. ML undänd: 
ger Energle und voneiner verdammtgu 
{en Band untersüz, ig! er seine ce- 
same Hitiblinhek vor. Schwernuni: 
mäblg setz er natürlich auf die Songs. 
seines aktuellen Altums, Wer in die 
{loog-ezige Rooknelt des Australers 
ineinschnuppern will, nurzu. mg 


BMG 791 133 
a. 110 Minuten / 19 Songs 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 


[ usitvoro _ 2 


Gloria Estefan: 
Coming_out of the 
Dark 


War schon immer wissen wolle, wie 
sich Gloria physisch und psychisch auf 
ihre "Coming cul of Ine Dark"Tournee 
vorbareie hat, Songs kamponierl und 
Videoclips dreht, der wire mil diesem 
Video bestens bedian. Die ik lebt 
dezent im Hintergrund, dafür wird der 
Fan mit tonnenwelse Informationen 
über seine Lieblingssängerin verwähnt. 
Der Hitsong:Konsument kommt Neroai 
Zwar etras kur, doch als Fangeschenk 


Starship:. 
Greatest Hits 

Wer auch immer dieses Video zusam- 
mengestellt hal, de! Sland gewallig auf 
dem Schlauch. Bei einer "Greatest 
Hils’.Compiation lächerliche sechs 
Lieder aufzubielen und dabei nach Hits: 
wig "Nolhing's gonna stop us now" zu 
vergessen, ist wahrlich ein Meister: 
‚ück, Die Krönung: Im unglaublich un- 
aufwendigen Vorspann zur Herz- und 
‚Schmerz-Ballade "Sara” wird oer Song- 
tilel talsächlich falsch geschrieben. Die- 
se Häufung von Inkompetenz und öden 
Vigeoelips hat Starship nicht verdient. 


Mob Boss 

‚Arme Mill CIA und FRI sid hinter 
ihr her, Senalsausschüsse und Inlerpol 
Heften sen an de Fersen des internal 
len Verbrechens und jelzi sol man 
sich auch noch Ilachen über de har 
Ten Buchen. 

"Mod Boss" istleider char zum Wei 
vıen. Hal man die 9minälige Kincholer 
hei überstanden, möchte man dam Re 
disseur am iebslen en Angehol ma 
hen, das eı nicht aehnen Iarn: Er 
solle milsamt Crew und Hauolcarstel 
lern nach Szilen ausrandern und Piz 
225 verkaufen, Es ist schon eine reile 
Leistung, in einem einzigen Film so vie 
1&. Pfattneiten, Dumplelaloge und Ki 
schees zu verbraen 

Die ruolmentäre Stay sieht sich un 
gelähr so: Pale-Senior wird Opfer eines 
Änschlags der Konkurrenz und st fürs 
erste ausgeschaltet. Pale.Junior, ein 
Vschlanpen auf allen Gebizte, muß 
die Geschäle des Clans übemehmen 
Ineinam Schrellkurs wird Ihm als bei 
gebracht, was ein echter Mallos: kön 
nen muß, Doch Karate und Scheg- 
übungen nutzen nichts, der unge Don 
bleibt eine Obernull. Nür eines kenn ar 
nichtig gut Die zahlreichen großbusigen 
und Heinhimigen Schönheiten beglük 
ken, ie durchs Bild hüpien. Eine oleser 
Hormonbormben, de Ex-Fraundn vom 
Senior (rd von dr safenopergestahl 
ten Morgan Farchidverkörper), bring: 
ihn schleßlich au den rechten Wlag zu 
(ck: Hauplcarseller Ecie Deszen, ein 
‚Jerry Lewis für Aıma, naohst über sich 
hinzus ung wird, ganz der Papa, en 
echter Malosi 

Verglichen. mil Mob Boss sprüht 
selbst ein DidHalervorden Film vor 
Milz und Geis. De verbalen Unteres: 
allacken werden nurnoch von inkompe- 
fentan Action-Szenchen überiofien. 
Banz schnell abschalten und verges- 
sen w 


gie: Fred OLen Ray 
Produzent: David Tripet 
Drehbuch. T.l. Lankford 
Darsteller: Eddie Deezen, 
Morgan Fairchild, William 


ISBN: Sara märtt.des Ban Fit: me mg Hey, Don Steve 
utor: Barbara Vine il: 93 Minuten 
Verlag: Diogenes delebe SMV 49088 2 BMG 791 131 FSK-Freigabe: ab 12 Jahren 
Prais: 14,80 Mark ca. 60 Minuten / — ca. 30 Minuten / 6 Songs Video-Anbieter: VPS Video 
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: 
hervorragend für Fans mangelhaft mangelhaft 
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SU Sweet 
+ 
Killozapp 


SU-Svtee? 


Zwei starke Games 
für Deinen C64! 


Ab 16.08. NEU 


im Zeitschriftenhandel 


Ai e 
n dıeser Ausg 


Und jetzt gibt's die Gelegenheit, Golden Disk 64 zu testen - zum Schnupperpreis 
von nur DM 15,-! Einfach Coupon ausfüllen und einsenden an: 


CP-Verlag » Leserservice ® Postfach 8500 Nürnberg 1 


a 


10 TOP - Spiele 


zum einmaligen 


er 


N 5 % 
Einführungspreis! 
oo-Tus) Amige Atari weos) 
nie hai Mess 
Seoret. gt Monkey told 2390 
Sie kan 
Sinos stikos back 6 
Buck Rogers 8200 
Bien Seree m 
Eye ai he Bahoısor 
Fdsı dr Radinee 
Kader 
FrS 
She 6900 
nee ante 
Bene namehe pernbierte: 
m Amiga Atarı wsnos 
ee Ma 
Anroad Tycoon z 
Ullne y 8450 
Ya di e 
Heitanter 2 5 
Ban Ye b cosmie targe 3 
Ehlek Rack Ta00 
Bere 'auest u 
Lopteat 5090 g45o 
Er 20 9888 
Klonino onen 1830 
Az 29 neo 
Siner cars 2 Se 
Actionsoft snesctwnneend 
Mona Brand und Dit Langehr Ci 
Belangen sun: Egeythleneen 2, KAT] 
eh 2a 


Ser per Toter E28 @22D 704225 
Lieferung orfigt per Nachnahme zrgl Versandkosten ab Lager Keln. 


Bei »/a- Syslene Computersuftware« 


haben SIE die 
Trümpfe in der Hand! 


Spiele + 
Anwendungen 
jeglicher Art! 


Zum Beispiel: Amiga Atari PC 064 
SeorerorMonkeyistand 8 Br 109. - 

7-15 II Strike Eagle 10 10 10 - 
Airline Transp. Pilot - 0 1- 

Command H.Q. En ( 
Lemmings Mm 1 10 = 
Railroad Tycoon 105; 10 = 
CompeitionProStar 36, Competition ProStar (PC) 75: 
Amiga Speicher- Amiga Speicherenveilerung 
erweitgrUng mitUhr 138, +3 Spiels 189, 


Ab 0, DM Ballet vercankogenel. Antansten 7 DM asseaıra und 5 ON Yorcase 
ruiiste unarAngebeces Sales anıcen. San Br. Lakak nurau' An. 


Informieren, Testen, Kaufen in unserem 
= Ladengesohäft Autorstraße 23. 


»Four 5, zetems Compa Lersoftware« 


‚Autorstraße 23 Telefon: 0531/7797291 
3300 Braunschweig Fax: 0531/7798271 


Im Jahr 1864 wurde das Medum Co- 
mic von dem Franzosen Jean Claude 
Forest nau erfunden. Die Geschichten 
um seine Heldin "Barbarela" sollen 
den europäischen Comic-Roman nach- 
haliger beeinfussen 2ls ale anderen 
gezeichneten Figuren zuvor. Var os in 
der Sprechblasenleralur Bislang 
keuseh und züchlig zugeganger, so ri 
sie Barbareladuchs Al, mil denanato 
mischen Queliläten einer Brite Bar 
dol ausgesae; schrie sich nicht um 
die, Gepflogenheiten der Bürgermoral 
und schlief mit jedem, aul den sie Lust 
hatte Meist wollte sie auf diesem Weg 
ihre Dankbarkeit zeigen, denn ständig 
wurde sie von qulgebauten Auferich 
schen aus ceährichen Stuallonen ge 
rellel. Was abe: nich! bedeuten solle, 
daß Barbarella richt in der Lage vr, 
sich selbst zu hefen. Eigenlich war sie 
‚die erste emanzipierte Heldin des Mecii 
ums Comir, 

Das re! die französischen Zansurbe 
hörden auf den Plan: Einen Angril aui 
Arsland und Site sahen die Moral 
wächler In dem angeblich unansiändi 
gen Buch, Er ein Gerichisurel mach 
1e das Buch der Öffentlichkeit wieder zu 
gänglich. Damals wurde erstmals aul 
fzeiler Ebene der Unterschied zu 
schen Comics für Kinder und Comics 
für Eraachsene festgeschrieben 

‚Auden Skandal tgl die Verfilmung 
es Stofls durch dan Regisseur Roger 
Yadim mil einer hnreißenden Jane Fon- 
dan der Tielrole. Diese auch naule 
noch. vilzige  Scienoesiction Streifen 
begründete schliich Barbarells Kul- 
sat, 

In Deutschland erscheinen 1968 zuci 
‚er Insgesamt vier Barnareli-Bände. 
Seitdem war der Klassiker vergrifen 
und nur zu teuren Sammlerpreisen zu 
bekommen. Der Carisen Verlag egl alle 
Barberella Geschichten in einer ver- 
händigen Ausgabe neu auf erfreul: 
chemeise als Hardcover Ausgabe). 
Zwar hat die Geschichte heule nichl 
mehr den Skangalyort we vor 25 Jan- 
ren, aber sD eine Heldin seit einfach 
keinen Staub an. Ent Hegmannlıl 


nach Nirgendwo 


Ein schüchtemmer, schmalbrüsliger 
‚Student lührt ein Expariment seines ver- 
schallenen Onkels aus. Dabei wird er 
von einem Sog in oine andere Dimen 
sion geschleudert, in der er ls "Den" 
ernacht. Und das n einam Körper, dor 
Schwarzenegger vor Neid eıblassen lie: 
Be (id, unglaublichen anatomischen 
Eigenschaften). Das will unser Heid 
auch oieich ausoroberen: Er tlg ei 
nem verlührrischen hlädchen, das el 
nern Drachen fiel, der wiederum von 
nem Schsanmann ver! vird. 

Im Zwekamplum die Gunst der unbe: 
kannten Schönen unlerlagt Den. Das 
reitet ihm cas Leben, denn cit Dame 
‚und der Drache sind qutg Freunde; bei- 
(de eben junge Männer nur als Haupt 
gericht Auf diese Weise machtsich Den 
mit den Gepllogenhellen seiner neuen 
Umgebung veriraut, stürzt sich in un 
glaubliche Abenteuer, in denen es vor 
Monstem, Schläger, schönen Königin 
nen, vefüherischen Gespieinnen und 
böser Magie nur so wimmel, Da en 
Mann allin gegen so viee Gegner 
nichts auszurichten vermag, beit das 
Ende ofen, Fortsetzung tl... 

Richard Corben begann vor elva 20 
Jahren, für verschiedene US-Under- 
grourcl-Zeischüten Comics zu zeich- 
nen. 1975 eıeichtoermi.n ersten Ka: 
piein ces Fantasy-Mlärchens Den in 
dem legendären Magazin "Welal Hur- 
art” den großen Durchbruch. Seine 
realistischen Zeichnungen, die an Ar 
brushiTechrik erinnern, machten ihn 
wefeit berühmt. Die bizarren Welten, 
die ei sohu, könnan auch heula noch 
begeistern Starzeichner Moebiusmein 
fo Binmal: "Corbens Arbellen sind für 
mich eine Offenbarung‘ In der Reihe 
"die farastischen Weiten das Richard 
Corben” werden jezt die besten Arbei 
fen verötetlicht. So folgon m nachsir 
Zeidre Frisezungen von Den und die 
preisgekrönte in der allen Form indi 
Zerte) "Mutantenwal® —ein aockaypli 
sches Bild unserer Zuhurf vol schredk. 
liehschöner Bilder. Eric Hegmannkl 


TaxterfZeichner: Jean Claude 
Forest 
Verlag: Carlsen ComicArt 
Preis: 26.80 Mark 
POWER-WERTUNG: 
hervorragend 


Texter/Zeichner: Richard 

| Corben 

Verlag: Carlsen ComicArt 

| ‚Preis: 26,80 Mark 

I POWER-WERTUNG: 
hervorragend 
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Skweak the Mouse 


&s fängt mit dem alten Kalz- und 
Maus Spiel an. Dabei wird der Kater in 
de Luft gejagl, durch den Fleischwaf 
gedreh, Hossen uno ana. | 
an. Der Maus geh es nur un 


Das purpurrote 
Licht 
Vor "Storm" zeichnete Don Lawrence 
‚das Epos von Tigan, einem Reich zuf 


dem Planeten Eichion. Nun ist der 


eblich | r 
CTsischt ung geopnt, | Neun Band "Das purpuce Licht er 


Kae salt, Maus let. Doch damit 
lingst nicht alles zu Enda. Dennineiner | 
‚Art "Rückkehr dar lebenden Toien'" kehrt 

‚der versiorbene Nager zı 
au! aner iedlichen 
Massaker an. Ein Muf 


se zu vernichten. Opfisch ist Tigan ein 
Meistenwerk. Die unversleclen faschi- 
Stoiden Tendenzen sind heute noch oe: 
nauso bedenklich wie vor 15 Jahren. 
Eric Hegmanıal 


Erie Hegmannıal 


TexteriZeichner: M. Butter- 
worth / Dan Lawrence 
Verlag: Heihke Comic 

Preis: 16,80 Mark 

POWER-WERTUNG: 

durchschnittlich | 


TexlerfZeichner: Mettioo || | 
Verlag: Edition Kunst der 
Comios | 
Preis: 190 Mark | 
POWER-WERTUNG: 
hervorragend 


Der Friedhof der 
Kathedralen 


Der welßhzarige Magier Rork wid 
aus seiner Verbannung einer ramcen 


Lisa ist eine Tochter aus gutem Hau- 
se. Doch stall Rüschenkleid und Pup 
pen bevorzugt das rolbäckige Frücht. 


chen Rauereien miden Jungsaus der | AUS Seiner Verdannung nciner fan 
Arellersecung Diese dirtennaunieh | OITaNSr 19a und auhkaufdEEr 
nic erahren, daS ihre Keine Freuncin | 6 Geschiekt. In den Pyrenäen IH ar 


die Tochter des iesen Schnee, | LSIEN Gen DE 


erst. Als das dann erwartungsg: 
auffiel, bekommt Lisa Arge. Eine rün 


oralen such 
(hen vrurden vor langen ‚ahren von ei 


ende Geschichte, die sich inhalllich an | 

K bi nom in Volk erbaut. A 
en is die Expeticn den Friedhol finde! en 
ee Ss woraus man ab nn 


‚Eric Hegmannal Eik Megane! 
TexteriZeichner: N Soverin ||| 
Verlag: Ehapa Comic Collection | | | 
Preis: 1580 Mark 
POWER-WERTUN. 
durchschnittlich | 


Texter/Zelchner; anıreas 
Verlag: alpha Comic. 
Preis: 16.80 Mark 
POWER-WERTUNG; 
hervorragend 


Das C64-Spiotemagazin QufDiskerte 


DEINEN KAA 


Hochwertige Games, 
exklusive Demos, 
Spieletests, 

"Tips und Tricks, 
Crackernews, 
Wettbewerbe und vieles mehr - 
jeden None Neu ‚Suf Diskettel 


fortsetzung folgt 
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Markant: Im zwei 
Teil von Termina 
fliegen die 
Fetzen wie ni 
zuvor. 


Süfflsant: Magie Packetsuist änniedliches- 
Gesehicklichkeltsspiel.Von. >y“ 
deg Bikuiar Brothers. : 


> > Konstant: Seit 25 Jahren erfreut sich die Enterprise-Crew ungebrochener Beliebtheit. 


aumschiff Enterprise fliegt wieder: Pünktlich zum 25jährigen Ju- 
biläum der weltweit erfolgreichsten Science-fiction-Serie ehren 
wir die St k-Saga mit einem ausführlichen Report. Außerdem 


erscheint am berichten wir über das Computerspiel zum teuersten Kinofilm aller 


Zeiten: Terminator 2 mit Arnold "Ich krieg sie alle” Schwarzeneg- AN 

n Oktober 1991 ger wird von Ocean in Szene gesetzt. Im Testteil tummeln sich u.a. N 
LI ein neues SSI-Rollenspiel, und (endlich) 

Wing Commander 2. Schließlich präsentieren wir exklusiv das al- us 

lerneueste Spiel der Bitmap Brothers: The Chaos Engine. = 

\ 
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Vorsicht: Klötzchen von oben! 
Räum sie aus dem Weg oder sie 
donnern Dir auf den Kopf! 

Quarth ist ein absolut vertracktes 
Puzzlespiel für alle Hirnis: 


“Wer gerne tüftelt und die EEE nicht 
mehr sehen kann, der sollte sich an das faszinierende 
Quarth halten. 

Besonders gelungen: der witzige 2-Spieler-Modus” 
Mehr über diesen Test in Video Games 3/91 


Von KONAMI gibt's außerdem: die Original 
Teenage Mutant Hero Turtles, Motocross Maniacs, 
Bad’n Rad Skate or Die, Nemesis und Castlevania. 
Alle Spiele in Original Qualität und 

mit deutscher Spielanleitung. Ist doch logo. 


S 


ORIGINAL ORIGINAL 


VIDEOSPIEL DIALOG-SPIEL 


Weitere Informationen bei: KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 56 0180, 6000 Frankfurt 50, Telefon D-069/9508 12-0, Telefax D-069/9508 12-77 


A TRASH-LANDIIG, GLOBE-SPANNING ADVENTURE. 


Von den Autoren 
von Ked Baron 
und Stellar 7 


ATEMBERAUBENDE 
GRAFIKEN . 


EXZELLENTE 
DIALOGE... 


Der kleinste Dialog mit Personen 

im Spiel wird registriert und kann für 
Sie im Fortgang des Spieles äußerst 

wichtigwerden. 

Die HeartofChina-Charaktere haben 

ein außergewöhnliches Erinnerungs- 

vermögen undvergessennichts. 


ABENTEUER, INTRIGEN, 
LIEBESGESCHICHTEN .... 


HeartofChina'sHintergrund- 
grafiken sind einfach über- 
wältigend in ihrer reali- 
stischen Darstellung 
der zwanziger Jahre. 
Sie sind Teilderer, 

die an historischen 
Orten desrevolu- 
tionären China die 
Handlungbestim- 
men. Die verschie- 
denenCharaktere 
wurden von echten r 
Schauspielernkopiert \ 
undanschließend für 
das Programmdigitali- 
siert. Das Resultatsind 
überwältigendrealitäts- 
getreue Grafiken im Spiel. 


Sie werden in die Welt von Lucky 
Jake Masters, Zhao Chiund Kate 
Lomax katapultiert und erleben mit 
ihnen Abenteuer, die den Erdball 
umspannen, von Hongkongbis nach 
Paris. 


‚Heart of China ist verfügbar für MS-DOS-Computer 
mit 640K. Unterstützt VGA, EGA, Tandy 16-Farben, 
Monochrome, MCGA und CGA Grafikadapter und 
Roland MT-32, Roland LAPC-1, AdLib und 
SoundBlaster Musikkarten. 
Verfügbar in 16-Farb- und 256-Farbversionen. 


- BOMICO Serviceline x 
Haben Sie Fragen Banken: A r% 
enter 


Schriftliche Anfragen nur gegen Rückporto 


